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1 Vorwort

Modellstellwerk ist ein PC-Programm zur Steuerung einer Modellbahn, zum Spielen und fur
den ambitionierten Modellbahner. Auf dem Bildschirm wird das Abbild eines Stelltisches in
einem Stellwerk gezeichnet auf dem die Bahnhofe und Streckenverlaufe dargestellt sind. Es
kénnen Weichen und Signale gestellt, Lokomotiven gesteuert und der Lauf der Ziige kontrol-
liert werden.

Die Stellwerkstechnik SpDrS 60, eine Entwicklung der Firma Siemens fur die Deutsche Bun-
desbahn in den 60-ger Jahren, war Vorbild fur Modellstellwerk. Die Symbole fir Gleise,
Weichen, Signale und Vieles mehr wurden von den originalen Bausteinen auf dem Stelltisch
tibernommen. Die Uberwachung der Gleise ob belegt, rot ausgeleuchtet, oder frei ist einge-
richtet. FahrstralBen werden in Analogie zum Vorbild von Start zum Ziel eingestellt, die Sicher-
heit und Zulassigkeit des Fahrweges wird Uberprift bevor das Signal auf Fahrt gestellt wird.

Die Zuge identifizieren sich mit lhrer Zugnummer in den Gleisabschnitten und kénnen somit
von Abschnitt zu Abschnitt verfolgt werden; ein wichtiger Baustein fur die Zugverfolgung und
einen automatischen Betriebsablauf auf der Anlage. Dann suchen sich die Zlige den Weg je
nach Zuggattung selbstandig. Mit Fahrplan und/oder mit Makroprogrammen kann ein
regularer Betrieb eingerichtet werden. Zlge fordern den Fahrweg wie im Grol3betrieb selbst
an und entlasten den Modellbahner/Fahrdienstleiter. Die Loks werden vom Programm
gesteuert, halten vor geschlossenen Signalen und fahren bei Fahrtstellung wieder los; dies
ohne Signalmodule oder schaltbaren Gleisabschnitten. Selbstverstéandlich ist die Steuerung
der Bahnhofe, der Strecken, der Loks und Zige von Hand immer méglich, auch Eingriffe in
die automatischen Ablaufe.

Die Adaption des Vorbildes auf die Modellbahn und die Darstellung eines Stelltisches auf
einem Bildschirm erfordern Kompromisse bei der optischen Umsetzung und Programmierung
der Ablaufe. Wahrend eine Fahrstral3e auf dem Stelltisch mit Start- und Zieltaste, die gleich-
zeitig gedrickt werden mussen, eingestellt wird, missen die Tasten auf dem Bildschirm nach-
einander angeklickt werden. Trotzdem ist es gelungen SpDrS 60 so praxisnahe zu realisieren,
dass Fahrdienstleiter und Techniker, die bei der Bahn beschétftigt sind, ohne Einweisung mit
Modellstellwerk arbeiten bzw. spielen konnten. Anders bei der Bedienung mit einem
MultiTouch-Bildschirm oder einem realen Stelltisch, die von Modellstellwerk unterstutzt
werden; da missen z.B. Start- und Zieltasten gleichzeitig gedriickt werden.

Im Experten-Modus muss Modellstellwerk mit Start- und Zieltasten fir die Fahrstra3en,
AuRRentasten und Gleistasten oder mit Befehlen, die Gber Menis ausgewéhlt werden — z.B.
fur Weichen - bedient werden. Diese Befehle sind nach Klick auf das Symbol mit der rechten
Maustaste erreichbar. So kénnen auch weitere modellbahnspezifische Befehle verwendet
werden. Ist der Experten-Modus ausgeschaltet, stehen fir alle Befehle die Menis zur
Verflgung.

Auf dieser Grundlage wurde fur die Steuerung von eStw die Bildschirmdarstellung von ESTW
in zwei Bedienformen implementiert; fur altere Stellwerke, die Tablett-Bedienung nutzten,
wurden die Befehlsfelder eingerichtet, fir aktuelle die konsequente Steuerung tber Menus, im
Experten-Modus mit Kurzbefehlen. Hier wurde auf eine Befehlsbestéatigung verzichtet.

In einem weiteren Schritt wurde die Darstellung der Schweizer Stellwerkstechnik Domino 67
— eine Entwicklung der Firma Integra, heute Siemens - und der (Fern-) Steuerung ILTIS
hinzugefugt. Die Software wurde um die von SpDrS 60 abweichenden Befehlsablaufe
erweitert, z.B. um die Speicherung von Fahrstral3en.

Modellstellwerk arbeitet mit der Windows Technologie. Das Programm ist in parallel
ausfuhrbaren Sequenzen — sogenannten Threads — aufgeteilt, so dass sich die verschiedenen
Aufgaben gegenseitig nicht behindern. Die Kommandos zum Interface werden intern
gespeichert und im separaten Thread an die Schnittstelle gesendet. Damit wird dafiir gesorgt,
dass das Programm immer schnell auf Befehle reagiert und gleichzeitig fur die nachsten
Auftrage bereit steht.

In Modellstellwerk werden die Protokolle DCC, MM, Mfx und Selectrix vollstandig unterstitzt.
So ist es moglich, eine absolute Fahrrichtung einzugeben (nicht bei MM) und die Adressen
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und Fahrstufen aus dem DCC-System zu verwenden. Modellstellwerk synchronisiert sich mit
den unterschiedlichen Digitalzentralen, d.h. wenn mit den Bedieneinrichtungen der Zentrale
manuell Weichen umgestellt werden, dann wird dies auch im Gleisbild angezeigt. Wenn eine
Lokomotive mittels Drehknopf an der Zentrale gesteuert wird, &ndert sich auch die Fahrstufe
im Lokfenster, auch wenn Handregler verwendet werden. Die Lokomotive wird ebenso
rechtzeitig vor einem haltzeigenden Signal angehalten wie die vom Programm gesteuerten.

Es konnen bis zu 6 Zentralen gleichzeitig angesteuert werden; diese kénnen Lokpositionen
Uber RailCom oder CV-Werten auf dem Hauptgleis (POM) auslesen.

Modellstellwerk bietet die Mdglichkeit, eine Modellbahnanlage tber ein PC-Netzwerk mit bis
zu 5 Computern zu steuern. So kann jeder Bahnhof Uiber einen eigenen Stelltisch/Bildschirm
bedient werden. Hierzu wird auf jedem Computer das gleiche Programm Modellstellwerk
gestartet!

1.1 Systemvoraussetzungen

Modellstellwerk nutzt das 32-bit Windows Betriebssystem. Man kann das Programm mit allen
Windows Versionen ab Windows 98 nutzen. ModellStellwerk wurde auch erfolgreich getestet
unter Ubuntu mit einem Windows Simulator.

ModellStellwerk braucht etwa 200 MB Speicherplatz und 40 MB Festplattenspeicherplatz. Die
Mindestaufldsung des Bildschirms sollte 800x600 Bildpunkte betragen, héhere Auflésungen
sind von Vorteil, weil damit auch groRere Gleisanlagen ohne Scrollen des Bildschirms
dargestellt werden kénnen. PC-Arbeitsplatze mit mehreren Bildschirmen werden unterstitzt.

1.2 Lizenz

Die Software Modellstellwerk und alle Programme sowie die Dokumentation sind urheber-
rechtlich geschitzt. Der Anwender bekommt nur das Verwendungsrecht, die Programme blei-
ben Eigentum von Dipl. Ing. R. Helder. Obwohl Modellstellwerk sorgféaltig programmiert und
ausfuhrlich getestet wurde, kdnnen keine Schadenersatzanspriche bei eventuellen Schaden
durch das Programm an den Eigentimer gestellt werden.

Fur die Light- und Vollversion von Modellstellwerk ist ein Dongle oder eine separate
Lizenzdatei erforderlich (ModellStw.mlic). Wenn beim Programmstart diese Datei eingelesen
werden kann, wird Modellstellwerk in der Light- oder Vollversion gestartet. Die Lizenzdatei
bestimmt wie viel Weichen und Loks auf der Anlage gesteuert werden kdnnen:

e Demo Version (ohne Lizenzdatei): 4 Weichen und 4 Loks

e Light Version: 16 Weichen und 4 Loks

e Vollversion: 1000 Weichen und 200 Loks

e Die EBL-Version ist nicht frei verfligbar

Die Schweizer Stellwerkstechniken Domino’67 und ILTIS werden mit einer extra
kostenpflichtiger Option in der Lizenzdatei freigeschaltet, und sind deshalb nicht immer
verfugbar.

Dongle

Ein Dongle ist ein kleines Hardwaregerat das in eine USB Schnittstelle eingesteckt wird. Der
Dongle enthalt die Daten, die fir eine Freischaltung benétigt werden und wird beim
Programmstart eingelesen. Ein Dongle ersetzt so die Lizenzdatei, und funktioniert
unabhangig vom Computer und Computer-ID.
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Lizenzdatei anfordern

Die Lizenz in der Lizenzdatei wird mit ihrem Namen und der Computer-1D ihres Rechners
verknipft.

Lizenz anfordern:

Bei Ihrer Bestellung bitte diese
Daten und |hre Name senden an:
Info@maodellstw.eu

Name: Voername Nachname
Email: Adresse@ooc.yy
Maximum Zahl der Weichen: 9999
Giiltig bis: 31-12-2100

Opticnen: 0x 0001

Meine Computerld: NNNNNNNN

in die Zwischenablage kopieren

Uber Lizenz in der Bedienzeile und im Feld ,Lizenz anfordern‘ sind die erforderlichen Eintréage
angegeben.

Name: lhr Namen

Email: Ihre E-Mailadresse

Maximum Zahl der Weichen: 9999

Glltig bis: 31-12-2100

Optionen: 0x0001

Meine Computer-ID: Dieses Feld wird automatisch ausgefullt

Diese Daten kopieren oder schreiben sie in eine E-Mail und senden diese an
info@modellstw.eu.

Mit dem Knopf unterhalb des Feldes kdnnen sie den Text in die Zwischenablage und von dort
mit Strg-V in die E-Mail kopieren.

Lizenzdaten ubertragen

Die Lizenzdaten mit ihrem Namen und der Computer-ID werden lhnen nach dem Kauf per
Mail zugesandt.
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Lizenzdaten eingeben:

Eingeben

= Lizenzdaten Eingebe

F.opieren Sie hier die Lizenzdaten:

Mame = Raonald Helder

Emaill = infol@madellstw. eu
Werzion = 9.0

b ax5 witch = 3333

EwxpDate = 31-12-2100

Licencek.ey = 11 29EZLBPESLZHLE
Options | 0x5007

Computerld = 4290333273

& Schieiben

Markieren Sie die Lizenzdaten, die Sie mit der E-Mail erhalten haben, und kopieren Sie diese
mit Strg-C und Strg-V in das Feld ,Lizenzdaten eingeben' das sich nach einem Klick auf
,Eingeben’ 6ffnet. Mit dem Button ,Schreiben’ wird die Lizenzdatei in den Ordner in dem das
Programm ModellStellwerk eingerichtet ist geschrieben. Alternativ knnen Sie di Lizenzdatei
aus der Beilage der Email direkt in diesen Ordner abspeichern.

Ohne eine glltige Lizenz ist Modellstellwerk nur als Demo- oder Netzwerksversion nutzbar.

Die Lizenz ist personlich und uber die Computer-1D mit diesem Rechner verbunden.
Anderungen machen die Lizenz ungiiltig. Das Verbreiten der Lizenz ist untersagt.

Fur weitere Computer im Netzwerkbetrieb wird keine extra Lizenz bendtigt.
Mehr Informationen zum Programm finden Sie im Internet:

http://www.modellstw.eu/

Fragen oder Anregungen senden sie per Mail:

mailto:info@modellstw.eu

1.3 Bemerkungen zur Sprache

Ab Version 8 wird Modellstellwerk nur noch in der deutschen Sprache geliefert.

14 Weitere Informationen

Anderungen, die nach der Erstellung des Handbuchs in Modellstellwerk eingebracht wurden,
sind der Datei ,versionen.pdf auf dem USB Speicher oder der ZIP-Datei bzw. den
Releasenotes zu entnehmen.

Im Internet finden Sie mehr zum Thema Stellwerkstechnik, zum Beispiel auf:
http://www.stellwerke.de/,

http://www.der-moba.de und
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http://de.wikipedia.org/wiki/Relaisstellwerk.

http://www.can-digital-bahn.com im Forum unter — Modellstellwerk — kénnen Fragen und
Anregungen mit Gleichgesinnten ausgetauscht werden.

Mitarbeit

Ich bedanke mich bei den folgenden Helfern, ohne deren Hilfe die Implementierung und Test
der Software und diese deutsche Ubersetzung nicht so schnell méglich geworden ware.

Matthias Seitz, Uwe Frommgen, Bernhard Bilkenroth, Pascal le Gras.

Einige Abbildungen wurde aus Wikimedia Commons bernommen:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Searchtool.svg.

Unsere Adresse

ModellStw

Boudewijn Onderwaterlaan 4
3356 GG Papendrecht
Niederlande

info@modellstw.eu

www.modellstw.eu
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2 Kurzbeschreibung Modellstellwerk

2.1 Spurplanstellwerk

Modellstellwerk ist eine originalgetreue Nachbildung eines Spurplan-Drucktasten-Stellwerks
der Bauform SpDrS 60 von Siemens, wie sie seit den 60-er Jahren des vorigen Jahrhunderts
bei der Deutschen Bundesbahn zum Einsatz gekommen und noch heute im Einsatz sind, und
der Schweizer Stellwerkstechnik Domino "67 der Firma Integra/Siemens. Der Stelltisch mit
den Drucktasten zur Bedienung wird in Modellstellwerk auf dem Bildschirm nachgebildet, die
Bedienung der ,Tasten” erfolgt mit der Maus oder — noch besser — mit den Fingern oder einem
Stift auf einem Touchscreen oder mit Tasten auf einem Stelltisch. So kdnnen Fahrstral3en
eingestellt oder auch Einzelbedienungen von Weichen etc. vorgenommen werden.

Modellstellwerk bietet viele Funktionen, die man von einer vorbildorientierten Modellbahn-
steuerung erwarten kann. Durch Einstellungen ist es moglich, ein Stellwerk fur die Modellbahn
zu erstellen, das weitgehend vorbildgetreu bedient werden kann und das viele Funktionen des
grol3en Vorbilds aufweist. Per Mausklick werden Fahrstraen durch Eingabe von Start und
Ziel eingestellt; einzelne Weichen und die Lokomotiven reagieren ebenfalls auf die Mauskom-
mandos. Im Gleisbild werden die Signal- und Weichenstellungen angezeigt, auch die Stand-
orte der einzelnen Zige kdnnen im Gleisbild nachvollzogen werden, sofern die Modellbahn-
anlage mit entsprechenden Gleisfreimeldeeinrichtungen ausgestattet ist. Bei Modellbahnen
wird mit "Rickmeldekontakten" detektiert, ob ein Gleis durch ein Fahrzeug besetzt ist. Beim
Vorbildbetrieb wird die Belegung eines Gleises mit Gleisfreimeldeeinrichtungen festgestellt.
Obwohl Modellstellwerk mit herkdmmlichen Rickmeldern arbeitet, wird in diesem Dokument
von Belegtmeldern und Gleisfeimeldeeinrichtungen gesprochen.

Einige Kompromisse mussten gegenuber dem Vorbild gemacht werden, z.B. ist die 2-Tasten-
Bedienung des Vorbilds mit einer Maus nicht realisierbar, hier sind die erforderlichen Tasten
in einer bestimmten Reihenfolge hintereinander zu driicken. Mit MultiTouch-Bildschirm und
/oder einem realen Stelltisch kann Modellstellwerk noch originaltreuer bedient werden.
Weiterhin kann eingestellt werden, wie konsequent sich Modellstellwerk an die Funktionalitat
des Vorbilds halt. Konsequent — der Experten-Modus ist eingestellt — bedeutet z.B., dass ein
Signal nicht mittels Bedienkommando in Fahrt gestellt werden kann, sondern nach Einstellung
einer FahrstraRe automatisch in Fahrt geht, sobald die Bedingungen fiir die Fahrstral3e erfiillt
sind (alle Weichen befinden sich in der richtigen Lage, die Gleisabschnitte sind frei, die
Flankenschutzbedingungen sind erflllt ...). In diesem Modus sind vorbildgerecht die
Signalbegriffe Hp1 und Hp2 beziehungsweise FB1 - FB5 (bei Domino) auf dem Stelltisch nicht
unterscheidbar.

Eine Besonderheit bei Domino ist die Mdglichkeit zwei verschiedene Signalbilder auf dem
Stelltisch darzustellen. Einmal die technisch richtige Ausfiihrung der Signaldarstellung mit
zwei Lampen — rot und griin - und dann eine erweiterte Darstellung bei der das Signalbild der
AuRensignale vom Typ L - Halt und FB1 bis FB5 - auf dem Tisch abgebildet werden.

Trotz einiger Kompromisse durch die Darstellung eines Stelltischs auf einem Computermonitor
konnten erfahrene Signaltechniker des Vorbildbetriebs ohne weitere Einweisung die Rolle
eines Fahrdienstleiters Ubernehmen und Modellstellwerk sofort bedienen!

Eine weitgehend dem Vorbild nachempfundene Funktionalitat bedingt natirlich eine
vorbildentsprechende Bedienung auch auf der Modellbahn. Durch die Einstellung — Experten-
Modus ausgeschaltet — kann eine weniger restriktive Reaktion von Modellstellwerk gewéhlt
werden, sodass z.B. Signale auch durch entsprechende Bedienung ohne Fahrstral3en in Fahrt
gestellt werden koénnen. Damit sind dann jedoch auch diverse Sicherungseinrichtungen
ausgeschaltet.

Aufbauend auf der weitgehend dem Vorbild nachempfundenen Stellwerksfunktionalitat ist in
Modellstellwerk die Mdoglichkeit zur manuellen und automatischen Zugsteuerung imple-
mentiert.
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In Modellstellwerk werden zur Darstellung des Stelltischs unterschiedliche Symbole ver-
wendet.

Die kleinsten Symbole bzw. Tischfelder sind quadratisch und damit den Stellwerken der
Bauform Lorenz (SpDrL60) nachempfunden. Die teilweise abweichende Bedienung eines
Lorenz-Stellwerks gegentber der Siemens-Bauform wurde jedoch nicht realisiert.

Stelltisch der ,,Bauform Lorenz“
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Der Stelltisch von Spurplanstellwerken der Bauform Lorenz hat als wesentliches Unterschei-
dungsmerkmal gegeniiber der Bauform Siemens quadratische Tischfelder (20 x 20 Pixel).
Damit ist es in Modellstellwerk méglich, auch auf kleinem Raum (Monitor) groRRere Stell-
werkslayouts darstellen zu kénnen.

Stelltisch der ,,Bauform Siemens*
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Die Symbole fur ein Stellwerk der Bauform Siemens sind gré3er (25 x 37 Pixel) und besser

erkennbar, benétigen aber deutlich mehr Platz auf dem Bildschirm, sodass bei gréReren
Anlagenlayouts der Bildschirm gescrollt oder auf mehrere Fenster verteilt werden muss.

Stelltisch der ,,Bauform Siemens“ — fotorealistische Darstellung

Noch mehr Platz (75 x 120 Pixel) erfordert die Darstellung eines Stelltischs mit Tischfeldern
die von einem Vorbildstellwerk abfotografierten wurden. Der abgebildete Screenshot stellt den
rechten Teil des Layouts des oben abgebildeten Stelltischs dar.
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Stelltischausschnitt mit fotografierten Feldern

Stelltisch ,,Integra Domino'67 der SBB*
Modellstellwerk implementiert auch die Schweizer Stellwerkstechnik ,Integra Domino "67*.

Achtung: diese Variante muss separat freigeschaltet werden mittels einer Lizenzdatei.

415

Dieses Stellwerk hat nicht nur andere Symbole (30 x 30 Pixel), auch die Bedienung
unterscheidet sich von den Stelltischen der DB. So werden z.B. die Weichen nicht mit einer
Taste im Weichensymbol sondern mit einer besonderen Taste am Stelltischrand gesteuert.

Elektronisches Stellwerk
ESTW

Basierend auf der Funktionalitat des Spurplanstellwerks wurde mit einer Monitordarstellung
analog der derzeit modernsten Stellwerkstechnologie der Deutschen Bahn, dem
Elektronischen Stellwerk (eStw), eine weitere Darstellungsart (ESTW) in Modellstellwerk
integriert. Durch die unveranderte Programmestruktur in Modellstellwerk unterscheidet sich die
Bedienung in einigen Punkten von der des ESTW-Vorbildes. Dadurch ist z.B. die Darstellung
auf der Lupe (dem Monitor mit der Darstellung des Gleisbilds im ESTW- SymbolgréRe 32 x 32
Pixel) kompakter, sodass auf einem Bildschirm auch eine gro3ere Anlage dargestellt werden
kann, ohne den Bildschirm scrollen zu missen. Die Ausleuchtung ist aufgrund der
Programmstruktur dem Vorbild-ESTW angenahert, stimmt aber nicht zu 100% uberein. Wir
sehen dies jedoch als akzeptablen modellbahnerischen Kompromiss.
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Auf dem abgebildeten Screenshot ist wieder der gleiche Bahnhof dargestellt; auffallig ist die
unterschiedliche Ausleuchtung von eingestellten ZugstraBen (griin) und Rangierstral3en
(blau). Die sogenannten Gruppentasten (Felder oben in der Mitte des dargestellten Layouts
mit den Kommandos wie z.B. WGT, HaGT, ...) gibt es bei dem Vorbild-ESTW mit
Mausbedienung nicht, dort werden diese Kommandos kontextsensitiv mit der rechten
Maustaste aufgerufen. Modellstellwerk bietet die Méglichkeit, diese Aufgaben teilweise mit
den Feldern zu bedienen, oder aus einem vorbildgerechtem Kontextmeni wie beim Vorbild,
wenn der Experten-Modus gewahlt wurde.

In den ersten Elektronischen Stellwerken, die ab 1988 den Betrieb aufgenommen haben, sind
fur die Bedienung Grafiktabletts (Digitizer) eingesetzt, die mit einem Griffel bedient werden.
Auf diesen Grafiktabletts sind die fir die ESTW-Bedienung erforderlichen Gruppentasten
ahnlich zu der in Modellstellwerk auf dem Bildschirm umgesetzten Losung realisiert. Insofern
ist die ESTW-Darstellung in Modellstellwerk eine Symbiose zwischen &lteren und neueren
ESTW:s.

Ein weiterer Kompromiss ist die gelbe Darstellung eines Hp2-zeigenden Hauptsignals. Beim
Vorbild wird sowohl Hpl als auch Hp2 fur die Signale auf dem Monitor im Stellwerk grin
abgebildet! Wenn in den Einstellungen der Experten-Modus markiert ist, werden fahrtzeigende
Signale vorbildgerecht griin dargestellt, unabhangig vom angesteuerten Signalbegriff Hp1
oder Hp2.

Unabhéngig von den genannten Kompromissen konnte ein erfahrener Signaltechniker des
Grol3betriebs auch Modellstellwerk in der ESTW-Darstellung ohne weitere Einweisung
bedienen.

[8 ¢ weT wseT | FHT g

WHT [DRGT| FRT || SBRT,

In elektronischen Stellwerken des Vorbilds sind die Signale wie im obigen Beispiel immer
waagrecht (nach links oder rechts zeigend) dargestellt, eine senkrechte Darstellung gibt es
nicht. In Modellstellwerk kénnen jedoch Signale auch senkrecht dargestellt projektiert werden.

ILTIS

ILTIS ist eine Software zur Fern-/Steuerung von Relais- und elektronischen Stellwerken
(RStw/eStw) wie sie bei den Schweizer Bahnen eingesetzt wird. Modellstellwerk implementiert
auch diese Form fur die Darstellung und Bedienung auf dem Bildschirm.

Achtung: diese Variante muss separat freigeschaltet werden mittels einer Lizenzdatei.
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Das Lastenheft beim Vorbild ist sehr umfangreich. Modellstellwerk implementiert deshalb nur
einen Teil der Funktionen, so wurde nur das Lupenbild (SymbolgroRe 32 x 32 Pixel)
implementiert. Die Auswahl der Funktionen ist aber so gewahlt, dass eine realistische
Bedienung maglich ist. Wie beim ESTW werden Befehle aus einem Kontextmenu aufgerufen.
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3 Definitionen und Erlauterungen

Im Folgenden sind verschiedene Begriffe definiert, die im weiteren Verlauf dieser Beschrei-
bung verwendet werden.
3.1 Erlauterung der Darstellungen im Handbuch

Im Rahmen der Beschreibung kommen zur besseren Kennzeichnung unterschiedliche
Schriftarten und Schriftfarben zum Einsatz.

(F4) Driicken einer Taste auf der Tastatur (umrahmt mit ,runden“ Klammern)

[O K] Driicken der so bezeichneten Schaltflache (umrahmt mit ,eckigen“ Klammern )

Menii  Aufruf eines Menis oder Bezeichnung eines Menieintrags

Gleisbild Verweis auf ein anderes Kapitel im Handbuch

3.2 Tastenbezeichnungen
(Eingabe) ist identisch mit (Enter)
(Ctrl) ist identisch mit (Strg)
(PgUp) ist identisch mit (Bild Av)
(PgDn) ist identisch mit (Bild W)

3.3 Erlauterung von Begriffen, die im Handbuch verwendet werden

Gleisfreimeldung Entgegen der Begrifflichkeit bei der Modellbahn spricht man beim
Grol3betrieb nicht von einer Gleisbelegtmeldung sondern von der
Gleisfreimeldung. Hintergrund ist die Sicherheitsphilosophie der
Bahn, die vor einer Zugfahrt sicherstellen muss, dass der zu
befahrene Abschnitt definitiv frei ist!

Dies wird entweder durch sogenannte Gleisstromkreise oder
Achszéhleinrichtungen sichergestellt.

Projektierung, Die Anpassung, d.h. die Planung eines Stellwerks fir einen
projektieren bestimmten Bahnhof oder Streckenabschnitt wird tblicherweise als
Projektierung bezeichnet.

eStw/ESTW Elektronisches Stellwerk — ESTW ist Synonym fiir die Bedienober-
flache eines elektronischen Stellwerks

RSTW Relaisstellwerk, Bezeichnung wird auch als Abkurzung fur
Spurplanstellwerke verwendet

3.4 Sonstige Erlauterungen

Im aktuellen Signalbuch Ril 301 der Deutschen Bahn gibt es den Signalbegriff Hp0O nicht
mehr, er wurde durch HpO ersetzt.
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4 Der Aufbau von Modellstellwerk

Bevor mit Modellstellwerk eine Modellbahnanlage gesteuert werden kann, missen zuerst die
Eigenschaften der Modellbahnanlage als Daten in Modellstellwerk eingegeben bzw. projektiert
werden. Daflr ist zuerst das Gleisbild zu zeichnen.

Im Abschnitt Gleisbild (6.1) wird beschrieben, wie die Symbole fir die Bedienung von Gleisen,
Weichen und Signalen in einem Gleisbild gezeichnet werden kénnen. Hierfir steht ein Raster
von 200 mal 100 Symbolen zur Verfiigung. Das Gleisbild wird mit Hilfe vordefinierter Symbole
zusammengestellt und mit Extras wie Hilfstasten, Zugnummernfeldern und Texten versehen.

Zur Bearbeitung der Eigenschaften fur Weichen und Signale kann durch einen Doppelklick auf
das jeweilige Symbol ein Eingabefenster gedtffnet werden, in das die jeweiligen Daten
eingegeben werden; die rechte Maustaste zeigt ein Kontextmeni in dem die verschiedene
Handlungen gewahlt werden. Alternativ kann das Bearbeitungsfenster Giber das Bearbeiten -
Magnetartikel aufgerufen werden.

Die Eigenschaften der Weichen, Signale, Gleisabschnitte (Blécke) und Lokomotiven missen
vor dem Gebrauch beschrieben werden. Hier geben sie z.B. den Typ der Weichen und
Signale, die Bezeichnung und die Digitaladresse sowie die Abhéangigkeiten zu anderen
Weichen und Signalen an. Fur Lokomotiven wird eingegeben, welcher Decoder eingebaut ist,
Uber welche Adresse der Decoder angesprochen wird, welchen Namen und welche
Funktionen die Lokomotive hat und wie die Fahrstufen im Fahrzeugdecoder eingestellt sind.

Wenn Gleisfreimeldung, Anzeige von Fahrstral3en oder Blocksicherung genutzt werden soll,
mussen die Gleisabschnitte/Blocke erstellt werden. Im Gleisbild wird den Gleissymbolen, die
zu einem Gleisabschnitt gehoren, die Blocknummer zugeteilt. Den Blécken kdnnen im
Eingabefenster Riickmeldekontakte zugewiesen werden. Dies wird im Abschnitt Blécke (Fout!
Verwijzingsbron niet gevonden.) beschrieben.

Ab der Version 9 kann ModellStellwerk die benétigten Zug- und Rangierfahrstralen wahrend
dem Betrieb automatisch erstellen. FahrstralRen miissen also nicht zuerst projektiert werden.
Diese dynamischen Fahrstral3en funktionieren, wenn sie von Hand gestellt werden und im
Automatikbetrieb — dies gilt nicht fir Umwegfahrstral3en.

Es gibt Zugfahrstral’en und Rangierfahrstral3en. Diese verfliigen Uber eine unterschiedliche
Signalisierung und wie beim Vorbild Gber unterschiedliche Schutzeinrichtungen.

Eine Fahrstral3e kann auf vier verschiedene Arten definiert werden:

1. vom ersten Signal des Abschnittes bis zum letzten Signal,

2 vom ersten Signal des Abschnittes bis zur Zieltaste (z.B. Gleistaste auf freier Strecke)
3. von der Starttaste (Gleistaste) bis zum letzten Signal des Abschnitts,

4 von der Starttaste bis zur Zieltaste, allerdings nur fir Rangierfahrstral3en.

Es ist immer mdoglich, FahrstralRen zu projektieren. Projektierte FahrstraBen bieten mehr
Flexibilitat und sind z.B. fur den Fahrplanbetrieb und fir Umwegfahrstraf3en erforderlich.
Modellstellwerk kann derzeit 1024 Fahrstral3en verwalten, die wiederum bis zu 30 Weichen
oder Signale (Magnetartikel) enthalten kdnnen. Die projektierten Fahrstral3en in einer Anlage,
die mit einer vorigen Version von ModellStellwerk erstellt wurden, kdnnen weiter benutzt
werden.

Modellstellwerk verfugt Gber einen Algorithmus zur Zugverfolgung. Dieser kann im Gleisbild
anhand der Gleisbelegung die Nummern der Ziige in den Zugnummernfeldern anzeigen. Nach
einmaliger Eingabe der Position eines Zuges wei3 Modellstellwerk immer, wo sich der Zug
befindet und zeigt dies auch in den Zugnummernfelder im Gleisbild an. Modellstellwerk kann
dann auch bestimmte Kommandos zum Zug senden um den Zug zu bremsen und vor Signhalen
oder in Bahnhofen ohne Stromunterbrechung oder Signalmodule anhalten zu lassen. Auch
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der Automatikbetrieb basiert auf der Zugverfolgung. Zige kénnen ohne zuséatzliche
Beeinflussung fahren, die Zugverfolgung arbeitet auch ohne vordefinierte Routen und auch
ohne Fahrstraf3en.

Als Voraussetzung fur die Verwendung der Zugverfolgung missen Rickmeldekontakte zur
Auswertung der Gleisbelegung definiert werden. Weitere Informationen sind im Abschnitt
Zugverfolgung (12.3.3) enthalten.

Die Eingabe der Anlagedaten ist damit fertiggestellt und die Modellbahn kann gesteuert
werden. Das Steuern (Bedienen) wird im zweiten Teil des Handbuchs beschrieben.

Fir eine bessere Ubersicht kann die Modellbahnanlage in verschiedene Bereiche — Stellwerke
- unterteilt werden. Im Stellwerksfenster werden die einzelnen Bereiche als Registerkarten
angezeigt. Fur jeden Bereich kénnen die Eigenschaften fir die Darstellung separat definiert
werden.

Bei Verwendung von Riickmeldekontakten kann jedem ein Makroprogramm frei zugeordnet
werden. Das Makro-Programm wird ausgefiihrt, wenn der Rickmeldekontakt ausgelst —
eingeschaltet/der Block belegt wird. Die Programmierung ist im Abschnitt Makros, (Handbuch
Teil 2) beschrieben. Mit den Makros kann die Sicherung des Zugverkehrs zusétzlich
unterstitzt oder die Anlage teil- oder vollautomatisch gesteuert werden. Makros kénnen u.a.
fur das Stellen von Weichen, das Steuern von Lokomotiven, das Stellen von Fahrstraf3en und
die Uberwachung von Riickmeldekontakten genutzt werden.

Mit eingemessenen Lokomotiven kann Modellstellwerk die Zlige modellgerecht steuern. Das
bedeutet, sie beschleunigen nach einem Signal auf die signalisierte oder die im Block
hinterlegte Geschwindigkeit, sie verzdgern vor dem Signal, wenn eine tiefere Geschwindigkeit
angezeigt wird. Bei Bahnhofsausfahrten wird ein Zug erst auf die Streckengeschwindigkeit
beschleunigen, wenn die Weichenstral3e verlassen ist. Bei langeren Blockstrecken wird auf
die Streckengeschwindigkeit beschleunigen um spater, entsprechend der Stellung des
folgenden Signals, zu verzégern oder anzuhalten. Die Parameter dazu miissen bei der
Planung in den Einstellungen flr Weichen, Signale, Blocke und Fahrstral3en festgelegt
werden.

In ModellStellwerk ist ein vollautomatischer Betriebsablauf implementiert. Die definierten Ziige
fahren vollig selbsttatig Uber ihre Anlage. Hierzu wird ein Zug in eine von 16 mdglichen
Zuggattungen eingeteilt. In den Blockdaten werden den Zuggattungen Eigenschaften
zugewiesen, z.B. ob eine Zuggattung in einen Block einfahren darf, anhalten darf oder wenden
muss. Ein Zug sucht sich dann selbsttatig eine Fahrstral3e zu einem gltigen Block und féahrt
in diesen ein. Hier kann der Zug evtl. halten, ggf. wird wieder eine Fahrstral3e eingestellt und
befahren. Zige kénnen wahrend des Betriebsablaufs in ModellStellwerk hinzugefigt,
geandert oder geléscht werden. Fur den automatischen Betriebsablauf ist es zwingend
erforderlich, dass Lokomotiven, Blécke und Zugverfolgung eingerichtet sind.

Modellstellwerk bietet eine Steuerung des Zugverkehrs mittels automatischer Schattenbahn-
hofe an. Die Steuerung des Schattenbahnhofs leitet die einfahrenden Ziige zu einem freien
Gleisabschnitt und lasst einen anderen Zug aus dem Schattenbahnhof ausfahren. Um die
Schattenbahnhofe verwenden zu kdnnen, missen zuvor Fahrstraen definiert werden. Die
Eingabe von Schattenbahnhéfen wird im Abschnitt Schattenbahnhéfe (Kapitel 8.2)
beschrieben.

Ein automatischer Betrieb kann auch durch Fahrplane gesteuert werden. Das Fahrplanmodul
erlaubt bis zu 64 Tabellen mit Kommandos fur 64 Ziige fur zeitbasiertes Fahren geman der
Modelluhr. Fahrplane werden im Abschnitt Fahrpl&ne beschrieben, Handbuch Teil 2.

Neu: ab Version 10 kann Modellstellwerk mit einem externen Gleisbildstelltisch (GBS) wie auf
dem Bildschirm bedient werden. Entsprechend den Einstellungen — MultiTouch —ist eine echte
Zwei-Tastenbedienung mdglich. Zu den Einstellungen dazu siehe Weichen, Signals und
Blocke.
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Aktuell stellt Modellstellwerk folgende Resourcen bereit:

Aktuell mogliche Einheiten

Loks 250
Zuge 128
Magnetartikel 1000
Rickmeldekontakte 32767

Rickmelder belastbar mit

Meldereingdngen max. 10
Selbst definierte Fahrstral3en 1024
Weichen pro Fahrstralzen 32
Blocke pro Fahrstral3en 32
Blocke 1000
Tasten 255
Auf3entasten 300
Schattenbahnhofe 16
Makros 200

Starten von Modellstellwerk

Modellstellwerk kann durch Anklicken des Dateinamens (Modellstellwerk.exe) im Windows
Explorer gestartet werden. Es ist auch mdglich, eine Verkniipfung zu benutzen (siehe hierzu
auch das Windows Handbuch). Wenn eine Verknlpfung angewendet wird, dann kénnen
zusatzlich Startoptionen eingeben werden. Es gibt 5 mdogliche Startoptionen. Auch eine
Kombination mehrerer Optionen ist moglich:

1. einen Dateinamen mit Endung .pcw mit den Daten der Anlage,

2. einen Dateinamen mit Endung .stw mit der Konfiguration der Stellwerke
3. einen Dateinamen mit Endung .prg mit Makroprogrammen,

4. einen Dateinamen mit Endung .drg mit Fahrplanen

5. einen Dateinamen mit Endung .zug mit automatisch fahrenden Ziigen

Wenn die Anlagedaten als Startoption (mit) angegeben werden, werden diese Dateien beim
Starten geladen und wird automatisch die Bedienung gestartet (GO-Modus).

ModellStellwerk speichert die Einstellungen in der Konfigurationsdatei modellstw.cfg. Sie
koénnen hieraus auch eine Kopie machen, eventuell mit einer anderen Dateiname, und diese
Datei dann als Startoption mitgeben.

Unter Extra — Einstellungen — Allgemein kann angegeben werden welche Dateien mit dem
Aufruf von ModellStellwerk geladen werden; ein Klick auf GO und die Anlage startet.

Weiter Startoptionen:
-MS startet Modellstellwerk immer im STOP-Modus

-L [Dezimalzahl] startet Modellstellwerk mit logging aktiviert; eine Logdatei wird
gestartet in der alle ausgewahlten Ereignisse aufgezeichnet werden. Details sind im
,Logging® (Extra — Logging) beschrieben. (siehe auch 5.7)
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STOP-Modus

Wenn Modellstellwerk extern in den STOP-Modus geschaltet wird, oder wenn Sie zweimal
das STOP Symbol anklicken, 6ffnet sich das unterstehende Fenster.

Mit EDIT werden die unter Extra - Einstellungen — Allgemein eingetragenen Anlagendateien
geodffnet und im Editier-Modus gestartet.

Mit GO wie vor im Spielmodus — die Loks mit Fahrstufe O/Halt.

Mit GO+ wird die Anlage wieder eingeschaltet. Die Ziige fahren mit der zuvor eingestellten
Fahrstufe wieder weiter.

Mit Schlie3en und nach Bestatigung wird Modellstellwerk beendet.

Mit ,alle Zentralen® werden alle Zentralen eingeschalte, nicht nur die fiir die Loksteuerung.
Wird das Fenster mit (X) geldscht, kann auch eine alternative Anlagendatei geladen werden.
GO mit Initialisierung bringt die Anlage detailliert in die Grundstellung — siehe 4.2.3

e  EDIT —die unter Extra - Einstellungen — Allgemein eingetragenen
Anlagendateien werden gedéffnet und der Editier-Modus wird gestartet.

e GO -die unter Extra - Einstellungen — Allgemein eingetragenen
Anlagendateien werden gedffnet und der Spiel-Modus wird gestartet,
die Loks mit Fahrstufe O/Halt.

e GO+ - die Anlage wird wieder eingeschaltet, die Ziige fahren mit der
zuvor eingestellten Fahrstufe wieder weiter.

o  SchlieRBen — nach Bestatigung wird Modellstellwerk beendet.

e ,alle Zentralen® — alle Zentralen eingeschalte, nicht nur die fur
die Loksteuerung.

e X —wird das Fenster mit (X) geschlossen, kann auch eine alternative
Anlagendatei geladen werden.

e GO mit Initialisierung — bringt die Anlage in die definierte Grundstellung —
siehe 4.2.3.

Ist bei den Einstellungen keine Anlagendatei hinterlegt, startet mit EDIT ein leeres Stelltisch-
fenster, eine neue Anlage kann gezeichnet werden.

Mit GO wird das Fenster geldscht; es kann Uber Datei — Anlage lesen eine Anlagendatei ge-
laden werden.
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4.2.2 Spielstatus

Bei jedem Wechsel vom ,,GO-Modus" in den ,STOP-Modus® oder wenn das Programm aus
dem ,GO-Modus” heraus beendet wird, speichert Modellstellwerk folgende Zustdnde der
Modellbahn in einer Datei:

e Stellungen der Weichen,

e Besetztmeldung der Bltcke,

e Position der Zige,

e Status der Makroprogramme,

e Status der Fahrstral3en,

e den aktuellen Stand der Abwicklung des Fahrplanes,
e Geschwindigkeit der Lokomotiven

e Position der Fenster am Bildschirm..

Der Dateiname fiir diesen aktuellen Status (Spielstatus) ist: ,<Name der Anlage>.spl“. Beim
nachsten Start des Programms wird Modellstellwerk beim Klick auf die GO-Taste den letzten
Status laden und die Bedienung kann weiter fortgesetzt werden.

Beim Starten der Bedienung werden zuerst die Weichen und Signale in die Grundstellung
oder den letzten Stand gestellt. Wahrend dieses Vorgangs kénnen noch keine Weichen und
Signale gestellt werden, der Mauszeiger wird als Sanduhr und in der Statuszeile die Zahl der
noch zu stellende Magnetartikel angezeigt. Die Initialisierung kann in den Einstellungen
geandert werden, sodass das Starten der Bedienung schneller vonstattengeht. Es ist dann
jedoch nicht sichergestellt, dass die Stellung der Weichen auf der Modellbahnanlage mit der
in Modellstellwerk gespeicherten Stellung Gbereinstimmit.

Bei Speicherung des aktuellen Stands der Anlage werden auch die Zige fir den
automatischen Betriebsablauf gespeichert; die Liste mit den Ziigen und deren Stand wird in
einer Datei vom Typ *.zug gespeichert. Dies erfolgt jedoch nur dann, wenn bereits ein
Dateiname angegeben wurde (entweder durch Einlesen einer bestehenden Datei, nachdem
die Daten manuell gespeichert wurden, oder ein Dateiname im Zugfenster eingegeben wurde).

4.2.3 Initialisieren

Bei ,GO mit Initialisierung‘ werden die Elemente in ihre definierte Grundstellung versetzt.

Nicht markierte Elemente werden bei der Initialisierung Ubersprungen. Das kann z.B. fiir die
Fehlereingrenzung sinnvoll sein.
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Element Beschreibung

Weichen alle Magnetartikel (Weichen, Signale ...), und deren Zustand
(verriegelt, besetzt usw.)

FahrstraRen nur in Verbindung mit Weichen abwahlbar

Blocke werden zurlickgestellt, die Einstellung im Meldemonitor und die
Lok-/Zugnummer bleiben erhalten

Lokposition die Lok-/Zugnummer wird geléscht

Automatikbetrieb Der Zustand der automatisch fahrenden Ziigen wird geléscht

Gleiselement Der Zustand der Gleiselemente wird geléscht

Loks Der Zustand (Fahrstufe, Funktionen) der Loks wird geléscht

Ruckmelder Die Ruckmelder werden zurlickgesetzt.

424 Kurzschluss

Wird auf der Anlage ein Kurzschluss ausgeldst und von der Zentrale an Modellstellwerk
gemeldet, stoppt das Programm, der aktuelle Zustand wird gespeichert. Auf dem Bildschirm
wird der Ausléser — Zentrale/Booster angezeigt.

=
Kurzschluss: Zentrale 1, Booster 2

Was michten Sie als ndchstes tun 7

‘ . STOP - GO hﬁtﬂ

[+ Fenster new zeichnen

. alle Zentralen

[v Weichen [ Autamatikbetrieb

= v Gleiselemente
|v | Blocke v | Loks ' GO mit Initialisierung

[v Lokpositionen v Ruckmelder

Schlisfen

Mit GO+ kann die Anlage wieder eingeschaltet werden. Die Zuige fahren mit der eingestellten
Fahrstufe wieder weiter. Mit GO wird die Anlage eingeschaltet, die Ziige bleiben stehen.

Bei STOP wird die Anlage im STOP-Modus geschaltet. SchlieRen schliel3t das Fenster,
andert aber den Zustand nicht. Abhangig von der Zentrale ist es dann mdglich, die Weichen
zu bedienen. Wenn z.B. eine Weichenstellung die Ursache des Kurzschlusses war, kann sie

so umgestellt werden. Wenn sie 2-mal auf die Taste . Driicken wird das Fenster wieder
gezeigt, und kénnen sie die Aktion auswahlen.

425 Nothalt mit ESC

Mit einem Druck auf die ESC Taste auf der Tastatur sendet Modellstellwerk einen STOP-
Befehl an alle Triebfahrzeuge.
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Wenn die Modellbahnanlage dabei tber ein Marklin Interface gesteuert wird, dann wird ein
STOP-Befehl gesendet. Wird die Anlage tber eine andere Zentrale gesteuert, dann wird ein
Nothalt ausgefiihrt: Motorola-Loks bekommen die Geschwindigkeit ,0“, DCC Loks wird tber
einen ,Broadcast‘-Befehl die Fahrstufe 1 (= Nothalt) gesendet. Die Loks halten an, die
Funktionen bleiben jedoch eingeschaltet und die Anlage bleibt bedienbar.

Bl programmmodus *

EDIT STOF GO GO+
Schliefen
v

. alle Zentralen

. GO mit Initializierung

STOP bestatigt den Halt fir alle Triebfahrzeuge.

Ein erneuter Druck auf (ESC) oder ein Klick auf GO heben den Nothalt wieder auf und die
Loks fahren weiter. Nach GO(+) beschleunigen alle Triebfahrzeuge auf die zuvor eingestellte
Geschwindigkeit (abhangig von der Zentrale, nur bei DCC).

Nothalt iber die Zugnummernanzeige

Zuganzeiger Block 1

Kritizch »
Motbed. >
Lokfenster

Zugnothalt

Bearbeiten

Nach einem Nothalt Giber das Kontextmenl des Zugnummernanzeigers — ,Zugnothalt’ halt die
Lok an bis sie im Lokfenster neu gestartet wird; sie startet also nicht automatisch wenn sie
vom Block gesteuert wird.

Lokdaten Betriebsstunden

Die Lokdaten und die Betriebsstunden werden in separaten Dateien gespeichert. Die Namen
dieser Dateien werden automatisch bestimmt, und ist ,<Name der Anlage>.lok/bst“. Der Name
der Lok-Datei kann auch frei gewahlt werden und die Lokdatei kann mehrfach mit weiteren
Anlagen verbunden werden. In diesem Fall muss ,Lokdatei nur lesen markiert sein. Beim
Einlesen der Anlagendatei werden die beiden Dateien automatisch gelesen. Jedes Mal wenn
die Anlage aus dem GO-Modus in den STOP Modus geschaltet oder das Programm beendet
wird, werden Dateien gespeichert. Grund hierflr ist, dass wéhrend dem Betrieb automatisch
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eine Kalibrierung der Fahrstufen-Lokgeschwindigkeiten stattfindet kann; diese Daten werden
dann regelméRig aktualisiert.

Achtung: wenn Anlagendaten aus einem anderen Ordner gelesen werden, werden die Daten
der Lokomotiven, aber auch die Einstellungen und der Spielstatus, in diesem Ordner
gespeichert.

4.4 Speichern der Dateien

Abhéngig von der Situation werden die Dateien gespeichert:

Dateien speichern (mit und ohne Eintrége in den Einstellungen)

D | K E/S B A

Anlagedatei * pcw X X (Y) X
Lokomotiven * lok X X Y) X
Spiele-Datei/aktuelle Daten | *.spl X X
Betriebsstunden * bst X X
Zlge *.zug X
Stellwerk * stw X Y)
Fahrplan *.drg X Y)
Makro *.prg X (Y)
ModellStw-Konfiguration ModellStw.cfg X X

D Speichern Gber Dateimenii

I Speichern ber Icon

K Kurzschluss

E/S EDIT/STOP

B Beenden — (Y) Dateien werden nach Anderung

gespeichert — Einstellungen: nie/Frage/immer

A Abschlief3en — nach Kurzschluss

Bei den Einstellungen kann angekreuzt werden, ob vor dem Speichern der *.pcw Datei die
vorige Version als Backup gespeichert werden soll. Wenn diese Option angekreuzt ist, dann
wird im Ordner ,Backup‘ die *.pcw und *-lok Datei gespeichert mit Datum und Uhrzeit als
Name.
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5 Hauptfenster

Das Hauptfenster von Modellstellwerk enthalt ein Hauptmenii, eine Bedienzeile, verschiedene
Fenster fur das Gleisbild und weitere Fenster und eine Statuszeile. Mit dem Meni werden die
verschiedenen Funktionen des Programms gewahlt, wie z.B. Anlage laden, bearbeiten und
steuern. Die Bedienzeile erlaubt einen schnellen Zugriff auf die haufig verwendeten
Funktionen. In den Fenstern wird die Anlage bedient, Weichen, Signale und Fahrstraf3en
kénnen gestellt und Lokomotiven gesteuert werden. In der Statuszeile werden verschiedene
Informationen von Modellstellwerk angezeigt.

[M Modelisteliwerk [ D:\Ronald\Documents\_Modellsteliwerk\_Programma\Source\ModellStw 7.00\_mijnbaan8.pcw |

Datei Gocrbofen Automatk Steuern Fenster Extra Zentralen Info Menuzeile

Elberfeldl HBF| 5chaduwstation | Abzw, Walzwerk | Drishosk |
Frrm
:*-' L) O N‘i o -
e — 3 -t ‘
: : = =3 ~ Gleisbildfenster
S . . : : ~ (und andere
s e = — == Fenster)

= R =

Ecos /CentralStation1 | GO | 0 | Statuszeile

Digital Zentrale | Betriebsmodus

5.1 Das Hauptmenu
Fur die wichtigsten bzw. am haufigsten benétigten Meniupunkte existieren neben den Menus

Schaltflachen fur einen direkten Zugriff in der Bedienzeile. In der nachfolgenden Auflistung
sind diese Symbole den Menis gegeniibergestellt.

Die aktuelle Anlage wird nach Betéatigung geldscht -

Neue Anlage sie wird nicht gespeichert
E* '-1 Anlage 6ffnen Liest die Daten einer bestehenden Anlage ein
H Anlage speichern Speichert die Daten der Anlage

Speichert Magnetartikel-, Lok- und Blockdaten im csv-Textformat

Exportieren fur die weitere Verarbeitung in z.B. Excel.

Liest die Lokdaten von einer anderer Anlage (Format: *.lok)

Lok Importieren die Lokdatei wird immer mit der Anlagendatei gespeichert.

Makros lesen Liest Makroprogramme ein (Format; *.prg)
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Makros speichern

Speichert die aktuellen Makroprogramme

Fahrplan lesen

Liest Fahrplane ein (Format: *.drg)

Fahrplan speichern

Speichert die aktuellen Fahrplane

Stellwerke lesen

Liest die Stellwerkskonfiguration ein (Format: *.stw)

Stellwerke speichern

Speichert die Stellwerkskonfiguration

Zuge lesen

Liest die Liste der automatisch fahrenden Ziige ein
(Format: *.zug)

Zuge speichern

Speichert die Liste der Ziige und deren Zustand

Gleisplan drucken

Druckt den Gleisplan wie auf dem Bildschirm.
Achtung: da der Gleisplan in ModellStellwerk farbig ist, empfiehlt
es sich nicht direkt zu drucken.

Ende

Beendet das Programm

MeniU Bearbeiten

Magnetartikel

Bearbeitung der Eigenschaften von Weichen und Signal

Lokomotiven

Bearbeitung der Eigenschaften der Triebfahrzeuge

Fahrstralien

Bearbeitung von Fahrstral3en

Blocke

Bearbeitung von Bldcken

Riickmeldedecoder

Konfiguration der Rickmeldedecoder, Riuckmeldekontakte und
der zugeordneten Digitalzentralen

Gerdusche Auswahl von Gerauschdateien, die Modellstellwerk nutzen kann
Gleistasten Gleistasten fir das Gleisbildstellpult (GBS) einrichten
. Bearbeitung der im Gleisbild platzierten Hilfstasten
Hilfstasten
(Gruppentasten)
LDT TD-88 E_mgabe:\ der Daten fir das High Speed Interface der Firma
Littfinski
. Ordnet Tams RailCom Detektoren Blécken zu und programmiert
RailCom .
die Tams Detektoren
Teilt die Anlage in unterschiedliche Steuerbereiche ein, um die
Stellwerke

Anlage auch von mehreren PC’s aus steuern zu kdnnen.
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Texte Bearbeitet die Texte im Gleisbild

Netzverbindungen Nur im EBL-Modus verfiigbar

Meni Automatik

Fahrplan Eingabe von Fahrplanen
Schattenbahnhofe Bearbeitung von Schattenbahnhéfen
Makros Eingabe von Makroprogrammen

Zugzusammen-stellungen  Zuordnung von Triebfahrzeugen zu Ziigen und Zuggattungen

MenU Steuern

Aufruf Programmfenster  Programmstart mit Wahlméglichkeit und fir die Initialisierung

MenU Fenster

Neues Gleisbildfenster Ruft ein neues Gleisbildfenster auf
Neues Lokfenster Ruft ein neues Lokfenster auf
Zeige Zugfenster Ruft das Zugfenster auf

Ruft das Stellwerksfenster auf in dem die Stellwerks-bereiche

Neues Stellwerksfenster als Tabs ausgewahlt werden kénnen

Nebeneinander

Uberlappend

Alle Lok- und Zugfenster Falls die Lokfenster hinter anderen Fenstern verborgen sind
zeigen werden sie in den Vordergrund gebracht.

Gleisbild

In diesem Menl werden die getffneten Fenster aufgelistet. Ein ausgewéhltes Fenster
kann so in den Vordergrund gebracht werden

Menl Extra

Wabhl von verschiedenen Programmoptionen (z. B. die

Einstellungen Schnittstelle)
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Wahl der Parameter und Ein-/Ausschalten der Aufzeichnung von
Logging verschieden Programmzustanden — speziell erforderlich fur die
Fehlersuche (teilweise in Niederlandisch).

Ermittlung von nicht benutzten Adressen von Magnetartikeln

Suchen . . . : .
Finden wo ein bestimmter Magnetartikel benutzt wird.

Offnet das Fenster fiir die Anzeige und Steuerung der Riick-
Meldemonitor meldekontakte und zeigt den Zustand des zuletzt gednderten
Ruckmeldekontaktes an

Zugnummer wiederher- Kopiert die (automatisch) gespeicherten Lok- und Zugpositionen
stellen in die Blocke.

Stellt Ubersichten von Magnetartikeln (Weichen, Signale, ...),

Ubersichten Blocken, FahrstraRen und Tasten dar

Auslesen von CV-Werten von Loks auf dem Hauptgleis mit

Loks programmieren RailCom von Tams, Programmieren von CV-Werten

Anzeige der ,Modellstellwerk-Computer®, die Uber Netzwerk mit

Netzwerk diesem Server verbunden sind

Menl Zentralen

Zeigt die extra Daten der Zentrale und ist die Bedienoberflache
fur die Sonderoptionen und die Mdglichkeiten der Zentralen
(nicht fur jede Zentrale)

Meni Info

Zeigt die aktuelle Version

Menu Lizenz

Zeigt die Daten zur Lizenz

5.2 Tasten in der Bedienzeile

Bedeutung Erlauterung

Offnet die Daten einer bestehenden Anlage. Die
Anlagedatendaten beinhalten alle eingegeben Daten
wie das definierte Gleisbild, die Weichen, Fahrstral3en,

@ Bahn 6ffnen Blocke und Lokomotiven. Die Makroprogramme und
Fahrplane sind kein Teil der Anlagedaten; sie werden
in separaten Dateien mit unterschiedlicher
Dateiendung gespeichert.
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I I Bahn speichern Speichert die Daten der Anlage inkl. Loks, jedoch
P ohne Spielstand, Makros und Fahrplane.

Bedeutung Erlauterung

Offnet ein Fenster fiir das Gleisbild, es kénnen
3: Gleisbildfenster 6ffnen mehrere Gleisbildfenster ge('jffnet'werden. Im
| Entwurfsmodus wird das Menu mit den
Bearbeitungswerkzeugen gedffnet.

Offnet ein Fenster fir die Triebfahrzeugsteuerung
Lokfenster 6ffnen und —bearbeitung; es kbnnen mehrere Fenster
gedffnet werden.

-
-

Offnet das Fenster fir das Zusammenstellen und die

= Zugfenster Gffnen Steuerung automatisch fahrender Zuige

Die Taste Lokliste* 6ffnet das Fenster zur Auswahl

und Steuerung der Triebfahrzeuge. In diesem

Fenster werden die Bilder der Triebfahrzeuge, sowie

Name, Adresse und Betriebsstunden aller definierten
Lokliste zeigen Lokomotiven dargestellt.

Im Bearbeitungsmodus kénnen die zu bearbeitenden
Triebfahrzeuge ausgewahlt werden, im
Betriebsmodus kann das ausgewahlte Triebfahrzeug
direkt gesteuert werden.

@

Offnet das Stellwerksfenster — kann nur aufgerufen
Stellwerke zeigen werden, wenn ,Stellwerksfenster’ eingerichtet und
geladen sind.
}-. Uhr 6ffnen Fenster zur Darstellung der Uhr (Modellzeit)
?’} Drehscheibenfenster 6ffnen Offnet das Fenster zur Bedienung einer Drehscheibe
ﬂﬂl Gerausch Offnet die Liste der Gerauschdateien
EEE Meldemonitor ffnen Offnet und schlief3t das Fenster mit den Zustanden

der Riickmelder

Offnet und schlieRt das Fenster mit den Betriebs-

Meldungsfenster 6ffnen und Fehlermeldungen

@

Mit den nachfolgenden Bedientasten wird der Modus des Programms fiir Bearbeiten,
STOP und GO ausgewahilt.

Im Bearbeitungs-Modus werden die Daten der Bahn bearbeitet, das MenU Bearbeiten
steht zur Verfiigung und das Gleisbild kann gedndert werden.

STOP-Modus: die Bearbeitung bzw. die Steuerung von Modellstellwerk wird gestoppt,
es werden keine Kommandos zur Digitalzentrale gesandt, Meldungen von der
Digitalzentrale werden nicht mehr verarbeitet. Die Gleisspannung wird abgeschaltet

= [%
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Im GO-Modus wird die Anlage gesteuert. Beim ersten Ubergang in den GO-Modus
nach dem Programmstart werden zuerst alle Magnetartikel (Weichen etc.) in die
Grundstellung oder in die vorherige Stellung gestellt. Dieses Verfahren kann in den
Einstellungen ausgeschaltet werden.

Wenn ein Spielstatus gespeichert war, wird bei Betatigung dieser Schaltflache in dem
zuvor gespeicherten Status gestartet, ohne gespeicherten Spielstatus wird in der
Grundstellung gestartet. Wahrend der Initialisierungsphase kénnen noch keine
Weichen gestellt werden, der Mauscursor wird als Sanduhr dargestellt. In der
Statuszeile wird die Zahl der zu stellenden Magnetartikel gezeigt.

In den Einstellungen kann gewahlt werden, dass bei Betatigung dieser Schaltflache
immer aus der Grundstellung gestartet wird.

Diese Taste ,Verbindet mit der Zentrale’, verbindet Modellstellwerk mit den
ausgewahlten Digitalzentralen oder (im Netzwerkbetrieb) mit dem Modellstellwerk
Server. Wenn verbunden, kann die Verbindung mit dieser Taste unterbrochen werden.
Wenn in den GO-Modus gewechselt wird, wird die Verbindung automatisch hergestellt.

Im GO-Modus kdnnen mit diesen Bedientasten Gerausche abgespielt werden.

Spielt das zuletzt gespielte Gerausch nochmals ab.

Die Schaltflachen fur Fahrplan und Makros sind ausschlie3lich im GO-Modus aktiv.

Diese Schaltflache 6ffnet das Fenster fiir die Bedienung der Fahrplane. Hier kénnen ein
oder alle Fahrplane gestartet, angehalten oder gestoppt werden sowie der Fortschritt des
Fahrplans kontrolliert werden.

Diese Schaltflache startet bei gedriickter Taste das vollautomatische Fahren der Zlge.
Abschalten und wieder einschalten resettet die automatische Zugsteuerung

Diese Schaltflache aktiviert die Makroprogramme. Beim Driicken der Taste werden alle
Makroprogramme in die Grundstellung zuriickgesetzt.

Modellstellwerk bietet eine vorbildgerechte Bedienung, d.h. die Steuerung der Modellbahn-
anlage erfolgt mittels FahrstraRen, die durch Start- und Zieltasten im Gleisbild eingestellt
werden. Mit den Gruppentasten werden (ebenfalls vorbildgerecht) spezielle Bedienkom-
mandos, die sogenannten Hilfsbedienungen ermdglicht.

Mit gedruckter Weichengruppentaste (WGT/SGT) kdnnen einzelne Weichen mit der
Maus umgestellt werden.

Mit der Signalgruppentaste (SGT/SH) in der Bedienzeile kdnnen Zug-/Rangiersignale
auch ohne Fahrstral3en geschaltet werden (HpO/Hpl oder ShO / Sh1), Jeder Bedienung
schaltet den jeweils néchsten Signalbegriff. Die Befehle Hp2/FB2, 3, 5 und 6 sowie
Vorsicht fur die Zwergsignale kénnen nur eingestellt werden, wenn die Adressen bei den
Signalen dazu eingetragen sind.

Die FahrstraRenhilfstaste (FHT/Naufl) dient der Auflésung eingestellter Fahrstrafl3en.
Hierzu ist zuerst die Taste zu driicken und danach innerhalb von 5 Sekunden das
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_ Start(Signal) und das Ziel(Signal) der FahrstraRe zu bedienen, bzw. fir SBB Stellwerke
MALFL. die Zieltaste zu driicken. Alternativ kann eine FahrstraBe auch durch Bedienung von
Start und Ziel bei gleichzeitig gedrickter (Shift)-Taste aufgeldst werden.

Wenn die Option ,Experten-Modus® in den Einstellungen eingeschaltet ist, kann eine
Zugfahrstral3e vorbildgerecht erst dann aufgeldst werden, wenn das deckende Signal
zuvor in Halt gestellt wurde (siehe HaGT/SNH).

Die Gruppentasten koénnen als lokale Gruppentasten auch in das Gleisbild eingefiigt
werden. Die Weichengruppentaste und die Weichensperrtaste gelten jedoch nur fur die
Weichen, die der lokalen Taste zugeordnet sind.

5.3 Lokfenster
[ &% 9: 10456 (0 k) ]
[E1] 4
| SeSem 4

E TH g
o _owm |yl

Im GO-Modus kann im Lokfenster die gewahlte Lokomotive gesteuert werden. In einem
Fenster wird eine Lokomotive gesteuert, es kdnnen jedoch mehrere Fenster gedffnet
werden. Im Fenster kann eine Abbildung der Lokomotive und im Titel die Nummer/der
Namen der Lokomotive gezeigt werden.

Die Auswabhl eines Triebfahrzeugs erfolgt:
e mit den Cursor-Tasten aufwarts und abwarts auf das Pfeilsymbol

¢ durch das Ziehen einer Lokomotive aus dem Gleisbild (Block) oder dem Fahrplan zu
diesem Fenster,

e mitden (PgUp)- und (PgDn)-Tasten wenn der Focus auf dem Lokfenster liegt oder
e durch eine Auswahl aus der Lokliste.
Wenn der Focus auf dem Lokfenster liegt kann die Lok gesteuert werden

¢ Die Fahrstufe, d.h. die Geschwindigkeit kann tber den Schiebebalken, den Pfeiltasten
links/rechts (€= AW) oder mit dem Mausrad eingestellt werden.

e Die Symbole [V] und [R], oder die (Leer)-Taste schalten die Fahrtrichtung um.
Bedienen der Funktionstasten

e Mit der (Eingabe)-Taste kann die erste Funktion (Licht) ein- und ausgeschaltet werden

e ohne Taste: Funktionen 1 — 8

e mit (Shift) Taste: Funktionen 9 — 16,

e mit (Alt) Taste: Funktionen 17 — 24

o mit (Shift)+(Alt) Taste: Funktionen 25 — 31

Es werden nur die Funktionstasten gezeigt, die bei den Eigenschaften einer Lok aktiviert sind.

Die Zahl der méglichen Fahrstufen hangt vom Lokdecoder und vom Datenformat ab.
Lokomotiven mit Mfx-Decoder werden mit 28 Fahrstufen gesteuert, Lokomotiven mit DCC-
Decoder je nach Typ mit 28 oder 128 Fahrstufen, Lokomotiven mit Decodern im MM-Format
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kénnen mit 14 oder 27 Fahrstufen gesteuert werden, Selectrix-Decoder haben immer 32
Fahrstufen. Fir DCC Decoder wird aber empfohlen, 28 Fahrstufen zu benutzen.

Bei samtlichen Zentralen werden bei Einstellung der Fahrstufe an der Zentrale auch die
Fahrstufe, die Fahrrichtung und die Funktionen im Lokfenster geadndert.

Unter MenUpunkt Fenster werden alle getffneten Lok-/Zugfenster gelistet und kénnen, wenn
nicht sichtbar, in den Vordergrund geholt werden.

Mit einem Doppelklick auf das Lokfenster wird das Fenster zur Bearbeitung der Lokdaten
gedffnet.

Handbetrieb
Hauptliste
Kalibrierung
Multitraktion
Bearbeiten

Zug bearbeiten
Regler freigeben

Diese Liste wird mit einem Klick aufa geoffent.

Dariiber kénnen im GO-Modus verschiedene Anderungen durchgefiihrt werden, auch die
Bearbeitung der Lokdaten.

Statusbalken

Im Statusbalken werden zusétzliche Informationen dargestellt:

Marklin (| STOP Expert
<

Nach dem Start mit Info Uber eingestellte Zentrale, STOP- und Experten-Modus ein

Marklin (| EDIT | (5 12) Weiche (Signal} 11
<

Im Bearbeiten-Modus mit Anzeige des markierten Symbols (Y/X) und dessen Funktionalitat

Marklin (| GO LOK Expert

<

Im GO-Modus hier mindestens eine Lok mit Fahrstufe > 0

Exportieren
Es kdnnen durch Komma getrennte Text-Dateien (csv-Dateien) fur die Dokumentation und
Fehlersuche ausgegeben werden:

e Lokdaten

e gespeicherten Magnetartikel, Weichen, Signale usw., und

¢ Blockdaten.

Diese Daten kdnnen z.B. in Excel nach Bedarf ausgewertet und gedruckt werden
Lokdaten-Datei: ModellStw_LokExport.txt
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Interne Nummer, Adresse, Name, Fahrstufen, Protokoll, StartStufe, Masse, Funktion, Bild,
Licht,

Magnetartikel-Datei:: ModellStw_MagnetExport.txt

Interne Nummer, Typ, der eingetragene Namen, Adressel und Ausgang fur 4 Adressen,
Protokoll, zugeordnete Zentrale, Grundstellung, Gleiche Stellung wie, Steht bei / Vmax und
Position im Gleisbild (Y/X)

Blockdaten-Datei: ModellStw_BlockExport.txt

Interne Nummer, Typ, Name, Lange, Besetzt L, Besetzt R, Bremsen L, -, Bremsen R, -,
Halten L, - , Halten R, -, Signal L, Signal R, Maximalgeschwindigkeit links und rechts und
Abmeldepause

Achtung: Der vorbelegte Datei-Namen sollten ersetzt werden da sie beim nachsten Export
Uberschrieben werden.

5.6 Gleisplan drucken
Das gesamte Gleisbild im selektierten Fenster wird auf dem voreingestellten Systemdrucker
ausgegeben.
Im Drucker-Fenster sollte Uber Eigenschaften das — Querformat — eingestellt werden.

Da alle Elemente eine Grundfarbe haben, muss die Ausgabe in Monochrom oder Farbe
getestet werden.

5.7 Logging
Zur Fehlersuche kénnen die programminternen Ablaufe aufgezeichnet werden.

Mit dem MenUpunkt Extra-Logging wird ein Fenster getffnet (iber das man ein Log starten
kann. Das Log ist eine Textdatei (modellstw.log) in der die angekreuzten Ereignisse
protokolliert werden.

Beim Programmstart kann man mit der Option —L [Dezimalzahl] direkt ein Logging starten.
Diese Dezimalzahl ist eine Addierung der Werte:

Logging far Wert Wert
(dezimal) (hexadezimal)
Kommunikation 1 0x00000001
Weichen 2 0x00000002
Lokomotiven 4 0x00000004
Blécke 8 0x00000008
Riickmelder 16 0x00000010
Zugverfolgung 32 0x00000020
FahrstraRen 64 0x00000040
Fahrplan 128 0x00000080
[nicht benutzt] 256 0x00000100
RailCom 512 0x00000200
Ecos Kommandos 1024 0x00000400
Netzwerkkommunikation 2048 0x00000800
Automatisch fahren 4096 0x00001000
CS2 Kommandos 8192 0x00002000
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Interne Benutzung 0x80000000
Fehlermeldungen 0x40000000

z.B. ein Wert von 66 starten ein Logging fur FahrstraRen und Weichen.
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6 Daten eingeben / Projektierung

6.1 Gleisbild

Das Gleisbild kann nur gezeichnet werden wenn Modellstellwerk im Bearbeiten-Modus ist.
% Durch Driucken der Taste erscheinen extra Symbole in der Bedienzeile, mit denen die

unterschiedlichen Aktionen zur Projektierung einer Modellbahnanlage ausgewahlt werden

kénnen. War noch kein Gleishild angezeigt, dann wird ein neues Gleisbildfenster gedffnet.

I~ 21 |=]-

Mit den Schaltflachen kénnen folgende Funktionen aufgerufen werden:

Bearbeiten-Modus von Parametern fir einzelne Elemente des Gleisbilds

>

Erstellen und Bearbeiten des Gleisbildes. Hierzu werden die in Modellstellwerk definierten
Symbole verwendet.

Vergabe von internen Nummern bei Weichen, Signalen, Tasten und Verbindungen

9

Definition Fahrstral3en

H

Zuordnung der Gleissymbole zu den einzelnen Blécken — Gleisfreimeldeabschnitten.

6.1.1 Symbole eingeben

Als erste Aufgabe muss in Modellstellwerk der Gleisplan auf den Stelltisch/Bildschirm
Ubertragen werden. Der Plan der Anlage wird mit den Symbolen fiir Gleisabschnitte, Weichen,
Signale, Tasten usw. in das Raster mit max. 200 x 100 Feldern gezeichnet. Dabei kann es
aus Platzgrinden sinnvoll sein, wenn nur die Bereiche Glbernommen werden, die fir die
Uberwachung und Steuerung des Zugverkehrs notwendig sind. Das sind
Bahnhof/Schattenbahnhof mit Gleisen, Weichenverbindungen und Signalen, dazu
Streckenabschnitte, die beobachtet und bedient werden missen. Wie beim Vorbild kann auf
die genauen Streckenverlaufe verzichtet werden.

Ein Beispiel: Der Bahnhof ist ein separater Bereich, der von links nach rechts auf dem
Bildschirm abgebildet ist, ebenso der Schattenbahnhof und die Strecken zum und vom
Schattenbahnhof, letztere wenn Blockabschnitte, die Giberwacht und bedient werden sollen,
eingerichtet sind. Verbindungselemente, die in Modellstellwerk zu Verfliigung stehen, sichern
die korrekte Zusammenarbeit dieser getrennt abgebildeten Bereiche. Um den Uberblick zu
verbessern kdnnen einzelne Bereiche bei Bedarf zuséatzlich in separaten Fenstern (Stellwerke)
eingerichtet werden. Das Fenster des automatisch arbeitenden Schattenbahnhofs wird z.B.
nur bei Bedarf aufgerufen.

_ Durch das Anklicken der Schaltflache wird ein Fenster mit den méglichen Symbolgruppen
gedffnet, die gewiinschte Symbolgruppe und die erforderlichen Symbole kénnen ausgewahit
werden. Es ist automatisch der Modus fiir das Zeichnen selektiert.

Im Fenster mit den Symbolen sind nur Symbole fiir Siemens grof3 (SpDrS60), Integra-Domino
und ILTIS verfugbar, nicht jedoch die fotorealistischen, Lorenz (klein) und ESTW. Die
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Symbole, die zur Verfiigung stehen, werden durch den Auswahl des Stellwerkstyps SpDrS60S
oder Integra Domino/ILTIS bestimmt.

Die Wahl eines Symbols erfolgt durch Klick mit der Maus, mit Klick auf die gewtinschte Stelle
im Gleisbild wird es positioniert. Langere Strecken kdnnen auch durch Ziehen gezeichnet
werden.

Gleise und Weichen sind in unterschiedlichen Ausrichtungen verfugbar; die Signale
unterschiedlicher Bauformen und Aufgaben miissen nach der Positionierung mit der Taste F5
bei Bedarf ausgerichtet werden. Diese und weitere Symbole werden nachfolgend erklart.

Ein Symbol kann geléscht (DEL-Taste), mit (Ctrl) C, (Ctrl) X und (Ctrl) V kopiert und eingeftigt
werden, die eingegebenen Eigenschaften des Symbols wie Weichen- oder Blocknummer
werden mitkopiert. Eine Gruppe von Symbolen wird mit der (Shift) Taste gewahlt.
Mit (Ctrl) Z wird die letzte Aktion riickgangig gemacht.

Symbole konnen durch andere Uberschrieben werden. Achtung: Das kann spéter zu
Storungen fuhren, die mit viel Zeitaufwand beseitigt werden miissen; wurde z.B. eine Weiche
durch ein Gleisstiick ersetzt, bleibt die Weiche in der Datenbank (Magnetartikel) mit allen
Eigenschaften eingetragen. Eine Kontrolle ist sinnvoll!

Ist das Symbol fir eine Weiche oder ein Signal platziert, wird nach Wechsel in den
Anzeigemodus und einem Doppelklick auf das Symbol im Gleisbild das Eigenschaftsfenster
gedffnet, in dem z.B. die Decoder Adresse, Bezeichnung etc. eingegeben werden.

Die interne Nummer wird hierbei automatisch vergeben.

Alternativ kann aus dem Kontextmen, das mit der rechten Maustaste getffnet wird, die
Nummer geéndert, die Eigenschaften bearbeiten oder Fahrstral3en generieren werden.

Die Symbole

Nachfolgend sind die vordefinierten Symbole eines Spurplanstellwerks und fur ESTW,
Domino 67 und ILTIS dargestellt. Viele der Symbole werden im Betrieb und bei der Bedienung
unterschiedlich ausgeleuchtet; die Ausleuchtungen sind im Kapitel Bedienung (Handbuch Teil
2) beschrieben.

Die Symbole sind thematisch zu 4 Gruppen zusammengefasst: Gleiselemente, Signale und
Tasten, Extra und Auf3entasten.

Achtung: Bei der Einrichtung von EKW und DKW muss das Symbol fiir die einfache- oder
doppelte Kreuzweiche zuerst positioniert werden; eine nachtréagliche Anderung tiber die
Weichendefinition (nur Doppelkreuzweiche moglich) ist nicht vorgesehen. Nur dann wird
das Programm die Einstellungen korrekt durchfuhren.
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6.1.2.1 Gleise und Weichen — SpDr60 und ESTW — auch fur Lorenz und Foto

Gleise ' Signale und Tasten] Extra l Aussentasten]

Gleiselemente X
o

\ |

| N
===

)
YN

7 N

=l x

I
N

7-

2 '\

\

N/

N

i
V

Eams

Beschreibung

Gleis mit Gleisfreimeldung

Prellbock

Gleis ohne Gleisfreimeldung — nicht Uberwachtes Gleis

Weiche

Kreuzung

AKX A

MM HEN

Kreuzungsweiche DKW
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‘ Beschreibung

K Kreuzungsweiche EKW

Dreiwegweiche

' Doppelte diagonale Gleisverbindung in einem Symbol
d

Hinweis: Bei der Zuweisung zu Blécken muss der untere Gleis-
abschnitt mit der gedrtickten Shift-Taste angeklickt werden.
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6.1.2.2 Gleise und Weichen — Domino und ILTIS

Gleiselemente

Gleise lSignaIe und Tasten] Extra ] .ﬁ.ussentasten]

— | — |

AARNIT AR
N /'\1

— | A = g — ol

_Z_q

AYo

N
%

JN
sl
i

==

‘ Beschreibung

Gleis mit Gleisfreimeldung

1

Prellbock

Gleis ohne Gleisfreimeldung — nicht iberwachtes Gleis

Weiche

Kreuzungsweiche DKW (ohne Punkt)

A1

=
(0]
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ILTIS ‘ Beschreibung

Kreuzungsweiche EKW (Punkt zeigt nicht vorhandene
Verbindung)

Kreuzung (Punkte zeigen nicht vorhandenen Verbindungen)

Dreiwegweiche

Doppelte diagonale Gleisverbindung in einem Symbol

Hinweis: Bei der Zuweisung zu Blécken muss der untere Gleis-
abschnitt mit der gedriickten Shift-Taste angeklickt werden.

N AR A K4

Bedienungsfeld fur eine Weiche, Kreuzung, EKW und DKW mit
Anzeige der Verriegelung und Weichennummer

Steilweichen

Bei Steilweichen ist die gerade Stellung aus dem Symbol zu erkennen; das muss bei der
Planung bertcksichtigt werden. Fir die gerade Stellung ist die Streckengeschwindigkeit
eingestellt.

SpDrS ESTW Steilweiche

Gerade waagerecht

Hil
R R

Gerade diagonal

‘ Domino ILTIS Steilweiche

—
-

Gerade waagerecht

Gerade diagonal
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6.1.2.3 Signale und Tasten — SpDr60 und ESTW — auch fir Lorenz und Foto

Gleiselemente il

Gleize | Signale und T asten | Extra I .ﬁ.ussentastenl

o o | D - -
- r. .iE‘ +[0 +|(0 lll:l ‘D L]
? I:IiT' -—--|----|---l o 0

. =|0 + |0 * = ]

b s N I I i ETIITE E
e i | I _smama g | E
H
Bk | Bk B Bick
B Bl Bk Y| Slok
= =
N "T
- | «1Y
- | I
2]
[2]

Durch die Auswahl des Symbols wird die Bauform des Signals (Hauptsignal, Vorsignal,
Sperrsignal, ...) festgelegt. Das angewahlte Symbol wird mit jedem Druck der (F5)-Taste um
jeweils 90° gedreht.

Folgende Signale kdnnen ausgewahlt werden:

Reihe 1:

Formhauptsignal (Flugelsignal) mit 2 Stellungen (HpO, Hpl)
Formhauptsignal (Flugelsignal) mit 3 Stellungen (HpO, Hpl, Hp2)
Blocksignal (HpO, Hp1)

Hauptsignal (HpO, Hp1, Hp2)

Hauptsperrsignal (HpO, Hp1l, Hp2, Hp0/Sh1)

Vorsignal (Vr0, Vrl, Vr2)

Sperrsignal (Sh0, Sh1)

YVVYVYYVYYVYVY

Reihe 2:

Formvorsignal mit 2 bzw. 3 Stellungen (Vr0, Vrl, Vr2)
Formsperrsignal (Sh0, Sh1)

Blocksignal mit Vorsignal

Hauptsignal mit Vorsignal

Hauptsperrsignal mit Vorsignal

Deckungssignal

YV VYV VY

Reihe 4 - 7:

» Tasten fur Fahr-/Rangierstra3en, ohne und mit Anzeige des Blocknamens
Reihe 9:

» Erlaubnisfeld zur Einstellung und Anzeige der Fahrtrichtung

» Taste fur Entkupplungs-Gleis
Reihe 10:

» Ausfahrsperre fur Streckenblock — siehe Symbole Extra
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ESTW Beschreibung

Formhauptsignal — Start und Ziel von Zug- und
Rangierstral3en (Formsignale werden von ESTW nicht

S0 nv gesteuert und es gibt keine entsprechende Darstellung auf
=1 o dem Monitor. Bei projektierten Formsignalen werden bei
der Umstellung auf ESTW die &quivalenten Lichtsignale
dargestellt)
s O Ny Formsignal als Hauptsignal (nur Start und Ziel von
a1 o ZugstraBen — Text s.0.)
p— n.v. Formvorsignal (Text s.0.)
L] =] .
P — n.v. Formsperrsignal (Text s.0.)
[ Blocksignal, Taste fiir Start oder Ziel einer Blockfahrstrae
o= == Darstellbare Signalbegriffe: HpO und Hpl
— O Signalsymbol fur ein Haupt-/Sperrsignal, gleichzeitig Taste
— = fur Anfang oder Ende einer Fahrstral’e bzw. Rangierstralie.
Darstellbare Signalbegriffe: Hp00, Hpl, Hp2
— O Signalsymbol fur ein Haupt-/Sperrsignal, gleichzeitig Taste
o g fur Anfang oder Ende einer Fahrstral3e bzw. Rangierstral3e.
Darstellbare Signalbegriffe: HpO, Hp1, Hp2, HpO/Sh1
Signalsymbol mit Vorsignal am gleichen Mast. Wird beim
s O Ny Magnetartikel Vorsignal im Feld ,steht bei‘ die Nummer des
Ha—a o Hauptsignals angegeben, dann wird das Vorsignal korrekt,
inkl. die Dunkeltastung (im Gleisbild) angesteuert
[ Vorsignal
= - | Darstellbare Signalbegriffe: Vr0, Vrl, Vr2
Gleissperrsignal, Taste fir Start oder Ziel einer
_I_-”. - Rangierstrale
Darstellbare Signalbegriffe: HpO, Sh1
— B Gleissperrsignal, Tasten fir Start oder Ziel einer Rangier-
R . oder Zugfahrstral3e; Start in einer Gruppenausfahrt.
Darstellbare Signalbegriffe: HpO, Sh1
— u_ = Deckungssignal HpO und Sh1l in beiden Richtungen
] ] Entkupplungsgleis (dieses Symbol gibt es beim Vorbild
= =N nicht)

ZugstralRenstart oder Zugstraf3enziel ohne Signal

Nach der Platzierung im Gleisbild wird automatisch eine
Nummer fur die Taste abgefragt. Normalerweise bilden
Signale den Start und das Ziel einer Fahrstral3e (deshalb
die roten Bedientasten im Signalsymbol), doch wenn die
Fahrstral3e aus dem Bahnhof auf die freie Strecke fihrt,

Handbuch ModellStellwerk - Teil 1 - Einstellungen und Projektierung Seite 42



]
Daten eingeben / Projektierung Eﬂq_’;:ﬂ_z-"&l
|

ESTW Beschreibung

dann wird die Ausfahrt nicht bis zum nachsten Signal
eingestellt, sondern bis zu einer Bedientaste in Hohe des
Einfahrsignals (siehe auch Kapitel ,Vorbildgetreue
Anlagenplanung®)

Wenn eine Zug- oder Rangierfahrstraf3e in einem Strecken-
oder Stumpfgleis endet, wird das Ziel wie beim Vorbild
durch eine Taste realisiert. Fur die Einstellung von Zug-
oder Rangierstral3en gibt es keinen Unterschied zwischen
Start und/oder Ziel am Signal oder an einer Bedientaste.
Wenn ein Stumpfgleis sowohl Ziel einer Zugstralie wie
einer Rangierstraf3e sein kann, missen beide Tasten
projektiert werden.

- Rangierstart oder Rangierziel ohne Signal (weitere

i [ Erlauterungen siehe ZugstralRe)
£ xrrom n.v. Rangierziel ohne Signal in einem Gleis ohne Freimeldung
A Erlaubnisfeld— zeigt die erlaubte Fahrtrichtung der Strecke
p— el an, die tUber Fahrtrichtung Erlaubnisabgabe umgeschaltet
werden kann
— n.v. Ausfahrsperre (Anzeige) nur fir SpDrS
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6.1.2.4 Signale und Tasten — Domino und ILTIS

| Gleiselemente

Gleige Signale und Tasten l Extra ] .ﬁ.ussentasten]

dam--

¥ Err

=
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=
&

mll

AR AR
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j

f

i
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Folgende Signale kdnnen ausgewdahlt werden:

Reihe 1:

YV VV VYV

Y V V

Reihe 2:

Reihe 4 —

YV uVVYYYV

Reiche 9:

Formhauptsignal (Flugelsignal) mit 2 Stellungen (Halt, FB1)
Formhauptsignal (Flugelsignal) mit 3 Stellungen (Halt, FB1, FB2)
Blocksignal/Kombisignal (Halt, Warnung, Fahrt erwarten — FB1)
Hauptsignal (Halt, FB1 — FB6) *

Hauptsignal (Halt, FB1 — FB6) mit automatischem Selbststellbetrieb (ASB) *

* Die moglichen Fahrbegriffe FB1 — FB6 werden bei den Eigenschaften
eingestellt

Vorsignal (Halt, FB1 - FB5*) nicht vorbildgerecht

Zwergsignal (Halt, Fahrt, Vorsicht)

Zusatzsignal (Besetztes Gleis, Hilfssignal)

Formvorsignal mit 2 Stellungen (Halt erwarten, FB1*)

Sperrsignal — auch als bodennahes Signal bei Entgleisungseinrichtungen
ERR — Platzhalter fur SpDr-Deckungssignal ( in Domino nicht verfugbar)
Zwergsignal fiir Gruppenein- bzw. Gruppenausfahrt

2 Blaue Tasten fur Zugfahrstraen (mit rotem Punkt), Fahrtrichtung von rechts
nach links, ebenso fur RangierfahrstraBen (ohne roten Punkt), ohne und mit
Anzeige des Blocknamens
2 Graue Tasten fur Zugfahrstra3en (mit rotem Punkt), Fahrtrichtung von links
nach rechts, ebenso fur Rangierfahrstraf3en (ohne roten Punkt), , ohne und mit
Anzeige des Blocknamens
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» 2 Blockspiegel fir die Anzeige der Fahrtrichtung und Streckensperre,
bei ILTIS mit der Anzeige ,Bahn festhalten’

» Weichentaste fur die Bedienung einer Weiche
» Taste fur Entkupplungs-Gleis
Reihe 10
» Ausfahrtsperre bei SpDrS — keine Funktion fur Domino/ILTIS

\ 67  ILTIS Beschreibung

Blocksignal/Kombisignal, Taste fir Start oder Ziel einer Block-
fahrstraRe, Darstellbare Signalbegriffe: Halt, Warnung, Fb1 )!

w)

Hauptsignal, Taste fur Start oder Ziel einer Zugfahrstrafle
Darstellbare Signalbegriffe: Halt und FB 1 bis FB 6 )*

Hauptsignal mit automatischem abschaltbarem Selbststellbetrieb
(ASB) Signalbegriff: Halt und FB1 bis FB 6 )*

Bei Domino und ILTIS werden Vorsignale auf dem Stelltisch/

Bildschirm nicht dargestellt.

Wird unter ,Einstellungen — Gestaltung ,SBB-Signale gezeichnet'
n.v. markiert, werden die Vorsignale bei Domino auf dem Stelltisch

mit allen Signalbildern dargestellt. Ist der Eintrag nicht markiert

und unter ILTIS werden Vorsignalsymbole durch Gleiselemente

ersetzt

I

Zwergsignal mit den Begriffen Halt, Fahrt mit Vorsicht und Fahrt

‘ot

Domino: Zusatzsignal, kann bei einem Hauptsignal aufgestellt
die Einfahrt in ein besetztes Gleis signalisieren. Bei ILTIS ist es
kein separates Symbol sondern im Signalbild enthalten.

Diese Symbolfelder sind Ziel- und/oder Starttasten fiir
Zugfahrstralen ohne Aul3ensignale; in der Regel findet man sie
im Streckengleis zum nachsten Bahnhof zu (oberes Symbol bei
ILTIS) oder bei Stumpen- / Kopfgleisen in einem Bahnhof
(untere. Symbol bei ILTIS). Diese Tasten (bei ILTIS ebenfalls das
untere Symbol) kénnen auch als Starttaste fir eine
Gruppenausfahrt eingesetzt werden.

Tasten mit blauem Rand gelten fiir Fahrten nach links, die mit
grauem Rand fur Fahrten nach rechts.

Bei der Definition der Fahrstral3en werden diese Tasten wie
Signale eingesetzt. Nach der Platzierung im Gleisbild wird eine
Nummer fur die Taste abgefragt.(siehe auch Kapitel
.vorbildgetreue Anlagenplanung®)

%

Taste und Verbindungssymbol
- noch nicht verfugbar

Rangierziel ohne Signal (weitere Erlauterungen siehe ZugstralRe)
Blaue Tasten fur Fahrtrichtung links, graue Tasten nach rechts

>
] >

n.v. Rangierziel ohne Signal in ein Gleis ohne Gleisfreimeldung

Blockspiegel — zeigt die erlaubte Fahrtrichtung der Strecke an,
die Uber Fahrtrichtung anfordern umgeschaltet werden kann
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D67 ILTIS Beschreibung

Weichentaste mit Verschlussanzeige — im Experten-Modus
zwingend erforderlich

Tl IH Symbol fiir ein Entkupplungsgleis

) Fur die richtige Ausgabe/Funktion der Schweizer Signale, insbesondere bei ILTIS, muss bei
der Einstellung des Magnetartikels ,SBB — Hauptsignal Typ L* gewahlt und unter ,Ziel fir SSB'
das Ziel eingeben werden. Ist ein Ziel eingegeben, dann wird das korrekte Symbol fiir ein

Signal mit Selbststellbetrieb (ASB) — ASB ein — oder = — ASB aus - gezeigt, sonst

wird das Symbol fur ein Signal ohne ASB = gezeigt. Diese Einstellung muss auch bei
Blocksignalen gemacht werden; Blocksignale sind in der Regel mit ASB ausgeristet.

Lichtvorsignale

Ein Vorsignal in Verbindung mit einem Hauptsignal wird dunkelgeschaltet, wenn das Haupt-
signal Halt zeigt; das ist in Modellstellwerk implementiert und wird auf dem Monitor so darge-
stellt. Auf der AuRenanlage der Modellbahn muss diese Abhéngigkeit in den Signaldecodern
eingestellt werden.

Auf dem Domino-Stelltisch und dem ILTIS-Bildschirm werden Vorsignale nicht dargestellt. Sie
mussen direkt Gber Bearbeiten — Magnetartikel ohne Symbol eingerichtet werden.

Das Schweizer Signalreglement sieht vor, dass ein Vorsignal an einem Einfahrtsignal immer
ein Signalbild zeigt; bei Halt am Hauptsignal immer Warnung. Ist geplant, die Vorsignale
entgegen den Regeln auf dem Domino-Stelltisch einzurichten, muss die Steuerung der
Vorsignale Gber Makros eingerichtet werden.

Sollten mehr als drei Einfahrtsignale mit Vorsignalen auf gleicher Hohe stehen — in einer Staf-
fel, werden wegen der Ubersichtlichkeit die Vorsignale auch in der Schweiz dunkelgeschaltet.
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6.1.2.5 Symbolgruppe Extra — SpDr60 und ESTW — auch fur Lorenz, Foto

W

Gleiselemente E.

Gleize ] Signale und Tasten  Extra l.ﬁ.ussentasten]

} oeb—[ T -
9

I —3 .l

—
D 16:29

Il

1

T ?Elnck[ Dulisbulrg
] ] {
1 ]
[] o = . lM“Il""'i-\_-l'”'
‘ SpDr ESTW Beschreibung

Fahrtrichtungssymbol — Fahrten nur in der angegebenen
Richtung mdglich

Mit diesen Symbolen wird angeben, in welche Richtung
Zuge in diesen Gleisen fahren kdnnen. Die Symbole helfen
Modellstellwerk auch bei der Bestimmung der Fahrtrichtung
(siehe Blocke). Fur jeden Block kann noch angegeben
werden, ob dieses Symbol wirklich gezeigt wird.

|

Fahrtrichtungssymbol — Fahrten in beiden Richtungen
maglich

Tunnel — ebenso Verbindung zwischen zwei Stellen im
Gleisplan.

Tunnel haben keine interne Nummer. Fir die Zuordnung
der ,Portale” genligt es, wenn beide Tunneléffnungen
einander waagrecht oder senkrecht gegenuber liegen.

L X

Verbindungselement zwischen zwei Stellen im Gleisplan.

Information fur die Zugverfolgung, damit Modellstellwerk
Kenntnis davon hat, wo die Strecke weiterfuihrt. Jede
Verbindung hat 2 Verbindungssymbole mit gleichem
Buchstaben. Die interne Nummer (1=A, 2=B usw.) wird
beim Platzieren abgefragt.

¢
_

Befahrbarkeitssperre (auch Einsatz im Schattenbahnhof)
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ESTW Beschreibung

Wird dieses Symbol in einem Gleis eingefiigt, kann das
Gleis gesperrt werden, d.h. zu diesem Gleis wird kein Zug
fahren. Dieses Symbol wird dem Block zugeordnet.

Da die Funktion eine spezielle Funktion fur die Modellbahn
ist, wurden hier nicht die Symbole fiir Gleissperren des
Vorbilds nachgebildet

Bahnibergang, Hauptgleis
- BHE gang pg
ﬁ lHl Das SchlieBen und Offnen eines Bahniibergangs kann

ausgeldst werden.

1 | Bahnlibergang, 2. und weitere Gleise
IHI

Das SchlieBen und Offnen eines Bahniibergangs kann
ausgeldst werden.

Zugnummernanzeige — Es ist darauf zu achten, dass dieses
Symbol zwar auf 2 Feldern angezeigt wird, jedoch nur ein

I::I' : Feld grof3 ist. Im rechten Feld muss noch ein ganz normales
Gleissymbol platziert werden. Am einfachsten ist es, wenn
zuerst die ganze Anlage eingeben und die Blocke definiert
werden und dann dieses Symbol eingefiigt wird.

Geschwindigkeitsmessfeld — Wie beim
Zugnummernanzeigefeld. Es ist darauf zu achten, dass
dieses Symbol zwar auf 2 Feldern angezeigt wird, jedoch
E E nur ein Feld grof ist. Im rechten Feld muss noch ein ganz
normales Gleissymbol platziert werden. Am einfachsten ist

es, wenn zuerst die ganze Anlage eingeben und die Blocke
definiert werden und dann dieses Symbol eingefugt wird.

Melder — zeigt den Zustand eines Melders — die Nummer
des Melders wird abgefragt.

Hiermit kdnnen beliebige, einzeilige, kurze Texte im Gleis-
bild positioniert werden, allerdings nur in der Grof3e von ei-
nem Symbol, da sonst die Gefahr besteht, dass die Texte
wieder Uberschrieben werden. Die Anzahl der méglichen
Zeichen ist abhangig von der eingestellten Schriftgréi3e.

el
EH:I

Gleissymbol mit Text — Hier kann z.B. die Bezeichnung
T eines Gleises angegeben werden.

—

Symbol fur Gleissperre (fur Stellwerke mit Nummerntasten-
Bedienung)

zur Anzeige des Blocknamens (Gleisnummer)

Bei ESTW ist das Symbol eine Sonderlésung fiir
Modellstellwerk

Elock

Bahniibergang — statische Darstellung ohne Funktion

Briicke — statische Darstellung ohne weitere Funktion

Symbole zur Anzeige eines Bahnsteigs— statische
Darstellung ohne weitere Funktion

Taste fur Melder

Mit diesen Symbolen besteht die Mdglichkeit, Schaltgleise
oder Gleisbesetztmelder mit der Maus zu simulieren. Dies
kann z.B. angewendet werden, um die Wirkung der

|
El ENDA3E K3
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ESTW Beschreibung

Schaltkontakte (auch ohne angeschlossene Digitalzentrale!)
zu prifen. Fir die Funktion von Riickmeldekontakten in
Gleisen ist es jedoch nicht erforderlich, diese Symbole zu
verwenden. Beim Zeichnen des Symbols in den Gleisplan
wird die Nummer des zugehérigen Melders abgefragt.

Mit einem Klick auf das Symbol wird der Block belegt. Soll
der Block dauerhaft belegt werden muss die Maus mit
gedriickter Taste vom Symbol abgezogen werden. Ein
weiterer Klick gibt den Block wieder frei.

= — 3 Felder fur Bahnhofsnamen. Die Texte werden im Symbol
Ii[j‘ il gespeichert.

Ausfahrsperre fur Streckenblock (nur Anzeige); wenn das
— n.v. Symbol leuchtet, kann keine Fahrstral3e in Richtung Strecke
gestellt werden.

Symbol fiir Drehscheibe. Beim Platzieren werden
automatisch alle 9 Symbole platziert. Beim Klick auf das
Symbol 6ffnet sich das Drehscheibenfenster.
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6.1.2.6 Symbolgruppe Extra — Symbole fir Domino und ILTIS

| Gleiselemente

Gleize ] Signale und Tasten  Extra l.ﬁ.ussentasten]

%i*?ﬁé

‘ Domino ILTIS Beschreibung

Fahrtrichtungssymbol — Fahrten nur in der angegebenen
Richtung mdglich

Mit diesen Symbolen wird angeben, in welche Richtung
Zuge in diesen Gleisen fahren kénnen. Die Symbole
helfen aber Modellstellwerk auch bei der Bestimmung der
Fahrtrichtung (siehe Blocke). Fur jeden Block kann noch
angegeben werden, ob dieses Symbol wirklich gezeigt
wird.

|
i

Fahrtrichtungssymbol — Fahrten in beiden Richtungen
mdglich

Tunnel — Verbindung zwischen zwei Stellen im Gleisplan.

Tunnel haben keine interne Nummer. Fir die Zuordnung
der ,Portale“ genligt es, wenn beide Tunnel6ffnungen
einander waagrecht oder senkrecht gegentiber liegen.

Verbindung zwischen zwei Stellen im Gleisplan.
Information fur die Zugverfolgung, damit Modellstellwerk
Kenntnis davon hat, wo die Strecke weiterfuihrt. Jede
Verbindung hat 2 Verbindungssymbole mit gleichem
Buchstaben. Die interne Nummer (1=A, 2=B usw.) wird
beim Platzieren gefragt.

9

il K
H N K
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Taste und Verbindungssymbol —
M noch nicht verfugbar

B Gleissperre fur Zugfahrten (auch fiir Schattenbahnhof).

-
= = E Gleissperre fir Zug und Rangierfahrten

n.v. Streckengleise werden tber den Blockspiegel gesperrt..

Fll Bci ILTIS kann die Streckensperre durch
Il Blockspiegel + Gleissperre nachgebildet werden.

L [ | || Das SchlieBen und Offnen eines Bahniibergangs kann
manuell oder beim Einstellen einer FahrstralRe erfolgen.

- . Anzeigeelement fur die offene bzw. geschlossene

Barriere

n.v.

=il | =i
ALF 2U ALF 2U

Oberer Abschluss fur Barriere

Bei Domino kann ein Text eingegeben werden, bei
ILTIS im leeren Feld innerhalb des Anzeigeelements
- noch nicht verfiigbar

km3d2

Zugnummernanzeige — Es ist darauf zu achten, dass
dieses Symbol zwar auf 2 Feldern angezeigt wird, jedoch
I nur ein Feld grof? ist. Im rechten Feld muss noch ein ganz
I:I — normales Gleissymbol platziert werden. Am einfachsten
ist es, wenn zuerst die ganze Anlage eingeben und die
Blocke definiert werden und dann dieses Symbol
eingefligt wird; zwei Gleissymbole werden tberschrieben.

Geschwindigkeitsmessfeld — Wie beim
Zugnummernanzeigefeld. Es ist darauf zu achten, dass
dieses Symbol zwar auf 2 Feldern angezeigt wird, jedoch

I:I 1 nureinFed groB3 ist. Im rechten Feld muss noch ein ganz

L normales Gleissymbol platziert werden. Am einfachsten

ist es, wenn zuerst die ganze Anlage eingeben und die
Blocke definiert werden und dann dieses Symbol
eingefugt wird.

Melder — zeigt den Zustand eines Melders

Hiermit kdnnen beliebige, kurze Texte im Gleisbild
positioniert werden, allerdings nur in der Grol3e von einem
T T Symbol, da sonst die Gefahr besteht, dass die Texte
wieder Gberschrieben werden. Die Anzahl der moglichen
Zeichen ist abhangig von der eingestellten Schriftgroflie

i [ ] Gleissymbol mit Text — Hier kann z.B. die Bezeichnung
T [ eines Gleises angegeben werden.

Bahniibergang — statische Darstellung ohne Funktion

Briicke — statische Darstellung ohne weitere Funktion

Bahnsteig auf einer Gleisseite — statische Darstellung
ohne weitere Funktion
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E | Bahnsteig auf beiden Seiten des Gleises — statische

] Darstellung ohne weitere Funktion

: : 3 Felder fur Bahnhofsnamen. Die Texte werden im
Cerliken Oerlikon
- Symbol gespeichert.

Taste fur Melder

Mit diesen Symbolen besteht die Moglichkeit, Schaltgleise
oder Gleisbesetztmelder mit der Maus zu simulieren. Dies
kann z.B. angewendet werden, um die Wirkung der
Schaltkontakte (auch ohne angeschlossene
Digitalzentrale!) zu prifen. Fur die Funktion von
Ruckmeldekontakten in Gleisen ist es jedoch nicht
e erforderlich, diese Symbole zu verwenden. Beim
—— einzeichnen des Symbols in den Gleisplan wird die

= Nummer des zugehdrigen Melders abgefragt.
Mit einem Klick auf das Symbol wird der Block belegt. Soll
der Block dauerhaft belegt werden muss die Maus mit
gedrlckter Taste vom Symbol abgezogen werden. Ein
weiterer Klick gibt den Block wieder frei.

Ohne dieses Feld kann alternativ im Meldemonitor ein
Melder mit der Maus ein- und ausgeschaltet werden.

Der Block-Name (z.B. Gleisnummer) wird hier angezeigt

- IE

Festhaltetaste fur Fahrtrichtung im Block — bei ILTIS wird
das F fir Festhalten im Blockspiegel eingeblendet

Symbol fiir Drehscheibe. Beim Platzieren werden
automatisch alle 9 Symbole platziert. Beim Klick auf das
Symbol 6ffnet sich das Drehscheibenfenster.

:

6.1.2.7 Symbolgruppe Aul3entasten

AuBentasten sind zum Beispiel lokale ,Weichengruppentasten®, ,FahrstraBenhilfstasten®,
~Weichensperrtasten® und ,Signalhaltgruppentasten®. Sie haben die gleiche Funktion wie die
Tasten im Hauptfenster, wirken aber nur auf eine bestimmte, zugeteilte Gruppe von Weichen
oder FahrstraBen. Wenn eine Taste platziert ist, wird zuerst eine Tastennummer abgefragt.
Uber — Bearbeiten — Hilfstasten — und Eingabe der Tastennummer oder mit einem Doppelklick
auf das Symbol 6ffnet sich das Hilfstastenfenster, die Funktion kann tberpruft werden und der
Wirkbereich der Taste kann festgelegt werden. Ist in der Liste ein ,** eingetragen wirkt die
Taste z.B. auf alle Weichen, sollen nur bestimmte Weichen gesteuert werden, sind deren
Nummern — jede in einer Zeile — einzutragen.

Weichen kdnnen z.B. einer Aul3entaste durch das Ziehen der Weichen zu diesen Symbolen
zugeordnet werden.
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Symbole fur DB-Stelltische — SpDr60 und ESTW * — auch fir Lorenz und Foto

| Gleiselemente x
Gleise] Signale und Tasten] Extra  Aussentasten l
1]
FRT FHT SHET SBRT DRGT] LIFGT)
1]
ST HAGT ErsGT
1] 1]
LIGT LIZ,T LIHT| LIAT]
]
AzarT
EIN  RUS I
E= | e
[0}
|[pET][oELT)
L J . Merker| S
‘ SpDr ESTW Meni Beschreibung

Weichensperrtaste. Die Umstellung von Weichen
kann damit gesperrt und wieder entsperrt werden.
IRl WUS/WUSA Im ESTW ist diese Taste abweichend mit WUS
bezeichnet (Weichenumstellsperre) — Entsperren
erfolgt hier mit separatem Kommando WUE

Weichenhilfstaste. Damit kann eine Weiche umgestellt
werden, obwohl der Freimelde-abschnitt dieser

WHU Weiche besetzt ist
Im ESTW mit WHU (Weichenhilfsumstellung)
bezeichnet

Weichengruppentaste. Fir die Einzelumstellung von

- Wil WU Weichen (anstelle Umstellung von Weichen mit
- Fahrstraf3en).

Im ESTW mit WU bezeichnet

Weichenauffahrtaste, schaltet eine Weiche wieder frei
n.v. AWU nachdem sie aufgefahren wurde.

Im ESTW mit AWU bezeichnet

Kreuzungsweichewahltaste. Bestimmt welcher Antrieb
einer Kreuzungsweiche mit der Weichentaste bedient

m n.v. n.v. wird. Wenn diese Taste nicht vorhanden ist, werden
beide Antriebe nacheinander schalten.

Im ESTW werden immer zwei Weichen eingerichtet.

FahrstraRenhilfsauflésetaste. Zum Auflésen von
FHA FHA FahrstraRen

Im ESTW FHA (Fahrstral3enhilfsauflosung)
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SpDr ESTW Menii Beschreibung

Durchrutschwegrtickstellgruppentaste. Zum Auflésen
eines D-Weges. Zum Auflésen wird zuerst diese
Taste gedriickt, dann die FRT und dann das Signal an
dem der D-Weg anfangt.

Im ESTW genugt das Kommando DA
(Durchrutschwegauflésung) in Verbindung mit dem
Zielsignal der Fahrstral3e zur Auflésung des
Durchrutschwegs

_spor

=l
=
=1
=

]

0OA DA

FahrstraRenriickstelltaste. Zum Aufldsen von

- . FA RangierfahrstraBen oder nicht-festgelegten

H Zugfahrstralzen
Im ESTW FA (Fahrstra3e auflésen)

Ny nv UmfahrzugstraRe Gruppentaste, zum Einstellen von
' - UmfahrzugstraBen

Selbststellbetrieb Einschalttaste. Einschalten des
Selbststellbetriebs zum automatischen Einlaufen von

SBE Fahrstral3en, wenn der Selbststellbetrieb geplant

wurde.
Im ESTW SBE (Selbststellbetrieb einschalten)

Selbststellbetrieb Riickstelltaste. Abschalten des
SEA SBA automatischen Einlaufen von FahrstralRen

Im ESTW SBA (Selbststellbetrieb ausschalten)
Signalhaltstellungstaste. Gruppentaste zur

b
L =
=
=
c
—

HAGT Haltstellung von Signalen (Haltgruppentaste)
a Ersatzsignalgruppentaste; Taste fur das Einschalten
EEZ2 EE2 :
des Ersatzsignals Zs1

Signalgruppentaste.

Beim Vorbild kénnen mit der Signalgruppentaste
Rangiersignale, die keine Fahrstraf3e sichern,
geschaltet werden (ShO / Sh1l).

5GT SGT In Modellstellwerk wurde die Funktion so
implementiert, dass Sperrsignale, egal ob es
RangierfahrstraBen an diesem Signal gibt oder nicht,
in Fahrt (Sh1 — Rangierverbot aufgehoben) oder Halt
(ShO — Halt fur Zug- und Rangierfahrten) gestellt
werden kdénnen.

[
&
=

Stelltischausleuchtungstaste. Schaltet die
Stellungsmelder der Weichen ein und aus.
Funktioniert nur wenn unter Extra — Einstellungen —
EIH  AUS . . . f ‘
EEETETH A n.v. Gestaltung — die ,Weichenstellung immer anzeigen
nicht markiert ist

Im ESTW hat diese Taste keine Funktion, da hier die
Stellungsmelder immer angezeigt werden.
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Menii Beschreibung

Bahnhofstaste gibt den geografischen Standort des
Stellwerks fur einen Bahnhof an.

Die Taste hat zwei Funktionen:

Mit einem Stern unter Bearbeiten konnen die
- E n.v. Windows-, die Meni- und die Bedienzeile ein- und
ausgeschaltet werden.

Mit einer Ziffer von 1 bis 16 unter Bearbeiten wird ein
Schattenbahnhof gesteuert. Mit einem Linksklick auf
dieses Symbol wird dann das Fenster fur die
Bedienung des Schattenbahnhofs geoffnet.

Achszahlgrundstellungstaste
Damit kdnnen belegte Gleisfreimelde-abschnitte
freigemeldet werden.

AzG Im ESTW AzG (Achszahlgrundstellung)
Dieses Kommando macht bei Kontaktstrecken keinen
Sinn, ist nur bei einer Gleisfreimeldung, die auf
Momentkontakten basiert, sinnvoll einzusetzen.

IO
]
[y

X
rd
=
B,
—

Symbol zur Ausfiillung des Stelltisches —

n.v. es stehen weitere Farben zur Verfiigung

Taste fUr das Starten eines Makros.
n.v. Die Taste wird auch im Experten-Modus dargestellt —
mit Anzeige des Kiirzels.

ErlaubnisGruppentaste dient zur
Zweitastenbedienung der Erlaubnisabgabe. Siehe
hierzu die entsprechenden Ausfiihrungen im
Handbuch.

n.v. EA Bei der Betéatigung dieser Taste und der
Erlaubnistaste im Gleis wird die Erlaubnis (fir die
Fahrtrichtung) immer in (waagerechte) Richtung zu
dieser AuRRentaste eingestellt.
Im ESTW mit EA — Erlaubnisabgabe — bezeichnet

Streckensperrtaste aus/ein, sperrt/entsperrt das
Streckengleis gegen Zugfahrten, auch fir den Einsatz
im Schattenbahnhof

Blockgrundstellungstaste, bringt ein Zentralblock in
Grundstellung

|
I
=1
=

Sperren/

n.v.
Entsperren

i
i =]
D =

n.v. n.v.

Ablage fur Schutzkappen. Schutzkappen verhindern
die Bedienung der Tasten, und werden zum Schutz
gegen versehentliches Driicken im Betrieb
angebracht: z.B. Gleissperre.

n.v. n.v.

(=l™
(=] =]
co

Merker: Hinweise fir den Fahrdienstleiter um
Merker n.v. n.v. Fehlbedienungen zu vermeiden — nur optisch ohne
Funktion!

Dauereinschalttaste, Dauerausschalttaste fiir

n.v. UDE/UDA Bahnibergange.

=
m
i =
=
= =
P
i

n.v. HAT Hilfsauflésung (Offnen) von Bahniibergangen

n.v. UE Bahniibergangeinschalttaste

4
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SpDr ESTW Menii Beschreibung
Bahniibergangfreimeldetaste — die Freigabe wird
e n.v. UF automatisch ausgeldst —

Taste ohne direkte Funktion

6.1.2.8 Symbole fiir SBB Stelltische — Domino und ILTIS

| Gleiselemente

Gleize ] Signale und Tasten] Exra  Aussentasten l

L] O|®|@®|O
BAUF HAUFL. | RSE RZA DRGT UFLIEG
. HILF 3= .

ZH ZIGHAL | ZFL

_. . 150.0MG. %

TG WEV | wEICHE | aufscen

G RHSTOSS | gq7n | WAUF
® | Az
AZGRET BiG LESCHEN | ATZZ

OO
=20 B

Barriere | Barriere Eurri:r:

] ]
2u auf 2
Freie | Bock |Fest Frei 5P, Fr. [ 5B, Fr.
¥ oie e OO0
|Bahn anf.| urGen. | Fr. Bahn Glels | Sedke

ILTIS Menl Beschreibung

- WVE / Weicheneinzelverschluss ein / aus
LIEY WVAU Im Meni WVE und unter kritisch WVAU
T Weichenisolierumgehung:
Pas WIUM Die Weiche kann auch bei Belegung des
WEICHE .
Abschnittes umgestellt werden
g WLl wu Steuerung — Weiche umsteuern
LIEICHE
v s n.v. WARU Weichenaufschneidung riickstellen
s - NAZ / Notauflosung (Fahrstraf3e) Zug-
HAFL FHA NAR /Rangierfahrstral3e
T Anzeige fUr Notauflose-Sperrfrist - ILTIS
= ﬂ n.v. Anzeige leuchtet wahrend der Sperrzeit —
noch nicht implementiert
® Durchrutschweg Ruckstellgruppen Taste —
ol OA DA erfolgt bei ILTIS durch die FahrstraRen-
aufldsung
® - BAZ / . .
sauF FA BAR Betriebsauflosung Fahrstra3en ZF/ RF
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Menii ‘ Beschreibung
o Taste zum Einstellen fur
s n.v n.v Umwegfahrzugstra3en in Domino 69 (ohne
Zwergsignale)
pg ABE ABE Automatischer (Selbsstell) Betrieb ein
ng AEA ABA Automatischer (Selbsstell) Betrieb aus
. NHZ / Signal-Nothaltstellung Zug-
NHR /Rangierfahrstralie
® Signal Hilfstaste — gibt es bei Domino/ILTIS
sttt SHT SHT nicht. Das Zwergsignal kann damit ohne

Fahrstral3e geschaltet werden.

:11]

Hilfstaste fur Einfahrt in ein besetztes Gleis.
Nachdem die Fahrstral3e in ein besetztes
Gleis eingestellt ist, blinken die
Signaltasten. Nach betatigen von BG und
der Taste am Zielsignal lauft die FahrstralRe
ein und Haupt- und Zusatzsignal leuchtet
auf.

Nachdem die Fahrstral3e gespeichert ist,
muss bei ILTIS am Zielsignal das Menl
aufgerufen und ,Besetzte Einfahrt' — BES’
ausgewahlt werden.

. SLZ /
rL n.v. SLR

FahrstraRenspeicher I6schen
ILTIS nur Gber Menu — Speicher I6schen —
Zug-/ Rangierfahrstraf3e

n.v.

TiSCH

Nur Domino: Stelltischausleuchtung —
Schaltet die Stellungsmelder der Weichen
ein und aus.

Funktioniert nur wenn unter Extra —
Einstellungen — Gestaltung — die
,Weichenstellung immer anzeigen‘ nicht
markiert ist.

Bahnhofstaste: Ort des Stelltisches/Stell-
werks — wird auch bei ILTIS im Experten-
Modus angezeigt.

Die Taste hat zwei Funktionen.

Mit einem Stern unter Bearbeiten kbnnen die
Windowszeile, die Meni- und die Bedien-
zeile ein- und ausgeschaltet werden.

Mit einer Ziffer von 1 bis 16 unter
Bearbeiten wird ein Schattenbahnhof
gesteuert. Mit einem Linksklick auf dieses
Symbol wird dann das Fenster fir die
Bedienung des Schattenbahnhofs geotffnet.

e AzG AZNR

AZGRET

Achszéahler Grundstellung (Block besetzt /
freimelden)
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Menii ‘ Beschreibung

Modellstellwerk Makro ausfihren — wird

(L nyv auch bei ILTIS im Experten-Modus ange-
= F8 o zeigt
Mit Anzeige des gekirzten Namens
FREIE Freie Fahrt anfordern
ol
EAHH BN n.v. FBAN ILTIS: nur Meni Blockspiegel — links/rechts
R Freie Bahn festhalten
Fl'n': n.v. FBH/FBF ILTIS: Meni Blockspiegel —
S sperren/freigeben
ZF. FF.
f:'m': n.v. SPEG Gleis sperren/freigeben
ZF. FF.
QO n.v. SPES/SPAUS Streckensperre ein-/ausschalten
BII.'II.‘:K_
n.v. BLUM Blockumgehung
UFIGEH.
HILF=- H . 1 i
- nv. HIST Do.mllno. Taste um das Hilfssignal zu
SIGHAL aktivieren.
Darriere . .
O n.v. BzU Barriere schliel3en

Barriere notoffnen: nach ldschen einer Fahr-
8 n.v. BNOF stralRe oder Haltstellen der
Deckungssignale

Nur Domino: In diesem Fenster werden die
Signale mit ASB angezeigt, bei denen eine
Folgefahrstralle angestofRen wurde, die

A1ze

AZ26 nicht eingestellt werden konnte — die

— . n.v. Signalnummer wird weif3 hinterlegt.

A226 Bei ILTIS wird die Aufforderung durch die
Umrandung des Signals mit einem griinen
Ring dargestellt — nur Anzeige auf dem
Bildschirm.

= Die Anforderung eine Fahrstral3e

L&;"E" n.v. SBL einzustellen wird mit dieser Taste und der

Signaltaste geldscht.

Tastenkappen — kénnen auf Tasten
n.v. n.v. gezogen werden und verhindern dann
deren Betétigung.

Merker: Hinweise fur den Fahrdienstleiter

um Fehlbedienungen zu vermeiden — nur
L n.v. n.v. . ) . .
optisch ohne Funktion! Fir Domino noch

nicht verflgbar.

Die Befehle werden bei ILTIS in der Regel Uber das Kontext- Menl ausgewahlt (Klick mit der
rechten Maustaste auf das Symbol). Ist der Experten-Modus ausgewahlt, werden die oben
gezeigten Kurzbefehle angezeigt. Es stehen nicht alle Befehle als Symbole zur Verfligung.
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Nummer zuteilen

Durch einen Doppelklick auf eine neue Weiche oder ein neues Signal im Bearbeitungs-Modus
wird diesem Element automatisch eine interne Nummer zugeteilt und das Fenster mit den
Eigenschaften der Magnetartikel (Weichen oder Signale) zur Bearbeitung gedffnet.

Mit dieser Funktion kdnnen den Weichen, Signalen und Bedientasten interne Nummern
zugeteilt oder geandert werden. Diese Nummern werden fur die Identifikation im
Modellstellwerk benétigt. Durch Klicken auf das Symbol, fur das die Nummern eingegeben
werden sollen, kénnen in einem sich 6ffnenden Fenster die Nummern eingegeben werden.

Block definieren

Im Gleisbild kdnnen bereits gezeichnete Gleissymbole einem Block zugeordnet werden.
Blocke werden angewendet, um den Gleisplan in einzelne Abschnitte zu unterteilen.
Jeder Block kann fir die Gleisfreimeldung genutzt werden und ein oder mehrere Blocke
kénnen eine FahrstralBe bilden (Blocke missen dazu nicht unbedingt eine
Besetztmeldung haben, es koénnen auch FahrstraBen aus mehreren kleinen
Abschnitten ohne Rickmelder gebildet werden). Fir Blécke mit Besetztmeldung
missen verschiedene Daten eingeben werden, siehe dazu im Abschnitt Blocke.

Ein Melder kann in bis zu 10 Blécken oder Weichen eingetragen werden.

Mit der Schaltflache wird die Zuordnung der Gleis-Symbole zu einem Block
festgelegt. Nach Eingabe einer Blocknummer werden die Symbole angeklickt, die
diesem Block zugeordnet werden sollen. Der Block der gerade bearbeitet wird, wird
mit roten Ziffern angezeigt, alle anderen Blocke bekommen weil3en Ziffern.

Sie kdnnen auch die Maus ziehen um mehrere Symbole gleichzeitig einem Block
zuzuordnen.

Waren schon Symbole im Block angegeben, werden auch diese zum Block hinzugeftgt.
Ein Symbol aus dem Block kann durch nochmaligen Klick auf das Symbol wieder aus
der Blockzugehorigkeit geléscht werden. Es ist jedoch darauf zu achten, dass in einem
Block keine Licken und Zwischenrdume entstehen — ein Block ist eine geschlossene
Reihe von Symbolen ohne Weichen!

Der nachste Block kann durch nochmaligen Klick auf diese Taste eingegeben werden, es wird
dann zuerst wieder die Nummer fur den Block abgefragt.

Das Eigenschaftsfenster eines Blocks wird im Bearbeitungs-Modus durch Doppelklick auf
eines der Symbole des Blocks gedffnet, danach kénnen die Eigenschaften definiert werden.

Doppelte Gleisverbindung

Mit der hier oben beschriebenen Methode kann bei der doppelten Gleisverbindung nur das
obere Gleis einem Block direkt zugeordnet werden. Das untere Gleis wird einem Block
zugeordnet, indem gleichzeitig die <shift> A\ Taste gedriickt wird.

FahrstralRen eingeben

ModellStellwerk kann im Betrieb automatisch die benétigten Fahrstral3en generieren. Wenn
aber Fahrstral3en benétigt werden, die nicht automatisch generiert werden kénnen, missen
sie mit nachfolgender Beschreibung ihre eigenen Fahrstral3en definieren.
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Mit der Schaltflache wird in den Modus zur Definition von FahrstralRen gewechselt. Nach
Anklicken des Starts (Signal oder Taste) und des Ziels (ebenfalls Signal oder Taste) wird
zuerst gefragt ob eine neue FahrstraBe eingeben werden soll. Danach wird das
FahrstralRenfenster geoffnet. Ist zwischen Start und Ziel schon eine Fahrstrale definiert,
werden im FahrstraRenfenster die Eigenschaften der Fahrstral3e gezeigt. Die Daten kdnnen
dann eingegeben bzw. gedndert werden.

Ist der Start oder das Ziel der FahrstralRe ein Gleissperrsignal (SBB: Zwergsignal) oder eine
blau oder graue Taste, so wird eine Rangierfahrstrae angelegt, in den anderen Féllen eine
Zugfahrstrae. Soll von einem Ausfahrsignal mit Rangierfreigabe (Shl) eine
Rangierfahrstralle eingerichtet werden, wird dies durch gleichzeitiges Driicken der (Strg)-
Taste erreicht.

Mit Hilfe eines Assistenten kann die Fahrstraf3e grafisch Schritt fir Schritt eingeben werden.
Dies wird im Abschnitt FahrstraRen naher beschrieben.

6.1.6 Daten andern und l6schen

Die meisten Daten kdnnen auf dem gleichen Weg geéndert werden, wie die Daten eingegeben
wurden. So kénnen z.B. Symbole eingefiigt oder entfernt und die Symbole einem Block
zugeordnet werden.

Im Bearbeitungs-Modus kdnnen die Eigenschaften der Symbole angezeigt und bearbeitet
%, | werden. Bei einem einmaligen Klick auf das Symbol werden in der Statuszeile die Koordinaten
(Y/X), die interne Nummer und der Typ des Symbols angezeigt.

Die Daten einer bestimmten Weiche oder eines bestimmten Signals kdnnen nach einem
Doppelklick auf das jeweilige Symbol geandert werden. Das Bearbeitungsfenster fir Weichen
und Signale wird gedffnet und die Eigenschaften dieser Weichen bzw. Signale werden
angezeigt.

In gleicher Weise kdnnen die Daten fiir die Blocke gedndert werden: durch einen Doppelklick
wird das Bearbeitungsfenster des Blocks gedffnet.

Die Daten einer bestimmten Fahrstral3e kdnnen geandert werden, wenn zuerst die Start-
# | und danach die Zieltaste angeklickt wird

Bei einigen Symbolen kann mit der rechten Maustaste ein Menl aufgerufen werden, das eine
weitere Auswahl erméglicht.

Wenn Sie Daten &ndern, miissen alle Eintrdge, die sich auf das geénderte Element beziehen,
Uberprift werden. Geschieht dies nicht, konnen unbeabsichtigte Reaktionen geschehen.

Uberpriifen Sie die Eintrage in:
e  Weiche und Signalen — Magnetartikel

. Blocken
. FahrstralRen
. Makros

Danach kann das Ergebnisse in ,Extra — Einstellungen — Ubersicht‘ iberprift werden.

Loschen Sie Eintrage fur Magnetartikel und Fahrstralen nur Uber ,Bearbeiten' und bestati-
gen sie mit OK._Ein einfaches Léschen des Symbols auf dem Stelltisch/Bildschirm
reicht nicht!

Beim Ldschen wird nachgefragt, ob korrespondierende Eintrage auch geléscht werden
sollen. Wird das bestéatigt, werden die Eintrage in Magnetartikel, Blécken, Fahrstral3en und
Bahnhdofe geldscht. Es werden nur die Daten von dieser Weiche oder diesem Signal
geldscht bzw. auf O gesetzt. In Makros bleiben die Daten erhalten.
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Weichen

Magnetartikel geldscht in:
Magnetartikel:
Blacke:

Fahrstrassen:
Bahnhofe:

] 4

Danach wird eine extra Bestatigung verlangt und ein Hinweis ausgegeben.

Wird das Léschen der korrespondierenden Eintréage abgelehnt, bleiben die Daten erhalten.

Das Loschen von FahrstraRen und Blocken erfordert in jedem Fall eine Kontrolle in den
moglicherweise abhéngigen Elementen.

Eine neue Anlage sollte immer tber ,Datei — Neue Anlage’ gestartet und die Léschabfrage
mit ,JA' beantwortet werden. Dann ist sichergestellt, dass keine alten Eintrage irgendwo
schlummern.

Ctrl-C, Ctrl-X und Ctrl-V kénnen bei der Bearbeitung und bei Anderungen eingesetzt werden;
fur Undo steht Ctrl-Z zur Verfugung.

6.1.7 Zeilen und Spalten schieben, Symbole kopieren

Im Gleisbild kdnnen Zeilen und Spalten eingefligt oder geldéscht werden. Ausgewahlt wird dies
aus dem Menl, das beim Klick mit der rechten Maustaste auf ein leeres Symbol angezeigt
wird. Die Zeile oder Spalte, in der sich das leere Symbol befindet, wird entfernt oder es wird
eine Zeile oder Spalte eingefigt.

Die Zeile oder Spalte wird im gesamten Gleisbild eingefiigt und es ist darauf zu achten, dass
in den Gleisabschnitten entstandene Liicken wieder mit den richtigen Symbolen gefiillt wer-
den. Die hinzugefuigten Symbole miissen wieder den richtigen Bldcken zugeordnet werden.

Bitte beachten: Eine geldschte Zeile oder Spalte kann mit Ctrl-Z (eine Ebene) riickgéngig
gemacht werden! Sicherheitshalber speichern Sie aber vor solchen Aktionen die Datei oder
erstellen Sie eine Kopie davon!

Selektieren, Kopieren und Léschen von Symbolen erfolgt wie aus Windows bekannt: Durch
einen Klick auf das Symbol wird das Symbol ausgewahlt, mehrere Symbole kdnnen
gemeinsam selektiert werden, indem beim Klicken auf weitere Symbole die (Shift)-Taste
gedrickt wird. Danach kdnnen mit (Strg-C) das Symbol oder die Symbole kopiert oder mit (Del)
bzw. (Strg-X) geléscht werden (Achtung: dies kann nicht riickgangig gemacht werden).

Fur das Einfiigen der kopierten oder ausgeschnittenen Symbole wird der neue Platz angeklickt
und die Symbole mit (Strg-V) eingefligt.

6.1.8  Freier Text auf dem Stelltisch (Tipp)

Mit einem geeigneten Grafikprogramm kann z.B. der Stationsname in Form und Farbe nach
den Wunschen erzeugt werden — hier als Beispiel fur einen Domino Stelltisch.
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INTERLAKEN WEST

Die in Domino vorgesehene Ausfihrung

Interlaken West

und hier die Wunschvorstellung.

Werden die einzelnen Symbolelemente, bei Domino 32 x 32 Pixel, als *.bmp Dateien im
Symbolordner abgespeichert, kann man diese Uber ,eigene Definition* auf dem Stelltisch
einbauen.

e Der Wunschname wird mit der gewéhlten Schrift geschrieben — hier Ariel, weifld mit
12 Punkten. Die originale Typografie SBB misste lizensiert werden — ob sie fiir den
privaten Gebrauch verfugbar ist, kann ich nicht sagen. Damit ist die Zahl der
erforderlichen Symbole festgelegt.

e Unterlegt werden muss die Schrift — wie bei der SBB vorgeschrieben — durch einen
blauen Hintergrund — R/G/B: 45/50/125.

¢ Alle Elemente ausgerichtet und als einzelne Symbole (32 x 32 fir Domﬁm

Symbolordner abgespeichert: m W 1, ' W _2, W_3 und W 4,
¢ Auf dem Stelltisch werden 4 beliebige Weichensymbole — fiir ,eigene Definition* gibt
es kein eigenes Symbol — eingefligt, eine Nummer vergeben und bearbeitet.
e Statt ,Weiche* wird ,eigene Definition’ gewahlt, Zahl der Stellung ist 4 und der Pfad
zum Symbol eingetragen.

Unter Corporate-Design veréffentlicht die Schweizerische Bundesbahn dazu alle Rand-
bedingungen.
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Weichen und Signale

Weichen, Signale und sonstige Magnetartikel missen vor Nutzung in Modellstellwerk definiert
werden. Dies geschieht im Bearbeitungsfenster fir Weichen und Signale. Auf 3 Arten kann
der Zugriff auf dieses Fenster erfolgen, wenn sich Modellstellwerk im Bearbeitungs-Modus
befindet:

aus dem Hauptmen( mit Bearbeiten — Magnetartikel,

aus dem Kontextmenii des jeweiligen Symbols, oder

durch Doppelklick auf ein Weichen- oder Signal-Symbol im Gleisbild.

Typ [wieiche |
\

Adressen IE\nsleIIungen} Melder | GBS |

Zahl der Stellungen: ’2_ Mame:

Dekoderadressen

1 [griin]
Ofrat]

Protokoll: DCC ~|  Zentrale: |1 -

<= ‘ b} Ltischan| X Ahhruch| ' 0K =

Nicht alle Eingabefelder werden immer gezeigt, die Eingabefelder fir die speziellen
Aufgaben werden gezeigt mit der Schaltflache [Detail>>].

Interne Nummer

In Modellstellwerk kdnnen bis zu 1000 Magnetartikel verwaltet werden. Alle Magnetartikel
werden Uber eine interne Nummer identifiziert, jeder Magnetartikel erhalt eine Nummer
zwischen 1 und 1000. Diese Nummer ist unabhéngig von der Decoderadresse. Wenn das
Bearbeitungsfenster vom Gleisbild aus geéffnet wurde und die Weiche noch keine Nummer
hat, wird eine Nummer automatisch zugeteilt. Diese interne Nummer kann tber das Men,
das durch einen Rechtsklick gedéffnet wird, gedndert werden.

Achtung: Diese interne Nummer wird verwendet:
1. beiden Eigenschaften der Weiche und Signale,
2. Dbei der Definition von Fahrstral3en,
3. Dbei Blocken und
4. in Makroprogrammen

Jeder Magnetartikel gehort einem bestimmten Typ an (siehe unten). Dieser Typ bestimmt die
Eigenschaften des Magnetartikels und das Symbol, das im Gleisbild dargestellt wird. Nach der
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Auswahl des Typs werden davon abhéngig die entsprechenden Eingabefelder angezeigt. Die
Eingabefelder kénnen mit der Maus angewahlt oder mit der (Tab)-Taste von Feld zu Feld
gesprungen werden.

Nachfolgend werden die Eigenschaften der Eingabefelder beschrieben.

6.2.2  Typ

In diesem Feld wird der Typ des jeweiligen Magnetartikels angegeben. Durch diese Wahl
werden sowohl die Eigenschaften des Magnetartikels festgelegt als auch das Symbol
bestimmt, das im Gleisbild am Bildschirm angezeigt wird.

Typ aus der Liste Beschreibung

Weiche Einfache Weiche

3-Weg Weiche 3-Weg Weiche

3 Stellungen — neutral, Durchschneidung ad und bc.
Kreuzung Adresse fur Herzstiickpolarisierung im
Zweischienen/Zweileiter-Betrieb

Kreuzungsweiche mit einem Antrieb (4 Stellungen)

Kreuzungsweiche, 2 Spulen fiir EKW und DKW *

Kreuzungsweiche mit zwei Antrieben (4 Stellungen)

Kreuzungsweiche, 4 Spulen fir EKW und DKW *

Blocksignal (HpO/Hp1) Einfaches Signal mit ,rot“ und ,grin®

Signal mit ,rot*, ,griin“ und ,griin/gelb“ (Langsame-

Einfahrsignal (HpO/Hp1/Hp2) fahrt), extra Stellung fur Kennlicht (Zs1)

Signal mit ,rot*, ,griin, ,griin/gelb” und ,,Rangieren

Ausfahrsignal (Hp0/Hp1/Hp2/Shi) erlaubt®, extra Stellung fur Kennlicht (Zs1)

Signal mit “rot” und ,griin/gelb“(Langsamfahrt), extra

Ausfahrsignal (Hp0/Hp2) Stellung fiir Kennlicht (Zs1)

Sperrsignal (ShoO, Sh1) Signal fir Rangierfahrten
Entkupplungsgleis Entkupplungsgleis

Magnetartikel Universeller Magnetartikel

Vorsignal (Vr0, Vrl, Vr2) Vorsignal mit 2 oder 3 Stellungen
Bahniibergang Bahnubergang

Extra Signal Signal fuir extra Aufgaben, frei definierbar

Signal der SBB mit Halt und 5 Fahrbegriffen
Einfaches Signal

SBB — Hauptsignal Typ L Signal mit ASB (Automatischer Signalbetrieb)

Blocksignal
SBB - Vorsignal Vorsignal der SBB mit 5 Begriffen
SBB - Zwergsignal Zwergsignal der SBB mit 3 Fahrbegriffen

Symbol zur Anzeige mit eigner Gestaltung; dazu kann
Eigene Definition eine Grafik/ein Bild geladen werden. Die Grol3e muss
dem Symbol entsprechen.

Handbuch ModellStellwerk - Teil 1 - Einstellungen und Projektierung Seite 64



]
Daten eingeben / Projektierung Eﬂq_’;:ﬂ_z-"&l
|

* Achtung: Das Symbol fiir die einfache oder doppelte Kreuzweiche muss zuerst
ausgewahlt werden, eine nachtragliche Anderung bei der Weichendefinition (nur
Doppelkreuzweiche kann ausgewahlt werden) ist nicht vorgesehen. Nur dann wird das
Programm die Einstellungen korrekt durchfiihren.

6.2.3  Abbildung

Bei selbst definierten Magnetartikeln ,Eigene Definition* kann hier das Symbol ausgewahit
werden, das im Gleisbild dargestellt wird.

6.2.4 Adressen

Adreszen Einstellungen] Melder] GES l

Zahl der Stellungen: ’2_ Marne:

Dekoderadressen

Stellung Adrezse ‘Anschluss Dekoder |
0 1 [grin)

Gebogen 0 0 [rat]

Protokaoll: DCC - Zentrale: |1 -

6.2.5 Zahl der Adressen

Fur jeden Magnetartikel stehen hier die fest vorgegebenen Adressen, fir einen selbst
definierten Magnetartikel kann hier die Zahl der Stellungen (Adressen) eingeben werden. In
Kombination mit bestimmter Hardware (CAN Digital Bahn/BiDiB) sind bis zu 99 Stellungen
maglich.

6.2.6 Name

Jedem Magnetartikel kann ein Name zugeordnet werden. Dieser Name wird bei

entsprechender Einstellung als Bezeichnung beim Element auf dem Stelltisch/Bildschirm
angezeigt.

6.2.7 Decoderadressen

Die Tabelle zeigt fur jede Stellung eine Zeile mit 3 Spalten (Selectrix Decoder: 4 Spalten) In
der linken Spalte wird die Stellung genannt; fir jede Stellung des Magnetartikels ist die
Adresse des Decoders einzugeben. In der rechten Spalte die Farbe des Anschlusses auf dem
Decoder angegeben, oder fur bestimmte Zentralen, die Stellung an der Zentrale (fur ECOS,
bis zu 4 Stellungen).

Die Adresse liegt zwischen:
1. 1 und 256 oder 320 (Motorola),
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2. 1und 2040 (DCC),

3. 1 und 111 (Selectrix Sx0 Bus), wenn als Zentrale eine Selectrix Zentrale gewé&hlt wurde,
kénnen hier auch der Bus und der Ausgang angegeben werden.

Die erste Zeile kann mit <TAB> erreicht werden, weitere Zeilen erreichen sie mit den
Cursortasten.

Fur eine Selectrix Zentrale ist neben der Hauptadresse auch der Anschluss am Decoder (1-
8) einzugeben.

Einfahr- und Ausfahrsignale haben auch eine Adresse flr das Ersatzsignal (Zs1)/Hilfssignal
und kurze Fahrt.

Wird als Adresse 0 eingegeben, so wird fiir diese Stellung kein Kommando an das Interface
gesendet. Dies kann z.B. fur Signale die nicht auf der Anlage vorhanden sind oder fir
Handweichen genutzt werden.

Fur Magnetartikel der eigenen Definition gilt, dass bis zu den angegebenen Stellungen eigene
Adressen eingegeben werden kdnnen; sind mehr Stellungen gefragt, dann werden die hierfur
bendtigte Adressen von der ersten Adresse weitergezahlt.

Wird die Anlage mit der Ecos oder CS1 im ,Extended“-Modus gesteuert, dann wird die erste
Adresse fur die Synchronisation zwischen der Zentrale und Modellstellwerk benutzt.
Magnetartikel die an der Zentrale gesteuert werden, werden nur zuriickgemeldet wenn diese
Adresse in Modellstellwerk mit der Adresse in der Magnetartikeldatenbank der Ecos (CS1)
Ubereinstimmt.

Wird die Anlage mit der Ecos und die Weiche mit dem Ecos Protokoll gesteuert, dann wird der
~Anschluss Decoder” als Stellung an die Zentrale gesendet, abhangig vom Magnetartikeltyp
kénnen hier Werte 0-4 eingegeben werden. Fir eine Kreuzungsweiche mit zwei Antrieben
sind hier die Zahlen 0 — 3 — 2 — 1 ein zu geben:

Kreuzung, EKW und DKW

Dekoderadressen

Stelung Adrezze  [Anschiuzs Dekoder
DKW s 1] 1 [griin)

DKW ac n (1 [rat]

DKW bd a 1 [griin]

DEW he 1] 0 [rat]

Die Fahrmoglichkeit bei diesen Weichenkonstruktionen werden mit Buchstaben von links
oben (a), links unten (b), rechts oben (c) und rechts unten (d) bezeichnet,

&-.. - ﬁ"- g-.
Mdogliche Stellungen: | K ac ﬁ"ﬁ ad T bc TR bd

Eine Kreuzungsweiche kann man sehen wie 2 einzelne Weichen. Was dabei oft verwirrend
wirkt, ist, dass dann die linke Weiche in der Kreuzungsweiche den rechten Antrieb darstellt,
und umgekehrt. Wenn die Stellung der Kreuzungsweiche auf der Anlage nicht dem Bild im
Gleisbild entspricht, dann miussen die Antriebe, oder die Anschliisse der Antriebe vertauscht
werden. Sie kénnen dies in der Software bequem mit den Einstellungen des Magnetartikels
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machen, hier kénnen Sie per Anschluss die Decoderadresse und Ausgang des Decoders
wahlen.

6.2.8 Protokoll

Hier wird angegeben, ob die genannte Adresse liber DCC, Motorola, Ecos oder Selectrix
angesprochen wird. Diese Eingabe ist fur die Zentralen Ecos, Marklin CS1 und Selectrix
wichtig. Diese Eingabe ist auch wichtig fir ,Zubehor® und ,Schaltfunktionen“ im BiDiB
OpenDCC System. Siehe hierzu das Handbuch Teil 3.

Wenn Sie mit einer ECOS Zentrale auch die Weichen auf der Zentrale selbst bedienen wollen,
dann muss als Protokoll Ecos gewéhlt werden. Die Weiche oder das Signal muss dann auch
in der Datenbank der Ecos definiert sein. Beim Wechsel in den GO-Modus werden die
Weichen aus der Ecos ausgelesen, und mittels Digitaladresse verknipft. Die Ansteuerung
erfolgt dann tber die Ecos-ID.

Die Anderungen der Stellungen der Magnetartikel in der Zentrale kénnen nur von
Modellstellwerk mitverfolgt werden, wenn in der Konfiguration bei Extra - Einstellungen — Zentrale
— Andern — Weichensteuerung auf der Zentrale folgen‘ angekreuzt ist.

6.2.9 Zentrale

Wenn zur Steuerung dieses Magnetartikels nicht die Zentrale, die bei den Einstellungen als
Zentrale fur den Weichen angegeben ist, zustandig ist, kann hier eine andere Zentrale
angegeben werden.

Im BiDiB System kdnnen verschiedene Decoder fir die Steuerung der Weichen benutzt
werden. Diese Decoder werden Uber die UniquelD angesprochen. Die Verknipfung zwischen
Decoder und Adresse wird im Handbuch Teil 3 beschrieben.

6.2.10 Einstellungen

Adressen  Einstellungen l Melder] GRS ]

Grundstellung: Gerade -
Gleiche Stellung wie: |0 [ Stellung urnkehren
“max bei Abzweig 40 krmh
Fulsdauer (ms): 0
Stellen ohne WiGET: [
Wi'eiche immer schalten:
0 u
In Fahrstrasse freifahren: |+
Flankenschutzweiche |B freigeben
il

Die moglichen Eingaben fur Weichen
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6.2.11 Grundstellung

Hier wird die Stellung des Magnetartikels beim Start der Bedienung ausgewahlt. Die
Moglichkeiten der Auswahl sind abhéngig vom Typ, fir Weichen z.B. Gerade und Gebogen.

Grundstellung: |Gerade |
Gleiche Stellung wie: |0 [ Stellung umkehren
YWmax bei Abzweig |40 kmh

Fulsdauer {ms): a

Stellen ohneWGT: [ “Weiche immer schalten: v

Einfache und doppelte Kreuzweiche (EKW/DKW):

Die Fahrmdglichkeit bei diesen Weichenkonstruktionen werden mit Buchstaben von links
oben (&), links unten (b), rechts oben (c) und rechts unten (d) bezeichnet,

|§:‘E ac &:‘ﬂ ad %:‘E bc g“k bd

Dazu gibt vier zusatzliche Stellungen,: ,N—r - ac, bd, ad und bc'. Die Doppelkreuzweiche ist
dann in dieser Stellung gesperrt; das wird durch einen rot leuchtenden Melder angezeigt.

Grundstellung: DKW Stelung ad - |

Gleiche Stellung wie: IDi [ Stellung umkehren
Vmax hei Abzweig |40 kmh

Fulsdauer (ms): IEIi

Bei den Kreuzungen sind neben einer neutralen Stellung, die Aste sind nicht ausgeleuchtet,
nur zwei Stellungen ad und bc mdglich.

6.2.12 Gleiche Stellung wie

In diesem Feld kann die interne Nummer (nicht die Decoderadresse) einer Weiche
eingegeben werden, die immer die gleiche Stellung haben soll wie diese Weiche, z.B. bei einer
Weichenverbindung. Sie kénnen nur einen Magnetartikel des gleichen Typs eingeben (wird
nicht kontrolliert). Eine Wert von 0 (null) bedeutet, dass keine andere Weiche mit dieser
Weiche gekoppelt wird. Die Koppelung der Magnetartikel wirkt in beiden Richtungen — z.B.
von Weiche 41 auf Weiche 42 und umgekehrt, auch wenn in Weiche 42 kein Eintrag steht.

Durch das Ankreuzen von Umkehren, wird die Stellung umgekehrt gekoppelt, wenn die erste
Weiche gerade steht, steht die zweite Weiche in die Ablenkung und umgekehrt.

Achtung: Die Weiche mit der internen Nummer 256 kann nicht eingegeben werden.

6.2.13 Vmax bei Abzweig

Hier wird angegeben wie schnell ein Zug die Weiche im Abzweig befahren darf. Diese Angabe
bestimmt in Fahrstra3en das Signalbild und die Geschwindigkeit des Zuges. Bei dynamischen
Fahrstra3en, bei Domino und ,SBB Signale gezeichnet’, zeigt das Signalbild die korrekten
Fahrbegriffe fur 40, 60 und 90 km/h.
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6.2.14 Pulsdauer

Hier wird angegeben, wie lange die Spule der Weiche eingeschaltet werden muss. Dies kann
verwendet werden, wenn Weichen nicht schnell genug schalten.

Die Angabe der Pulsdauer macht nur in den Fallen Sinn, bei denen der Magnetartikeldecoder
nicht selbst die Zeit fir die Anschaltung generiert (unabhéngig von der gewahlten Pulsdauer)

6.2.15 Umstellen ohne WGT (Weichengruppentaste)

Wenn dieses Feld markiert ist, kann diese Weiche (vorbildwidrig!) mit der Maus umgestellt
werden, ohne dass die Weichengruppentaste gedrickt ist.

6.2.16 Weiche immer schalten

Unabhangig von der Stellung wird die Weiche beim Einstellen einer Fahrstra3e angesteuert.
Der Grund: Nicht jede Weiche bzw. nicht jeder Decoder gibt die Stellung an Modellstellwerk
zurlick, wenn die Weiche von Hand gestellt wird.

6.2.17 In FahrstralRe freifahren

Bei langeren Bahnhofseinfahrten koénnen Fahrstralen fir einen flussigeren Betrieb
abschnittsweise freigegeben werden, bevor diese in ihrer Gesamtheit aufgeldst werden. Daflir
muss die Weiche hier vorbereitet werden.

6.2.18 Flankenschutzweiche — freigeben

Um auch eine korrespondierende Flankenschutzweiche freizugeben, muss die Interne
Nummer eingegeben werden.

Adressen  Einstellungen l Meldell GBS l

Halt

Gleiche Stellung wie: |0 [ Stellung urnkehren
il

Pulsdauer (ms): 0

Stellen ohne \WiGT: [

Wi'eiche immer schalten:

Ziel fur SSE: 3 Zielist Taste: W

In Fahrstrasse freifahren: [

Flankenschutzweiche |0 freigeben

FB1 Geschwindigkeit: |0 kmh

Die moglichen Einstellungen fur Signale
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6.2.19 Grundstellung fir Signale

Die Grundstellung kann fir Signale nicht eingegeben werden, hier ist die Grundstellung immer
HpO/Halt.

6.2.20 Gleiche Stellung wie
Dieses Feld wird nur angezeigt bei Vorsignalen

In diesem Feld muss die interne Nummer (nicht die Decoderadresse) des Signals eingegeben
werden mit dem dieses Signal gekoppelt sein soll, z.B. bei einem Vorsignal die des
zugehoérigem Hauptsignals. Sie kénnen nur einen Magnetartikel des gleichen Typs eingeben
(wird nicht kontrolliert). Eine Wert von 0 (null) bedeutet keine Koppelung.

Durch das Ankreuzen von Umkehren, wird die Stellung umgekehrt gekoppelt, wenn das erste
Signal Halt zeigt, zeigt das zweite Signal Fahrt und umgekehrt; z.B. bei der Steuerung einer
Ampel oder fur Signale einer StralRenbahn.

6.2.21 Steht bei Signal
Dieses Feld wird nur gezeigt fur Sperr-, Zwerg- und Vorsignale.
Form-Sperrsignal

Wenn bei der DB ein (Form)-Sperrsignal beim Hauptsignal steht, wird das Sperrsignal
-Rangierverbot aufgehoben“ (Sh1) zeigen, wenn das Hauptsignal auf ,Fahrt* (Hp1 oder Hp2)
steht. Steht das Sperrsignal auf ,Rangierverbot” (Sh0), wird das Hauptsignal HpO (Fahrverbot)
zeigen.

In diesem Feld wird die Nummer des Hauptsignals angegeben, bei dem das Sperrsignal steht.
Modellstellwerk wird jetzt die oben beschriebene Abhangigkeit ausfiihren: Wird das
Hauptsignal auf ,Fahrt“ gestellt, so wechselt das Sperrsignal auf Sh1. Wird das Sperrsignal
auf ShO gestellt, so wechselt das Hauptsignal auf HpO.

Licht-Sperrsignal / Zwergsignal

Wenn am Ende eines Blocks getrennte Haupt- und Sperr-/Zwergsignale aufgestellt sind, bei
der SBB ist dies immer der Fall weil hier Haupt- und Rangiersignale nicht in einem Signal
integriert sind, dann wird das Sperr-/Zwergsignal in diesem Feld beim Hauptsignal
eingetragen. Der Eintrag sorgt dafiir, dass ein Zug auch abféahrt wenn nur das Sperr-
[Zwergsignal in Fahrtstellung kommt. Das Hauptsignal wird in diesem Fall im Blockformular
eingetragen.

Vorsignal

Wenn ein Formvorsignal an einem Hauptsignal steht, wird das Vorsignal bei der DB immer
,Halt erwarten” (Vr0) zeigen, wenn das Hauptsignal auf ,Halt (HpO) steht, unabhangig vom
Signal, von dem das Vorsignal die Stellung zeigt. Wenn das Hauptsignal auf ,Fahrt“ (Hp1 oder
Hp2) steht, wird das Vorsignal die Stellung des anzuzeigenden Hauptsignals (Vr0, Vrl oder
Vr2) zeigen.

Ist in diesem Feld die Nummer eines Hauptsignals angegeben, so wird diese Abhé&ngigkeit
von Modellstellwerk realisiert

Steht das Vorsignal am Anfang einer Fahrstral3e, so wird es automatisch mit dem Hauptsignal
am Ende der Fahrstra3e gekoppelt, d.h. das Vorsignal zeigt bei festgelegter Fahrstral3e die
Stellung vom Signal am Ziel der Fahrstral3e. Ein Eintrag unter — Gleiche Stellung wie —
verbietet sich in diesem Fall.
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Lichtvorsignale

Ein Vorsignal in Verbindung mit einem Hauptsignal wird dunkelgeschaltet, wenn das
Hauptsignal Halt zeigt; das ist in Modellstellwerk implementiert und wird auf dem Monitor so
dargestellt. Auf der Modellbahnanlage muss diese Abhéangigkeit in den Decodern eingestellt
werden.

Auf dem Domino-Stelltisch und dem ILTIS-Bildschirm werden Vorsignale nicht dargestellt. Sie
kénnen direkt Gber Bearbeiten — Magnetartikel ohne Symbol eingerichtet werden.

Das Schweizer Signalreglement sieht vor, dass ein Vorsignal an einem Einfahrtsignal immer
ein Signalbild zeigt; bei Halt am Hauptsignal immer Warnung. Ist geplant, die Vorsignale
entgegen den Regeln auf dem Domino-Stelltisch einzurichten, muss die Steuerung der
Vorsignale Gber Makros eingerichtet werden.

Sollten mehr als drei Einfahrtsignale mit Vorsignalen auf gleicher Hohe stehen — in einer Staf-
fel, werden wegen der Ubersichtlichkeit die Vorsignale auch in der Schweiz dunkelgeschaltet.

SBB-Signale einrichten

Bei dem SBB-Hauptsignal mit ASB und dem SBB-Blocksignal muss unter Bearbeiten -
Einstellungen - Ziel fiir SSB ein Ziel — Signal oder Taste - eingegeben werden. Nur dann wird
das richtige Symbol eingeblendet. Da Blocksignale immer auch mit ASB ausgeristet
missen der ASB manuell eingeschaltet werden.

SBB Zusatzsignal

Bei SBB-Hauptsignalen gibt es zwei zusatzliche ergdnzende Signale:
o Das Hilfssignal entspricht dem Zs1 der DB und
e Besetztes Gleis

Wird ein SBB Hauptsignal mit einem Zusatzsignal ergdnzt, ist als Signaltyp fur das
Zusatzsignal auch ,SBB Hauptsignal Typ L* zu wahlen.

SBE - Hauptzignal Tup ﬂ

YWorzignal ~
Zugdeckungzzignal
Signal extra

SBE - Hauptsignal Tup L

SBE - Swergzignal

SBE - Worzignal

bl agnetartik.el

-gigene D efinition- i

Das Zusatzsignal erhalt eine eigene Nummer und im Feld ,Gleiche Stellung wie“ wird die
Nummer des zugehdérigen Hauptsignals eingetragen.

Alternativ kann beim Zusatzsignal die Nummer des Hauptsignals eingetragen werden.

Pulsdauer

Hier wird angegeben, wie lange die Spule des Signals eingeschaltet werden muss. Dies kann
verwendet werden, wenn ein mechanisches Signal nicht schnell genug schaltet.

Die Angabe der Pulsdauer macht nur in den Féllen Sinn, bei denen der Magnetartikeldecoder
nicht selbst die Zeit fur die Anschaltung generiert (unabhangig von der gewéhlten Pulsdauer).

Schalten ohne WGT

Ist fUr Signale nicht vorgesehen.
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6.2.26 Weiche (Signal) immer schalten

Signale bzw. Signaldecoder geben in der Regel keine Rickmeldung. Um die Richtige
Signalstellung sicherzustellen sollte das Hakchen gesetzt sein.

6.2.27 Ziel fur SSB/ASB (Selbststellbetrieb)

In dieses Feld wird die interne Nummer eines Zielsignals oder einer Zieltaste eingetragen. Von
diesem Signal zum Zielsignal wird automatisch eine Fahrstral3e eingestellt, wenn fir dieses
Signal der Selbststellbetrieb eingeschaltet ist.

Der Selbststellbetrieb wird bei

SpDrsS60 eingeschaltet mit der SBET (Selbststellbetriebeinschalttaste) und der Signal-
taste, und wieder ausgeschaltet mit der SBRT (Selbststellbetriebriickstelltaste)
und der Signaltaste.

EWST Uber den Menubefehl des Signal-Symbolfelds — SBE / SBA
Domino mit den AulR3entasten ASE / ASA und der Signaltaste
ILTIS Uber den Meniibefehl des Signal-Symbols — ABE / ABA

Im Experten-Modus stehen bei ESTW und ILTIS nur die Kurz-Befehle zur Verfligung. Ist der
Experten-Modus ausgeschaltet, ist die alternative Befehlseingabe mit Auf3entasten maglich.

Beispiel: i

io
3o
o

+ 50 * 1 + 20 * 3 4
=] 2
—lyg 97455 == . == . — .

Ist der Selbststellbetrieb bei SpDr eingeschaltet — erkennbar an den gelb unterlegten
Signalnummern in dem Aul3entastenfeld SBET —, eine Fahrstral3e von Signal 1 nach Signal 2
eingestellt und wird dann der Block A belegt, stellt der SSB/ASB die Fahrstral3e von Signal 2
nach Signal 3 automatisch ein. War das Einstellen der Fahrstra3e nicht mdglich, werden
weiter Versuche gemacht.

!

Ist der Gleisabschnitt zwischen zwei Signalen in mehr als einen Block aufgeteilt, dann wird die
Fahrstral3e schon beim Belegen des 1. Blocks angestoRRen.

6.2.28 In FahrstralRe freifahren

Bei dichtem Verkehr und langeren Bahnhofseinfahrten kdnnen Fahrstral3en abschnittsweise
freigegeben werden, bevor diese in ihrer Gesamtheit aufgeldst werden. Folgen z.B. S-Bahn-
Zuge kurz hintereinander, sollte neben Gleisabschnitten und Weichen auch das
Einfahrtssignal freigegeben werden.

6.2.29 Flankenschutzweiche freigeben

Hier kann die Flankenschutzweiche eingetragen werden, die dann ebenfalls freigegeben wird.
Achtung: Die Freigabe wirkt in beiden Richtungen!

6.2.30 FB1 Geschwindigkeit

Neue Signaltypen arbeiten mit Hp1/FB1, Vr1/FB1* und einer Anzeige fir zulassige Geschwin-
digkeit in Form einer Zahl von 1 bis 16. Mit 10 multipliziert gibt die Zahl die zugelassene Ge-
schwindigkeit an. Uber 160 km/h ist die FUhrerstandssignalisierung vorgesehen.
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Hier kann die Geschwindigkeit fir den néchsten Gleisabschnitt/Block bzw. fir die
Geschwindigkeitsankiindigung an einem Vorsignal eingegeben werden. Modellstellwerk wird
die Geschwindigkeit der Lok so steuern, dass diese am Signal erreicht ist.

6.2.31 Eigene Definition

Als letzte Wahl des Magnetartikeltyps kann eine eigene Definition eingegeben werden. Hierzu
wird als Typ - Eigene-Definition - ausgewahlt. Im Feld Zahl der Stellungen geben Sie die Zahl
der bendgtigten Stellungen ein. Ein Magnetartikel kann bis zu 99 verschiedene Stellungen und
Adressen haben. Wenn 1-4 Stellungen angegeben werden, kénnen danach die Adressen 1-4
eingegeben werden. Wenn der Magnetartikel mehr als 4 Stellungen hat, wird von der ersten
Adresse weitergezahlt. Ist der Magnetartikel iber den CAN-Bus an die CS1 angeschlossen
(und in den Optionen das erweiterte Protokoll fir Weichensteuerung der Ecos angekreuzt),
dann werden alle Stellungen Uber die erste Adresse gesteuert.

Im Feld Abbildung wird der Dateiname einer Bitmap Datei (*.bmp) eingegeben; die
Abbildungen werden dann im Symbolfeld entsprechend der Stellung gezeigt. Eine solche
Datei kann z.B. mit MS-Paint erstellt werden und hat eine definierte Héhe und Breite (in
Pixeln). Die Datei muss fur jede Stellung ein Symbolbild haben, die in einer Reihe angeordnet
sind.

Je nach Stellwerksbauform hat das Symbol auf dem Stelltisch (Monitor) eine festgelegte
Grol3e, fur jede einzelne Stellung gibt es ein eigenes Symbolteil. Die Datei ist also so breit wie
die Symbolgrofie multipliziert mit der Anzahl der Stellungen.

Symbolhéhe Symbolbreite

Bauform

(in Pixeln) (in Pixeln)

Spurplanstellwerk Bauart Lorenz (kleine Bauform) 20 20
Spurplanstellwerk Bauart Siemens (grofRe Bauform) 25 37
Spurplanstellwerk Bauart Siemens (fotorealistische 75 120
Symbole)

Elektronisches Stellwerk 32 32
Domino "67 30 30
ILTIS 32 32

6.2.32 Abhangig von
Dieses Feld kann nur eingegeben werden fir 3-begriffige Signale (Zs1 nicht mitgerechnet).

Wenn dieses Feld genutzt wird, kann jedoch die Grundstellung nicht mehr eingeben werden.
Wird ein Wert von 0 (null) eingegeben, ist das Signal nicht abhéangig von einer Weiche. Das
Signal zeigt alle 3 Stellungen in Folge: H-0 - H-1 - Hp2.

Achtung: Die Weiche mit Nummer 256 kann nicht eingegeben werden.

Anmerkung: Wenn die Stellwerksfunktionalitat wie beim Grof3betrieb realisiert wird, dann
werden die Abhangigkeiten in der Fahrstral3e geplant und auf den Parameter
Abhéngig von kann verzichtet werden.
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.ﬁ.dressen] Einstellungen  Melder IGBS ]
Melder:
Besetztmelden i o ein  ( aus
Stellungsiiberwachung: |keine |
u o r
u o r
a o @
o | & r
Melder

6.2.33 Besetztmelden

Hier ist die Nummer des Ruckmeldekontaktes (Melder) einzutragen, mit dem die Weiche als
besetzt gemeldet werden soll. Wenn eine Weiche besetzt ist, kann sie nicht umgestellt, nicht
mehr in einer neuen Fahrstral3e eingestellt werden und die Weiche wird im Gleisbild bei
Belegung rot dargestellt. Mit Ein oder Aus wird angegeben, ob mit dem Ein- oder Ausschalten
des Melders die Weiche besetzt gemeldet wird.

Es ist moglich, mehrere Weichen in einem Weichenfeld mit nur einem Melder besetzt zu
melden. Eine Weiche wird dann nur rot ausgeleuchtet, wenn sie in einer Fahrstralle
aufgenommen ist.

6.2.34 Stellungsuberwachung

Sofern z.B. bei Weichen Riickmeldekontakte fiir die Uberwachung der Weichenlage genutzt
werden sollen, kann hier angegeben werden, auf welche Art die Rickmeldung erfolgt.

Einstellung Beschreibung

Keine es wird keine Ruckmeldung verwendet.

Mit Meldern Ruckmeldung erfolgt Uber Ruckmeldekontakte. Damit steht eine
Daueriiberwachung zur Verfligung.

Ecos fur Ecos Ruckmeldeféahiger Decoder.
Rickmeldung

Aus Zentrale  Die Zentrale ibernimmt die Stellung der Weiche aus der Riickmeldung z.B.
vom CdB WeichenChef, oder dem OpenDCC System.

Laufzeit Die Weiche erreicht nach einer bestimmten Zeit die Endlage, Angabe in
Schritten von 200 ms. Diese Mdglichkeit kann benutzt werden fiir Weichen
mit Servo- oder Motorantrieb ohne Riick-meldung

Mit Meldern Eine Kombination aus ,Mit Meldern® und ,Laufzeit”. Hier wird eine Laufzeit
und Zeit des Weichenmotors simuliert, Die Melder missen die richtige Lage
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melden, und die bei den Einstellungen eingegebene Zeit muss abgelaufen
sein. Angabe in Schritten von 200 ms.

Unter Gerade und Gebogen ist die Nummer des Ruckmeldekontakts anzugeben, der die
entsprechende Stellung an ModellStellwerk zuriickmeldet. Erreicht im Betrieb die Weiche die
Endlage nicht, so blinkt der Stellungsmelder der Weiche.

Wenn sie z.B eine ortlich gestellte Handweiche Uberwachen wollen, kénnen sie eine nicht
benutzte Digitaladresse benutzen, und hier die Stellungstiberwachung einstellen. Wenn die
Lage der Weiche, in z.B. einer Fahrtstral3e nicht stimmt, blinkt sie als Anforderung sie um zu
stellen. Nach Umstellen lauft die Fahrstra3e dann ein.
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6.2.35 GBS - Gleisbildstellpult

Soll Modellstellwerk durch externe Tasten oder durch einen Gleisbildstelltisch (GBS) bedient
werden, missen die steuernde Zentrale, das Protokoll und die Adressen fur die Melder der
Tasten, fir die Leuchtmelder in den Tasten und in den Symbolen eingetragen werden.

=
Tvp [weiche ~|
[
Achessen | Einstellungen | Melider GES |
Gleishildstellpult
Melderfiir Taste: |0
Zentrals ’m
Protakaoll: ’m
Adressen Ausleuchiung:  Fest Blinken
Spitzenmelder weiss: ’U—
Spitzenmelder rot. 0
Gerade weiss: 0 0
Gerade rot 0
Gehogen weiss: 0 0
Gehogen rot: 0
Festlegemelder: 0
Sperrmelder: 0
<= | i Loschen ‘ X Abbluch| ' OK | ==

Einstellungen fir eine Weiche

=
Typ |SBE - Hauptsignal Typ L |
]
Ackessen | Einstellungen | Melder GBS |
Gleisbildstellpult:
Melderfir Taste: |0
Zentrale: ’m
Protokoll ,m
Adressen Ausleuchtung:  Fest Blinken
Fot: 0
Giriin: 0
S5B/ASE 0
Taste 0 0
Festlegemelder: 0
Spermelder: 0
< ‘ f Lischen | X Ahhruuh| W 0K =

Einstellungen fiir ein Signal

Die erweiterte Darstellung der SBB-Signale wird auf einem Gleisbildstellpult nicht unterstiitzt.
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6.2.36 GBS Melder fur Taste

Hier kann ein Ruckmeldekontakt eingegeben werden. Wird dieser Kontakt, auf einem
externen Gleishildstellpult geschaltet, wird die Weichentaste gedrickt.

6.2.37 GBS Gleistasten
Gleistasten in einem Stellpult werden lber Bearbeiten — Tasten lbernommen. Sie miissen

zuerst in der Anlage auf dem Bildschirm eingerichtet werden. Damit sind Tastennummer und
die Position festgelegt.

Symbol:
Position (v, =) [5.42) E

Gleisbildstellpult:

telder fiir Taste: 65

Adresse fur Lampe: [133

2= Vorige | ﬂ Lﬁschen| x Ahbruch| o OK | M achste = |

Jetzt kann der Melder fiir den Tastendruck und eine Adresse fur die Riickmeldung an die
Taste im Gleisbildstellpult vergeben werden
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6.3 Ruckmeldekontakte

Bevor Rickmeldekontakte in Blocken definiert werden, muss unter Bearbeiten -
Ruckmeldedecoder die Zahl der Riickmeldedecoder eingeben werden. Es ist darauf zu achten,
dass in samtlichen Zentralen die Zahl der daran angeschlossenen Ruckmeldedecoder
eingegeben werden muss.

Ruckmekdekontakte x|
Meldbus 1
Auslesen aus Zentrale n |
Zahi der Melddekoder Bl oo
Startmelder -
Startadresse 1. Dekoder I‘T
LOT-HS! Anschiuss (li-mi-e) o [o fo
Meldbus 2
Auslesen aus Zenirole [ l]
Zohl der Melddekoder Bl o oen
Startmelder -
Startadresse 1. Decoder |Cl
LDT-HS!I Anschiuss (lkmie). |2 I E
Entpeellungazeden 5> l
Ruckmeldedekoder einfugen
Nach Kontakt | Erfugen I
Zohl der Kontakte: ¢ 8 & 16 Entiesnen
-xAumc ich v Ok |
Startadresse 1. Decoder 0
Dekodertyp: |Loconst -
Reportadresse; 0

Modellstellwerk kann aus 2 Zentralen die Rickmeldeinformationen einlesen. Fir jeden Riick-
meldebus ist anzugeben:
e Die Zentrale,

e Die Anzahl der angeschlossenen Riickmeldedecoder, bei adressierbaren
Ruckmelde-decodern miissen die ,Licken* mitgezahlt werden.

¢ Angabe, ob Rickmeldedecoder mit 8 oder 16 Anschliissen zum Einsatz kommen,

e der erste Meldekontakt in Modellstellwerk (interne Nummer) der von dieser
Zentrale eingelesen wird,

o die Adresse des ersten Decoders (fur Selectrix, Lenz, und Loconet, andere
Decoder haben aufeinander folgende Adressen) und

e nur fur das LDT-High Speed Interface die Verteilung tber die Anschlisse (links-
mitte-rechts).

Die Ruckmeldernummer wird bei der Meldung wie folgt berechnet:
Ruckmeldernummer = gemeldete Nummer — (Startadresse-1) * 8 + Startmelder - 1;
Der Startmelder wird in 16-er Schritten berechnet.
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Wenn die Rickmelder fir die Blockbelegung benutzt werden, kann ein Riickmelder in maximal
10 Blocke eingelesen werden.

Achtung: Wenn die Zahl der Riickmelder nicht richtig eingegeben ist, kann es passieren dass
Ruckmelder nicht mehr frei gemeldet werden.

Es kdnnen auch Rickmelder eingefiigt werden, alle Melder in Blécken, geladene Makros usw.,
werden angepasst.

Wenn auf der Ecos Zentrale sowohl S88 Ruckmelder als Ecos Detektor-Rickmelder
angeschlossen und/oder in der Konfiguration der Ecos definiert sind, dann bekommt der erste
Ecos Detektor automatisch eine interne Nummer gleich folgend auf die S88 Ruckmelder
zugewiesen. Wenn sie also in der Ecos 3 S88 Melder definiert haben, dann wird der erste
Ecos Detektor mit Kontakt (3*16) = 49 gemeldet. Als Zahl der Riickmelder miissen sie also
auch die S88 Ruckmelder beachten, die Zahl der Rickmelder in Modellstellwerk bei einem
Ecos Detektor ist in diesem Beispiel also 4.

Im Lenzsystem, bei Loconet werden Riickmeldedecoder einzeln adressiert. ModellStellwerk
geht davon aus dass die Ruckmelder dann auf einander folgend adressiert sind. Wenn sie
aber hier z.B. die Adressen 66, 67 und 72 verwenden, geht ModellStellwerk davon aus dass
auch die Adressen 68 - 71 belegt sind; sie werden auch eingelesen. Dies sollte aber kein
Problem sein, ihre Rickmelderkontakte haben dann die Nummer 1..8, 9..16, 49..56, die Zahl
der Rickmelderdecoder ist dann 7.

Wenn an einer IntelliBox (I, COM) die Ubers Loconet kommuniziert reine Loconet
Ruckmelder angeschlossen sind, d.h. Decoder die einzeln adressiert werden, dann muss der
richtige Decodertyp (,Loconet®) angegeben werden, flir Decoder die als S88 angeschlossen
werden, ist dies nicht notwendig. Als S88 Decoder angeschlossene Rickmelder fangen immer
mit der Kontakthummer 1 an.

Die CS2 sendet 2 verschiedene Antworten beim Programmstart, wenn die Rickmelder
eingelesen werden; eine Antwort fiir die Riickmelder am S88 Bus und eine Antwort fir die
Ruckmelder am CAN Bus, z.B. die CdB-Gleisreporter. Um zwischen beiden unterscheiden zu
kénnen, muss die Zahl der Riickmeldedecoder am S88 Bus eingegeben werden.

Wenn bei der Roco Z21 sowohl Roco Rickmelder als auch Loconet Ruckmelder
angeschlossen sind, dann funktionieren die Riickmelder im selben Adressbereich, es empfehlt
sich, die Loconet Riickmelder so zu adressieren, dass sie eine hohere Adresse als die hochste
Roco Adresse haben. In diesem Fall wird als Decodertyp ,Loconet” eingegeben.

Ruckmelder an einer Zentrale die Ubers Loconet kommuniziert wie die Intelliboxen (auf3er 1B
1) und die Z21 kénnen protokollbedingt beim Programmstart nicht abgefragt werden. Samtliche
Decoder Lieferanten bieten aber eine Mdglichkeit, ein Kommando an die Riickmeldedecoder
zu senden, damit sie aufgefordert werden die Daten zu senden. Die hierfiir benutzte Adresse,
bei Uhlenbrocks 63320 ist die Report-Adresse 1017, kann hier eingegeben werden.

Im OpenDCC / BiDiB System wird nur die Zahl der Riickmeldedecoder angegeben. Andere
Einstellungen werden bei den Zentralendaten eingegeben, siehe hierzu das Handbuch Teil 3.

6.3.1 Entprellzeiten

) . Entprellzeiten » ) ) . . o
Mit der Schaltflache wird ein extra Fenster gedffnet, in dem fiir jeden

Ruckmeldekontakt eine Entprellzeit eingeben werden kann. In Schritten von 100 ms wird hier
angegeben, wie lange ein Rickmeldekontakt auf der Anlage ausgeschaltet sein muss, bevor
Modellstellwerk das Ausschalten verarbeitet. Schaltet der Kontakt innerhalb dieser Zeit wieder
ein, dann wird das Aus- und Einschalten nicht verarbeitet. Im Meldemonitor wird der Ablauf
dieser Zeit gelb angezeigt.
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Die Entprellzeit fur alle Rickmeldekontakte kann in den Einstellungen vorgegeben werden — siehe
Kapitel 12.3.21

6.4 Block (Gleisfreimeldeabschnitte)

In Modellstellwerk hat der Block verschiedene Aufgaben:

¢ Im einfachsten Fall hat der Block nur die Aufgabe einen Gleisabschnitt fir das Programm
zu definieren; ist dieser Gleisabschnitt mit einer Freimeldeeinrichtung verbunden, wird
dessen Belegung auf dem Stelltisch angezeigt.

e Wie beim Vorbild Gibernimmt der Strecken- oder Zentralblock die Sicherung des
Zugverkehrs zwischen Bahnhdofen.

e Eine ganz wesentliche Aufgabe des Blocks bei Modellstellwerk aber ist die Steuerung der
Lokomotiven und Zige. Diese Funktion ist Grundlage fur die Zugverfolgung und den
automatischen Betrieb der Modellbahn.

In jedem Fall ist eine Gleisfreimeldung / Belegtmeldung mit fir diese Funktionen erforderlich.

Im einfachsten Fall ist ein Block nur ein Gleisabschnitt; zum Beispiel ein Bahnsteig- oder
Schuppengleis, dessen Belegungszustand auf dem Stelltisch sichtbar sein soll. Dieser
Gleisabschnitt/Block kann in Fahrstral3en eingeplant werden. Die eingestellte Fahrstral3e
wird weifd und bei Belegung rot ausgeleuchtet.

Besonders behandelt wird der Bahnhofs-, Strecken- und Zentralblock.

Der Bahnhofsblock hat keine Sicherungsfunktion fur die Zugfahrt wie der Strecken- oder
Zentralblock. Wird am Ende des Blocks ein Signal eingerichtet und ist mindestens ein
Belegmelder eingetragen, kdnnen Loks oder Ziuge in diesem Abschnitt durch das Programm
gesteuert werden; sie verzogern, halten an oder beschleunigen automatisch. Ist dieser
Bahnhofsblock zum Beispiel ein Stumpengleis in einem Kopfbahnhof, dann gibt es statt eines
Signals am Ende des Blocks eine Gleistaste als Ziel. Dann sollte als Abschluss an den Gleisen

ein - Sh2 (DB) bzw. ein ‘ Signal 203 (SBB) ohne oder mit Nachtlicht eingerichtet
werden.

Zwischen Bahnhofen wird zur Sicherung des Zugverkehrs die Blocktechnik eingesetzt. Ein
Zug darf den Bahnhof A nur verlassen, wenn die Strecke frei ist, wenn keine Zugfahrstral3e in
der Gegenrichtung eingestellt oder ein Zug schon unterwegs ist und wenn der Fahrdienstleiter
(FdI) von Bahnhof B zugestimmt hat. Soweit diese Bedingungen nicht erfillt sind, verhindern
technische Einrichtungen, dass der Fdl von Bahnhof A das Ausfahrsignal auf Fahrt stellt.

In Modellstellwerk sind zwei Blocksysteme implementiert, der Streckenblock und die moder-
nere Version, der Zentralblock. Beim Streckenblock ist die Grundstellung der Signale Fahrt.
Es zeigt Halt, wenn der zu schitzende Blockabschnitt belegt ist. Die Richtung zwischen den
Bahnhofen muss manuell eingestellt werden. Die Signale in einer Zentralblockstrecke zeigen
in der Grundstellung dagegen Halt, auch wenn der zu schitzende Strecken-/Blockabschnitt
frei ist. Das Signal wird erst durch den sich nédhernden Zug auf Fahrt gestellt, wenn dieser den
Anstof3punkt erreicht hat. Die Richtung wird nach Prifung der Kriterien — Strecke frei, keine
Zugfahrt oder eingestellte FahrstralRe in der Gegenrichtung - automatisch eingestellt.

Bei der Planung der Modellbahnanlage ist in der Strecke zwischen zwei Bahnhéfen neben
den beiden Einfahrsignalen und den Streckentasten deshalb auch ein Erlaubnis-
feld/Blockspiegel einzurichten. Diese Felder zeigen die eingestellte, erlaubte Fahrtrichtung an;
bei Domino 67/ILTIS daneben auch das Vorbelegen (Vorblocken) der Strecke und die
Belegung durch den Zug.

Beispiel: Strecke zwischen zwei Bahnhdfen mit einer Blockstelle und mit den Einfahrtssignalen
rechts und links, dem Erlaubnisfeld (SpDr60) oder dem Blockspiegel (Domino). Das
Erlaubnisfeld zeigt mit den Pfeilen die eingestellte Fahrtrichtung. Optional sind die
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Zugnummernfelder. Ist keine Blockstelle geplant, sind Gleistasten vorzusehen, damit die
Ausfahrstral3en eingestellt werden kdnnen. Das Zugnummernfeld kann entfallen.

SpDrS60
@ o o °
EaGT
L | . =]
\la.: - - IC 22 - l—m ICE 22 o -

Bei Domino sind in jedem Fall die Gleistasten einzuplanen, da die Fahrtrichtung mit der Taste
freie Fahrt anfordern‘ und der Gleistaste eingestellt wird. Der Blockspiegel zeigt mit den Pfei-
len neben der Fahrtrichtung ob eine Zugfahrt eingestellt ist — Pfeile rot und weil3 — und ob der
Gleisabschnitt belegt ist — roter Pfeil.

Domino
Freie fﬁf ‘ | freie ‘.P:T
Ell \Bahnanf. Gialy ‘ Bohnant! Glal
AUS [ 0 Be- -
! - - - - - AUS

6.4.1 Beschreibung im Detail

In Modellstellwerk ist der Block etwas weiter gefasst. Es ist zunéchst eine eigensténdige
Komponente im Spurplan, ein Gleisabschnitt, der als

e Bahnhofsblock,
e Selbstblock — Strecken- oder Zentralblock geplant wird.

Im Bahnhofsbereich werden alle Gleisabschnitte als ,Bahnhofsblock’, die Strecken zwischen
Bahnhofen als ,Strecken- oder Zentralbock’ eingerichtet. Ein Block darf keine Weichen,
Kreuzungen oder Doppelkreuzweichen enthalten und kann Teil einer Fahrstral3e sein.

6.4.2 Angaben im Gleisbild

Nachdem auf dem Stelltisch (Bildschirm) das Gleisbild aus Gleiselementen, Weichen, Signa-
len, Tasten und weiteren Gleissymbolen gezeichnet wurde, erreicht man Uber

,Blocke anzeigen‘ ein Dialog-Fenster in dem eine Blocknummer festgelegt wird. Diese
Nummer wird den Gleis-Symbolen, die zu einem Block zusammengefasst werden sollen, zu-
gewiesen; sie werden angeklickt und die Nummer "™ ] wird in jedem Symbol angezeigt.
Wird ein Symbol nochmals angeklickt, wird es wieder aus dem Block entfernt, die Nummer
wird geldscht; Licken durfen nicht entstehen. Die Gleiselemente kénnen auch durch ,Ziehen'
markiert werden.

Dies muss fir alle Symbole in Gleisabschnitten, die in Fahrstral3en oder Strecken einge-
bunden werden sollen, wiederholt werden.
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Bei allen anderen Gleisabschnitten, die schon einem Block zugeordnet wurden, sind ist die
Nummer weil3 hinterlegt.

Es gibt zwei Symbole denen zwei Blocke zugewiesen werden missen:

g das doppelte Diagonalgleis und

—
=| das Zugdeckungssignal.

Der erste Block wird hier zugewiesen wie oben beschrieben, der 2. Block wird zugewiesen,
indem man gleichzeitig die <shift>-Taste drickt.

Unbedingt beachten:

e Alle Symbole eines Blocks bilden einen zusammenhangenden Gleisabschnitt ohne
Lucken

e In einem Block diirfen keine Weichen, Kreuzungen, Einfach- und Doppelkreuz-
weichen eingerichtet sein.

e Lassensich Licken nicht vermeiden missen an den Trennstellen innerhalb des Blocks

Verbindungselemente / mit identischen Nummern eingerichtet werden.

e Ist eine Gleiskreuzung ohne Gleisverbindung oder Uberwerfung geplant kann eine

der beiden Strecken mit Tunnelportalen i/ verbunden werden.

Das Fenster zur Konfiguration oder Anderung eines Blocks erreicht man durch:

e anklicken eines Gleissymbols mit der rechten Maustaste und der Auswahl von ,Block
bearbeiten,

e die Auswahl im Hauptmenu - Bearbeiten — Blocke oder
e im Bearbeiten-Modus mit einem Doppelklick auf ein Gleiselement.

6.4.3 Block und Gleisfreimeldung

In einfachen Anlagen, die manuell gefahren und bedient werden, sind Freimeldeeinrichtungen
nur erforderlich, wenn das Gleishild auf dem Stelltisch belegte Abschnitte anzeigen soll.
FahrstraRen kénnen eingerichtet oder direkt dynamisch eingestellt werden.

Fur die Zugverfolgung, einen teil- oder vollautomatischen Zugverkehr, die Blocksicherung und
im Schattenbahnhof sind die Blécke zwingend mit Gleisfreimeldern einzurichten. In diesem
Fall kann ein Block in bis zu drei Abschnitte aufgeteilt werden, einen in dem der Block belegt,
einen in dem der Zug verzogert wird, dem Bremsabschnitt, und einen als Halteabschnitt.

Fur die Auswertung der Freimeldung gibt es zwei unterschiedliche Méglichkeiten:
e  punktweise Meldung Uber Schaltgleise, (Reed)-Kontakte oder Lichtschranken,

o Kontaktstrecke, d.h. kontinuierliche Auswertung der Gleisbelegung Uber Radséatze
(System Marklin) oder Strommessung (2-Leiter-Systeme)

Fur den Einsatz mit Modellstellwerk werden Kontaktstrecken empfohlen, da hierdurch bei ent-
sprechender Ausristung der Fahrzeuge jede Achse fir die Gleisfreimeldung herangezogen
werden kann.

Ist der Block mit einer Gleisfreimeldeeinrichtung ausgestattet, kann er neben der Ausleuch-
tung in einer eingestellten Fahrstrae auch die Belegung durch ein Fahrzeug anzeigen. Soll
die FahrstraBe vorbildgetreu ausgeleuchtet werden, sind auch die Weichen mit Meldern zu
konfigurieren; da kann es zweckmafig sein den gleichen Melder eines angrenzenden Blocks
einzutragen.
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Kurze Gleisabschnitte wie z.B. zwischen einem Ausfahrtsignal und der nachsten stumpf be-
fahrenen Weiche kénnen in Abhangigkeit der Weichenstellung mit dem gleichen Melder die
Belegung anzeigen. Wie in solchen Féllen bei der Projektierung vorzugehen ist, ist im Kapitel
Fout! Verwijzingsbron niet gevonden. beschrieben.

Bei automatischem Blockbetrieb stellt Modellstellwerk das den Block deckende Signal
automatisch auf ,Halt’, wenn dieser besetzt ist. Das Signal wird beim Streckenblock erst dann
auf ,Fahrt’ gestellt, wenn dieser Block wieder frei ist. Im Blockfenster ist ,Halt erst nach
verlassen’ voreingestellt; das bedeutet, dass das Signal erst auf Halt gestellt wird wenn der
Zug den Block vollstéandig verlassen hat. Ist ,Halt erst nach verlassen’ nicht markiert, stellt
Modellstellwerk das Signal auf Halt, wenn ein Gleisabschnitt nach dem Signal belegt wird.
Der Gleisabschnitt - Block oder Weiche — kann im Fahrstralenfenster festgelegt werden
(Haltfall).

Ist am Ende eines Blocks mit Melder ein Signal aufgestellt und wird die Zugverfolgung genutzt,
kann Modellstellwerk den Zug vor dem haltzeigenden Signal ohne Stromunterbrechung
bremsen und anhalten. Wird das Signal auf ,Fahrt’ gestellt und ist die automatische Abfahrt
eingestellt, beschleunigt die Lok wieder. Grundbedingung dafir ist, dass die Lok mit ihren
Eigenschaften im System definiert wurde und im Block bekannt ist; im Zugnummernfeld wird
der Name/die Nummer der Lok oder des Zuges angezeigt.

In jedem Block kann eine Geschwindigkeit vorgegeben werden. Der Zug verzégert vor dem
Block bzw. beschleunigt, wenn der Block belegt wird. Wenn ein Block keine Signale hat, dann
wird die Geschwindigkeit nur berticksichtigt wenn ein Bremspunkt eingegeben ist.

Modellstellwerk kann bis zu 1000 Blécke verwalten, jeder Block bekommt eine interne
Nummer zwischen 1 und 1000.

6.4.4 Das Blockfenster

[,

Becetamelden und Schem | flaiCom | Maonen | Actoouth | Geschwandghatamessung | 089

Fartechiung |Bee Fucktungen - Dectemn < Sy devger, N N bromoon
Gandielarg |Boce Ficktungem - Lirge £ - Ciookt hasbons
Hebopurbt | o fren <] Ml et rach vedatomn
Kontakte Tm |toresimeae = Abmwkdronae foih |90 Nur basetmelden in f shritspsomn
AU Sz ) S ¥ InFaberkasoen bod steen
Froswoweg 130 om
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6.4.4.1 Bahnhofsblock —Zentralblock — Streckenblock

In Modellstellwerk kann zwischen Bahnhofsblock, Zentralblock und Streckenblock unterschie-
den werden.

Im Gegensatz zum Bahnhofsblock ist beim Zentral- und Streckenblock gleichzeitig die Blocksi-
cherung integriert. Dies fuhrt bei einem aus mehreren einzelnen Blécken bestehenden
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Streckengleis zwischen zwei Bahnhdfen dazu, dass bei Einstellung einer Ausfahrtfahrstralle
in allen Blocken die gleiche Richtung eingestellt wird. Weiterhin kommen alle Signale in Fahrt,
wenn die durch Blocksignale gesicherten Abschnitte dies zulassen — z.B. beim Streckenblock.

Beim Streckenblock ist die Grundstellung der Signale ,Fahrt’, beim Zentralblock ,Halt’; bei
Letzterem gehen die Signale auf ,Fahrt’, wenn eine Fahrstrale auf die Strecke gestellt wird.
(siehe auch den nachsten Abschnitt ,Fahrtrichtung®).

Beim Zentralblock werden die Blécke durch den Zug freigefahren. Wird ein Gleisabschnitt be-
setzt gemeldet, fallt das vorliegende Signal auf Halt, und der frei gefahrene Block wird aus der
Fahrstral3e abgemeldet.

Wenn aber zwischen Blocken mit Gleisfreimeldern noch andere Blécke ohne Gleisfreimeldung
liegen, dann werden Letztere beim Befahren des neuen Anschnitts beide aus der Fahrstralie
abgemeldet. Damit diese Funktion richtig funktioniert, missen die dazwischenliegenden
Signale richtig in den Blocken mit Gleisfreimeldung eingetragen werden.

Die Strecke (Blockabschnitt) zwischen zwei Signalen muss, damit ein automatischer
Betriebsablauf moglich ist, am Ende einen Block mit Gleisfreimeldern haben. Am Anfang kann
ein Block ohne Gleisfreimelder eingeftigt werden. Der Blockabschnitt mit den Meldern steuert
die Funktion — belegen des Blocks — verzégern des Zuges — stoppen vor dem ,Halt' und
beschleunigen bei dem ,Fahrt’ zeigenden Signal. Die Signale am Anfang und Ende des
Streckenabschnitts missen im Block B (Block mit den Meldern) eingetragen werden.

Abschnitt ohne Abslc hnitt mit Gleisfreimelder

L. A ) L]
[a] =)

Beispiel:

Achtung: Blocke im Zentralblock werden in FahrstraRen nur in ESTW und ILTIS ausge-
leuchtet.

6.4.4.2 Fahrtrichtung

Wird ein Block nur in einer Richtung befahren, so ist die Fahrtrichtung einzugeben. Eine richtig
vorgegebene Richtung unterstitzt die Zugverfolgung. Wird keine Richtung gewahlt (,beide
Richtungen®), so kdnnen Ziige den Block in beiden Richtungen befahren. Bei Nutzung der
Zugverfolgung muss die Fahrtrichtung immer eindeutig sein - entweder durch die richtige
Auswahl, oder durch die Fahrtrichtung im vorherigen Block oder durch Festlegung mit
Schaltgleisen oder Gleisfreimeldeabschnitte.

Jedes Tischfeld hat eine Nummer, die im Bearbeiten-Modus unten im Statusbalken angezeigt
wird, zum Beispiel (8,27). Das bedeutet Zeile 8, Spalte 27; eine andere Darstellung dafur ist
Nummer 0827. Eine Fahrt in einen Block von einem Feld mit einer niedrigeren Nummer zu
einem Feld mit einer héheren Nummer ist mit ,oben nach unten® oder ,links nach rechts®, eine
Fahrt von einem Feld mit einer hbheren Nummer zu einem Feld mit einer niedrigeren Nummer
mit ,unten nach oben® oder ,rechts nach links" definiert.

Sie vereinfachen sich die Suche nach der Definition, wenn Sie im Block einen Richtungspfeil
aus den Gleiselementen einfiigen, den Block aufrufen und auf den Button ,Bestimmen®
klicken. In das Feld ,Fahrtrichtung“ im Blockfenster wird diese ibernommen. Den Pfeil kbnnen
Sie danach wieder im Gleisbild 16schen, oder ankreuzen dass der Pfeil bei der Bedienung
nicht gezeigt werden soll; vergessen Sie aber nicht zu kontrollieren, ob die Blockeintrage noch
alle eingetragen sind.

Modellstellwerk kann die Fahrtrichtung automatisch festlegen, wenn im

> Gleisbild die Symbole fir die Fahrtrichtung eingezeichnet werden. Wenn

jetzt die Schaltflache Bestimmen geklickt wird, dann wird anhand dieses
Symbols die Fahrtrichtung angegeben.
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Mit der Option ,Symbol Zeigen® wird angegeben, ob wéahrend der
Bedienung das Fahrtrichtungssymbol im Block angezeigt werden soll.

Wenn ein Block als besetzt gemeldet wird, wird Modellstellwerk versuchen anhand der
besetzten Kontakte die Fahrtrichtung zu bestimmen. Im Betrieb wird die Fahrtrichtung auch
von fahrenden Ziigen weitergegeben.

Die Fahrtrichtung bestimmen die Kontakte bzw. Kontaktstrecken, die fiir das Stellen von
Signalen und fiur die Zugbeeinflussung, das heil3t das Bremsen und Anhalten, verantwortlich
sind.

Wird ein Block in beiden Richtungen befahren, dann wird beim Zentralblock die Fahrtrichtung
automatisch (vorbildgerecht) gewechselt, wenn eine Fahrstrae auf die Strecke gestellt wird.
Beim Streckenblock muss im Expertenmodus die Fahrtrichtung manuell eingestellt werden
mittels der Abgabe der Erlaubnis.

Endet der Block an einem Prellbock, dann ist bei der Fahrtrichtung ,Stumpfgleis nach links*
oder ,Stumpfgleis nach rechts” aus zu wéhlen. Diese Einstellung sorgt dafurr, dass die Lok vor
dem Prellbock am Haltmelder angehalten wird, ohne Signal.
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6.4.4.3 Beispiele fur die Fahrtrichtung

Diese Beispiele geben die Fahrtrichtung in einem Block vom Signal 1 zum Signal 2.

— =——= Signal 1 ist linls von Signal 2
—_“—) — Fahrtrichtung ist von links nach rechts
von oben nach unten
- [u} m & - m &
Signal 2 ist cbherhalk von Signal 1
T ) I, == Fahrtrichtung ist von rechts nach links
[ ] von unten nach oben
L ] [u} - . -
= Signal 2 ist unterhalb von Signal 1
== \\ * o Fahrtrichtung ist von links nach rechts
] von oben nach unten
* o
HECH )
Signal 2 ist unterhalb von Signal 1
Fahrtrichtung ist von links nach rechts
/') von oben nach unten
o
(=] *
M s
(=] *
Signal 2 ist cberhalb von Signal 1
Fahrtrichtung ist von rechts nach links
von unten nach oben
L o
HECH )

Kontakte Typ

Zuerst ist festzulegen, wie der Block besetzt gemeldet wird. Dies ist moglich mit Momentkon-
takten (mit Schaltgleisen, Reedkontakten oder Lichtschranken) oder als Kontaktstrecke fiir die
Meldung Uber die Radséatze (beim Dreischienen-Zweileitersystem - Marklin) des Zuges oder
durch Strommessung beim Zweischiene-Zweileitersystem.

Wird die Belegung mit Momentkontakten eingerichtet, muss ein weiterer Momentkontakt flr
die Freimeldung eingerichtet werden.

Ein Block kann aus bis zu 3 Kontaktabschnitten bestehen: Meldeabschnitt, Bremsabschnitt
und Haltabschnitt.

Fur Momentkontakte ist die Option Einzelne Kontakte, fiir eine Strecke Kontaktstrecke zu wéhlen.

Die Besetzmeldung mit einzelnen Kontakten wird nicht empfohlen, da die Meldung nicht
garantiert ist und nur fiir den ersten Ausldser (die Lok) gilt.

Bei Kontaktstrecken mit Strommessung belegen die Lokomotiven und die Wagen mit
Beleuchtung oder mit durch Widerstanden Uberbriickten Radséatzen den Gleisabschnitt sicher.
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6.4.4.4 Name

Der hier eingetragene Text, z.B. die Gleisnummer, kann bei den Gleistasten angezeigt
werden.

6.4.45 Lange

Fur punktgenaues Bremsen und Anhalten ist es erforderlich, die Gesamtlange des Blocks
anzugeben. Die Angabe erfolgt in modell-cm. Fir die Blocke eines Schattenbahnhofs ist der
Eintrag der Lange zwingend.

6.4.4.6 Haltepunkt

Wenn sich in einem Block ein Haltepunkt befindet oder der Bahnsteig und damit der Halteort
nicht an einem Signal endet, kann im Automatikbetrieb (die Zuglange muss bekannt sein) fiir
alle Zuggattungen mit Ausnahme der Guterzige festgelegt werden, ob der Zug links, in der
Mitte oder rechts halten soll. So kann der Zug immer richtig am Bahnsteig halten.

Guterziige halten immer am Signal, also der Position, die (Fahrtrichtung abhangig) unter
Halten in cm angegeben ist oder, wenn ein Melder eingesetzt wird, am Haltmelder.

Wichtig: Damit die Zige richtig anhalten, missen die Loks eingemessen und die Zugnummer
im Block gemeldet sein.

Wird ein Haltepunkt eingerichtet sind im Blockfenster zusatzliche Angaben zu machen.
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m {Bahnhofsblock lJ

Besetztmelden und Sichem [ RaiCom | Aktionen | Automatik | Geschwindigkeitsmessung |

Fahetiichiung: |Beide Richtungen | Bestinmen I [ Symbol zeigen B NW bremsen
Grundsielung |Beide Richtungen ~| [~ Direkt halten
Iv Hatiall erst nach verassen
Kontakte Typ:  |Kortakistrecke v|  MName P Abmeldepause [mz} [1—3‘5—0
Lange: Wﬁ—— cm Abfahrtpause: [0— Sek.

Hakepurkt (60 b cm [Mite C  ~|

120 El

e =

Haler Bramesn Besetztmelden:
e P i€ b

- o 2

Nur ausleuchten wenn Weiche: |0 Getade

| B Loschen| X Abbrch| oK | ]

a  Lange des Blocks

b  Abstand von dem rechten Ende des Blocks (b), hier bis Mitte Bahnsteig
¢ Halteposition — Links — Mitte — Rechts

Personenziige halten am Haltepunkt, wenn der Wert (b) >= 0 ist. Der Haltepunkt des Zuges
wird berechnet an Hand des Abstandes vom rechten Blockende bis zum Haltepunkt (b), der

Einstellung fiir den Haltepunkt (c), der Zugldnge und der Fahrtrichtung. Es wird immer ein
Abstand von 10 cm vom Blockbeginn frei gehalten.

Die Position (b) wird von rechts gemessen.
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Beispiele:
Haltepunkt — Einstellung: Mitte
120 50
fom | fom ~ | R ki
: Halter Firnrlniﬁn Besetzimelden: b
o |
: - [
Besstztmelden: Bremzen: Halter:
3 50 120
[=1y] - m -
Haltepunkt — Einstellung: Links
120 50
|crn E |.. i | Bahnsteig B
Halter: Brernzer Besetzimeiden:
E CF g
O
Besetztmelden: Bremsen: Hakern:
6 50 120
cm - cm -
120 50
o v ~ | |6
Haltan Bremsen Besetztmelden: b
£ :
Links / oben m I I m Rechts / unten
' | . i
Besstztmelden: Bremzen: Halter:
3 {50 120
imn - m -
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Haltepunkt — Einstellung: Rechts

120 50
|||:=m - cm il Eahnsteig G
Halter: Rremsen Besetzimelden:

e ¢ b

-

Beselzimelden: Bremcen: H alkary
B 50 20
cm - cm -

120 50
|cm - cm | Bahristeig B
Halten Bremsen Besetzimelden:

G 4 b

C om

Besetzimelden: Bremzen Halker:

o EN E
Ca— Ca—

Haltepunkt Einstellung: Rechts — Zug ist langer als der verfligbare Platz am Bahnsteig

120 20
[E-I'I'I I+ & hd Bahnisteig IE_
Halten: B it Besatztmeldar:

e 1 :

.
Bezetztmelder: Bremszen: Halben:
6 50 20
(=ny] v _GI'I'I j

Ein Zug fahrt z.B. von rechts in den Block und soll ,links* halten. Die verbleibende Bahnsteiglange vom
Haltepunkt bis Bahnsteigende ist kiirzer wie die Lange des Zuges, dann fahrt der Zug liber das
Bahnsteigende hinaus bis der Schlusswagen den Haltepunkt erreicht hat, maximal bis zum linken
Signal/ Blockende.

6.4.4.1 Abmeldepause

Wenn als Besetztmeldung eine Kontaktstrecke zum Einsatz kommt, dann kann es bei
Verschmutzung der Gleise vorkommen, dass der Status auf ,Block frei“ geht, obwohl sich der
Zug noch im Block befindet, d.h. der Block wird versehentlich freigemeldet. Zur Verbesserung
ist hierfir eine Abmeldepause vorgesehen, die standardméRig auf eine Dauer von 500 ms
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eingestellt ist: Der Block wird erst dann freigemeldet, wenn alle Kontakte mindestens 500 ms
abgeschaltet bleiben. Wird der Kontakt innerhalb von 500 ms wieder eingeschaltet, so geht
Modellstellwerk davon aus, dass es sich um ein Kontaktproblem handelt und der Block bleibt
besetzt. Sollte diese Zeit nicht ausreichend sein, so kénnen die vorgegebenen 500 ms in
diesem Feld noch vergréRert und der jeweiligen Situation angepasst werden.

6.4.4.2 Abfahrtspause

Im Feld Abfahrtspause kann eine Zeit in Sekunden eingegeben werden. Der Zug wartet diese
Pause ab, bevor er nach Fahrtstellung des Signals abfahrt (nur bei Zugverfolgung).

6.4.4.3 Nicht bremsen

Ist diese Option aktiviert, dann wird der Zug bei der Einfahrt in den Block nicht sanft bremsen,
und erst beim Signal direkt anhalten.

6.4.4.4 Direkt anhalten

Diese Option bewirkt, dass der Zug beim Erreichen des Haltmelders ohne die in
Modellstellwerk eingestellte Bremsverzodgerung direkt bis zum Stillstand abgebremst wird. Die
im Fahrzeugdecoder eingestellte Bremsverzégerung bleibt jedoch wirksam.

6.4.4.5 Halt erst nach verlassen

Das Startsignal wird erst mit dem Freifahren des Startabschnitts in Halt gestellt.

Wenn ,Halt erst nach verlassen‘ nicht angekreuzt ist, und dieser Block ist der Start einer
Fahrstrae, dann wird das Signal auf Halt gestellt, wenn einer der Blécke der Fahrstral3e
besetzt gemeldet wird. Der Gleisabschnitt - Block oder Weiche — kann im Fahrstral3enfenster
festgelegt werden (Haltfall).

6.4.4.6 Nur besetztmelden in FahrstralRe

Normalerweise wird ein Block als besetzt ausgeleuchtet, wenn mindestens einer der
Belegtmelder besetzt meldet. In bestimmten Situationen kommt es aber vor, dass die Blocke
die an eine Weiche grenzen, den gleichen Besetztmelder haben wie die Weiche selbst. In
dem unterstehenden Beispiel kdnnen die Blocke A, B C und die Weiche den gleichen
Besetztmelder haben. Abhangig von der eingestellten Fahrstral3e wird dann Block B oder C
ausgeleuchtet. Hierzu wird das Feld ,Nur Besetztmelden in Fahrstrallen® angekreuzt.

6.4.4.7 In FahrstraRen freifahren

Bei langeren Bahnhofseinfahrten koénnen Fahrstralen fur einen flissigeren Betrieb
abschnittsweise freigegeben werden, bevor diese in ihrer Gesamtheit aufgelést werden. Dafir
muss die Block hier vorbereitet werden.
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6.4.5 Definition Block mit Kontaktstrecken

Wenn die Blocke entsprechend projektiert sind, dann ist punktgenaues Bremsen und Anhalten
ohne zusatzlichen Melder mdéglich. Dabei kann in einem Block fir jede Fahrtrichtung der
Bremspunkt und Haltepunkt nicht nur als Melder, sondern auch als Abstand angegeben
werden. Der Werte werden in Fahrtrichtung vom Anfang des Blocks in cm eingetragen.

Basierend auf den Angaben Fahrtrichtung und Typ wird das zutreffende Fenster dargestellt.
Bei einer Kontaktstrecke wird in Abhangigkeit davon, ob die Strecke in einer oder in beiden
Richtungen befahren werden soll, eines der nachfolgenden Fenster dargestellt.

6.4.5.1 Kontaktstrecke

Beide Richtungen

2 a0
Melderein = | Melderein = | Ea
Arhalter: Bremsan: Besetztmeldar:

Besetztmeldan: Bremser Anhaken
2 a0 ]
Meldaren - Medder en =

Fahrtrichtung von links nach rechts / oben nach unten

BW Bremsen: Anhalter:
2 30 a9
Melderein | Melder min vl

Ein Melder kann in bis zu 10 Bldcken eingetragen werden.

6.4.5.2 Definitionen
Bremspunkt in cm:

Wenn das Triebfahrzeug kalibriert ist, dann wird der Zug in Abhangigkeit von seiner aktuellen
Geschwindigkeit so abgebremst, dass 20 cm vor Ende des Blocks die Kriechgeschwindigkeit
(oder eine andere angegebene Geschwindigkeit) erreicht ist.

Unkalibrierte Lokomotiven werden mit Befahren des Blocks mit der Massesimulation bis zur
20 km/h-Fahrstufe abgebremst.

Bremspunkt als Melder
Die Lok wird mit der eingestellten Massesimulation bis zur 20 km/h-Fahrstufe abgebremst.
Kein Bremspunkt:

Wenn die Lok kalibriert ist, wird der Zug vom Anfang des Blocks so abgebremst, dass 20 cm
vor dem Ende des Blocks der Zug die Kriechgeschwindigkeit erreicht hat. Wenn die Lok nicht
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kalibriert ist, wird vom Anfang des Blocks die Lok mit der Massesimulation bis zur 20 km/h-
Fahrstufe abgebremst.

Haltepunkt in cm:

Wenn die Lok kalibriert ist, wird der Zug vom Bremspunkt so abgebremst, dass der Zug an
der angegebener Stelle anhalt. Wenn die Lok nicht kalibriert ist wird sie vom Bremspunkt aus
mit der angegebenen Massesimulation anhalten.

Die Einstellung fiir den Bremsweg steht nicht zur Verfligung.

Haltepunkt als Melder:
Bremsweg in cm = 0; die Lok wird mit ihrer Massesimulation verzdgert.

Ist der ,Bremsweg in cm‘ angegeben, wird der Zug schon vor Erreichen des Haltmelders
verzogert.

6.4.5.3 Typische Situation auf der Modellbahn

Der Bremspunkt wird in cm angegeben, der Haltepunkt als Melder. Die Lok wird dann sicher
am angegebenen Punkt anhalten.

Hinweis: Fur Modellstellwerk ist eine Lok dann kalibriert, wenn mindestens eine
Fahrstufe eingemessen ist. Je mehr Fahrstufen eingemessen sind, desto
genauer wird der Zug am angegebenen Punkt anhalten.

6.4.5.4 Block mit einem Belegtmelder

Sofern der gesamte Block mit nur einem Belegtmelder ausgeristet ist, wird lediglich im Feld
Besetztmelden die zugehorige Riuckmeldeadresse eingetragen. Bei Strecken, die in beiden
Richtungen befahren werden kdnnen, ist der Riickmelder fiir jede Richtung einzutragen.

Bremaweg: |0 cm

0 Melder gin - - 1] Melder ein - - 22
Halten: Bremsen: Besetztmelden:
£ 0
T I RN NN ANy
0 2
Besetztmelden: Bremsen: Halter:
22 i} Melder ein - - 0 Melder ein - -

Bremsweg: (0 cm

Kalibrierte Fahrzeuge: Der Bremseinsatzpunkt hangt ab von der aktuell gefahrenen
Geschwindigkeit. Das Triebfahrzeug wird dann mit der
berechneten Bremsverzégerung so abgebremst, dass es ca.
20 cm vor Ende des Blocks zum Halten kommt.

Nicht kalibrierte Fahrzeuge: Mit Befahren des Abschnitts beginnt der Bremsvorgang mit
der eingestellten Bremsverzégerung. Der Halt des Fahrzeugs
ist abhéngig von der Geschwindigkeit und der
Bremsverzdgerung, d.h. ein punktgenauer Halt ist in dieser
Konstellation nicht maglich
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6.4.5.5 Block mit 2 Belegtmelder

Ein Block mit 2 Belegtmeldern und stark unterschiedlichen Uberwachungsléangen macht im 2-
Richtungsbetrieb nur wenig Sinn. Beispiel ist eine typische Konstellation fur Gleise, die
lediglich in einer Richtung befahren werden.

Bremsweg: |0 o

,T Melder ein -« ’EI_ Melder ein - - ,T
Haltet: Bremzen: Besetztmelden:
i o

Kalibrierte Fahrzeuge: Der Bremseinsatzpunkt hangt ab von der aktuell gefahrenen
Geschwindigkeit. Das Triebfahrzeug wird dann mit der
eingestellten Bremsverzégerung so abgebremst, dass es bis
zum Beginn des Haltabschnitts die Geschwindigkeit auf ca.
20 km/h reduziert hat. Mit Befahren des Haltabschnitts wird
die Geschwindigkeit bis zum Stillstand abgebremst.

Nicht kalibrierte Fahrzeuge: Mit Befahren des Blocks beginnt der Bremsvorgang mit der
eingestellten Bremsverzdgerung, die Geschwindigkeit wird
bis zur Kriechgeschwindigkeit reduziert. Mit Befahren des
Haltabschnitts wird die Geschwindigkeit bis zum Stillstand
reduziert.

6.4.5.6 Block mit 3 Belegtmeldern

Bremsweg: |0 cm
23 |Melderein | [34 |Melderein | 22
Halten: Bremsen: Besetztmelden:

Kalibrierte Fahrzeuge: Der Bremseinsatzpunkt wird aus der aktuell gefahrenen
Geschwindigkeit berechnet Das Triebfahrzeug wird dann im
Bremsabschnitt mit der berechneten Bremsverzégerung so
abgebremst, dass es bis zum Beginn des Haltabschnitts die
Geschwindigkeit auf ca. 20 km/h reduziert hat. Mit Befahren
des Haltabschnitts wird die Geschwindigkeit bis zum
Stillstand reduziert.

Nicht kalibrierte Fahrzeuge: Mit Befahren des Blocks erfolgt die Belegung. Der
Bremsvorgang beginnt bei Belegung des Bremsabschnitts mit
der eingestellten Bremsverzogerung, die Geschwindigkeit
wird unter Beriicksichtigung der Bremsverzdgerung bis zur
Kriechgeschwindigkeit  reduziert. Mit Befahren des
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Haltabschnitts wird die Geschwindigkeit weiter bis zum
Stillstand reduziert.

6.4.6 Momentkontakte

Die Besetzmeldung mit Momentkontakten ist ein Uberbleibsel aus alteren Versionen
des ModellStellwerks, von einer Besetzmeldung nur mit Momentkontakte wird
abgeraten, und es wird keine Unterstiitzung mehr geboten.

Generell ist zu Uberlegen, ob der Einsatz von Momentkontakten sinnvoll ist. Eine wirklich
zuverlassige Sicherung des Zugbetriebs ist nicht mdglich, da z.B. einzelne, liegengebliebene
Wagen Prinzip bedingt nicht erkannt werden kénnen.

Bei Momentkontakten werden im Teilfenster Kontakte Riickmeldekontakte eingegeben, mit
denen der Block besetzt- und freigemeldet wird. Fir jeden Kontakt ist die Nummer einzugeben
und zu selektieren, ob der Kontakt beim Ein- oder Ausschalten aktiv wird.

Im Feld Besetztmeldung steht die Ruckmeldekontakthnummer, mit der die Besetztmeldung des
Blocks erfolgt - dieser Kontakt ist am Anfang des Blocks. Im rechten Feld wird angegeben, ob
die Besetztmeldung erfolgt, wenn der Kontakt ein- (ist wohl immer der Fall) oder ausschaltet.

In den Feldern Freimelden oben und Freimelden unten stehen die Riickmeldekontakte, mit denen
der Block wieder freigemeldet wird. Wenn die Zugverfolgung deaktiviert bleibt, kbnnen die
Eingaben beliebig in eines der beiden Felder erfolgen. Wird jedoch die Zugverfolgung genutzt,
so mussen Eingaben in beiden Feldern erfolgen:

o
[Meider en A {0 0

Fremelden [Meides en + | [Melderen | iR

Fresmelder

[Melderen | [Meldet en +| [0

[Mekderon ] [Mekdoron |
[»4eb:ren -

Im Feld ,Freimelden’ oben wird der Rickmeldekontakt angegeben, der anzeigt, dass der Block
an der Oberseite verlassen wird; mit dem Feld ,Freimelden® unten wird der Riickmeldekontakt
angegeben, der anzeigt, dass der Block an der Unterseite verlassen wird. Oben und Unten
wird im Gleisplan bestimmt: Das Ende, das im hdchsten im Gleisbild liegt, heil3st Oben. Wenn
ein Block im Gleisbild genau waagerecht liegt, dann heif3t das linke Ende Oben. Wenn der
Zug nur in einer Richtung fahrt, ist nur diese Richtung einzugeben.

Kontakte in diesem Teilfenster kbnnen mehrfach verwendet werden und mussen nicht
unbedingt einmalig sein: das Feld fur Anhalten kann z.B. auch benutzt werden fir die
Besetztmeldung in die andere Fahrtrichtung. So reichen 3 Kontakte oder Kontaktstrecken, wenn
der Block in beiden Richtungen befahren wird und in beiden Richtungen sowohl
Besetztmeldung, als auch eine Bremsstrecke und ein Haltabschnitt vorhanden sind. In diesem
Fall ist der Kontakt fur besetzt melden nach oben auch der Kontakt fiir anhalten nach unten, die
Kontakte fur bremsen sind die gleichen und der Kontakt anhalten nach oben gleicht dem Kontakt
besetzt melden nach unten.
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6.4.7 Eigenschaften RailCom

Besetztmelden und Sichern  RailCom ]Aktionen] Automatik Geschwindigkeitsmessung] GBS ]

RailCom

RailComn D etectoren won Ecos, Selectriz und OpenDCC werden automatisch konfiguniert und brauchen keine weitere Angaben.
Diese extra Melder konnen fir Bezetztmeldung und R ailCom benutzt werden.

Extra Melder 1: 0 Aufgleisrichtung drehen [

Extra Melder 2: a

Zugnummermeldung

TAMS Railcom Detektar: i v &uch als Besetztmelder

RailCom:

Wenn RailCom eine Lok detektiert, wird sie in ModellStellwerk angemeldet. ModellStellwerk
wird im Block dann die Lok zeigen und steuern. Wenn die Lok aber einen automatisch
fahrenden Zug zieht, wird nicht die Lok im Block angemeldet, sondern der Zug. Das ist aber
nur der Fall, wenn der Zug aktiv ist (Schaltflache ist griin). Bei den Zugeigenschaften ist
einstellbar, ob eine Lok immer als Zug angemeldet wird.

RailCom erkennt Loks auf einer der Melder die fur Gleisbesetztmelden benutzt werden (6.4.5),
es stehen aber auch noch 2 extra zur Verfigung. Erkennt RailCom eine Lok (mit RailCom-
Decoder), wird deren Nummer im Block angezeigt. Diese extra Melder stehen auch frei zur
Verfligung, mit diesen Meldern wird der Block auch besetzt gemeldet.

Gegenlber reinen Gleisfreimelder erweitert RailCom durch die bidirektionale Kommunikation
die Kontrolle Uber die mit RailCom-Decodern ausgeristeten Fahrzeuge. So kann unter
anderem. die Aufgleisrichtung einer Lok festgestellt und diese mit ,Aufgleisrichtung drehen’
mit der Steuerung im Lokfenster (R/V) synchronisiert werden.

Zugnummerneldung:

Hier ist die Adresse eines Tams RailCom Detektors anzugeben, der diesen Block tberwacht.
Wenn der RailCom Detektor eine Lok erkennt, wird diese Loknummer diesem Block
zugewiesen.

Dieses Feld wird auch in gleicher Weise genutzt fiir den Riickmeldedecoder 8i von MUT fiir
die Anmeldung von Selectrix Lokdecodern. Hier wird dann die Basisadresse des MUT 8i
Ruckmeldedecoders eingegeben.

Diese beiden Methoden werden aber nicht mehr unterstitzt.

6.4.8 Aktionen

Bei verschiedenen Ereignissen in einem Block kénnen Aktionen definiert werden. In einer
Tabelle kdnnen beliebig viele Aktionen definiert werden.
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- [B.ymr ofsblock El

Besatztmelden und Sichan | Zuprumemer  Akionen | Automati | Geschwindghstimessung |

Aktionen

Waen Ivm lw«« lto.uon [w«n l

Enlahat Zuggatung Giderzug 1 Gerausch spiclen

Ablaret Loklyp Damgt 7 Diezel Furkbon EIN Lokpf#t Neue Aklon

il

B Loschen

| @ oschen| X ambxn| ok | o |

So kénnen z.B. Gerduschdateien fiir die akustische Untermalung des Modellbahnbetriebes
wiedergegeben, konnen Lokfunktionen und Weichen geschaltet oder Makros gestartet
werden. Das Ausfuhren einer Aktion ist abhéngig vom Zug- oder Loktyp, Zug oder Lok.

Wann

Unter Wann wird angegeben, wann die Aktion ausgefiihrt werden muss:
bei der Einfahrt eines Zuges,

beim Bremsen,

beim Anhalten,

bei der Abfahrt, Signal steht auf Fahrt oder

beim Verlassen des Blocks.

aghrwdPE

Richtung
Unter Richtung wird angegeben, bei welcher Fahrtrichtung im Block die Aktion ausgefihrt
wird.

Was

Was lost eine Aktion aus.
Alle

Zuggattung

Zug

Loktyp

Lok

agrwbdpE

Wert

Hier wird einen Wert fir den Zuggattung oder Loktyp , Zug- oder Loknummer angegeben.
Zuggattung:

. ICE,

IC,

RegionalExpress,

RegionalBahn1l,

RegionalBahn2,

N
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6. S-Bahn,

7. Gulterzugl
8. Guterzug2.
9. Interregio
10. GmP

11. Giterzug3
12. Guterzug4
13. Lok

14. Museumszug
15. Messzug

16. Bauzug

Mit der Eingabe ,0° bei ,Wert‘ und fir ,Lok’ bei ,Was* kann auf eine unbekannte Lok
gepruft werden

Lok Typ -
1. Dampf/Diesel
2. Elektrisch.

Zug oder Lok — eingetragen wird die interne Nummer des Zuges oder der Lok — siehe Lok-

[Zugfenster.

Aktion

Hier wird aus dem Auswahlmeni die Aktion gewahlt. Moglichkeiten sind:

1. Gerausch spielen,

2. Funktion einschalten — eine logische Funktion wird eingeschaltet, z.B. Licht,

3. Funktion ausschalten — eine logische Funktion wird ausgeschaltet, z.B. Licht,

4 Direktfunktion einschalten — eine Funktionsnummer wird eingeschaltet, z.B. 0 fir
Licht,

5. Direktfunktion ausschalten — eine Funktionsnummer wird ausgeschaltet, z.B. 0 fir
Licht oder

6. Makro starten — ein Makro wird gestartet

7. Magnetartikel einschalten

8 Magnetartikel ausschalten

Hinweis: Wenn sie eine andere Stellung flr einen Magnetartikel wiinschen, eine FahrstraRe
einstellen wollen, kénnen sie das uber ein Makro machen.

Wert

Hier wird die Nummer

eines Gerausches,

einer Funktion,

einer Direktfunktion,

eines Makros oder

eines Magnetartikels eingetragen.

aogrwnpE

Im Rahmen der Definition muss jeder zu verwendenden Gerduschdatei eine Nummer
zugewiesen werden (siehe Menlzeile - Bearbeiten — Gerdusche wahlen).

In diesem Teilfenster werden die in Modellstellwerk zu verwendenden Gerauschdateien
definiert und automatisch mit einer Nummer versehen. Diese Nummer ist anzugeben, wenn
eine Geréuschdatei abgespielt werden soll.
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6.4.9 Automatik-Betrieb

Besetztmelden und Sichern] HailEom] Bktionen  Autornatik, Geschwindigkeitsmessung] GES ]

[v Automatizches Fahren einzchalten
[ Dberleitung:

Fahrtichtung nach link s [oban] l Fahichtung nach rechts [unten) ]

Hichstgeschwindigkeit; |60 kmh [ tberlanger Zug darf einfahren
Haltezeit min: 15 ek |.t’-\||e Zlige diirfen automatisch abfahren ﬂ

Haltezeit max: =] sek

ﬁ‘—w
Kopieren 5 £E E @
= m m — ™ o = =
TEE_39% 33 Eo
S = £ £ m N g NN s & =
o6 6 o £ o o 2 i =i
== = @ @ @ - [ @ @ %gN
w g 8 abs55 2ESsS5 =2 3 5§ 3
COprrerdh o d E0od 5E=mnm
Darf einfahren V’V’V’J«V’JV’V’V’V’¢¢¢*/

Darf halten

1001007100700 700 100100100 100100100 100100100100100

kit beenden

Zum Automatikbetrieb siehe K.8 Automatikbetrieb

6.4.10 Gleisbildstellwerk GBS

Gleisbildstellpult:

Zentrale: S tandard -
Frotokaoll: S tandard -

Tasten:
Gleissperre: 0
Adressen Ausleuchtung: Fest Elinken

Besetzt melden (rof): 1
Fahrstrasse (weiss): 1

Sperrmelder: 0 |III
Festhalten: 0

Richtungspfeil links rot: 0

Fichtungspfeil links weiss: |0 |III

Richtungspfeil rechts rot; 0

Richtungspfeil rechts weiss: |E| |III
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Die Block-Symbole auf einem externen Stelltisch kdnnen wie auf dem Bildschirm ausgeleuch-
tet werden. Daflr missen die steuernde Zentrale, das Protokoll und die Adressen fur die Gleis-
/Leuchtmelder in den Blocken eingetragen werden.
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6.5 Aullentasten, Hilfstasten, Tasten im Gleisbildstellpult GBS

Normalerweise werden Zugfahrten in Spurplanstellwerken mit Hilfe von Zug- und
Rangierfahrstra3en eingestellt und gesichert. Fir spezielle, im Regelbetrieb nicht erforderliche
Bedienhandlungen sind im Spurplandrucktastenstellwerk auferhalb des Gleishildes die
sogenannten Aul3entasten vorhanden, z.B:

e Mit Hilfe der Weichengruppentaste (WGT/ SBB: STG) ist es mdglich, eine einzelne
Weiche umzustellen

e Mit einer Weichenhilfstaste (WHT/WHU) kann eine besetzte Weiche umgestellt
werden

e mit der FahrstraBenriickstelltaste (FRT / SBB: BAuf) wird eine Rangierfahrstral3e
oder eine Fahrstral3e die nicht ganz eingelaufen ist, aufgeldst.

e die Tasten SBET und SBRT / SBB: ASE und ASB schalten den Selbststellbetrieb
ein und aus.

In Kapitel 6.1.2 Symbole sind die Tasten beschrieben und abgebildet. ModellStellwerk kann
300 AulRentasten verarbeiten.

6.5.1 Hilfstasten

Nach Betatigung dieser Taste im Bedienfeld schaltet jeder Klick auf ein Signal zu dem
jeweils nachsten mdglichen Signalbegriff weiter. Es werden Halt und Fahrt und die
weiteren mit Adressen hinterlegten Fahrbegriffe durchgeschaltet.

Die SGT/SNH.-Taste im Bedienfeld wirkt im Gegensatz zur gleichnamigen Taste im
. Gleisbild auf alle Signale.

Achtung: Um Fehlbedienungen zu vermeiden muss die Taste wieder ausgeschaltet
werden.

Die 2 abgebildeten Tasten im Bedienfeld kénnen fur alle Weichen und Fahrstral3en
eingesetzt werden.

,Weichengruppentasten’/ ,Steuerung‘ und ,Fahrstrallenhilfstasten‘/'Notauflésung’

Als lokale Hilfstaste haben sie die gleiche Funktion wie die Tasten im Bedienfeld, ihre
Wirkung kann aber auf eine bestimmte (zugeteilte) Gruppe von Weichen und
FahrstraRen eingeschrénkt werden. Wenn eine Taste positioniert ist, wird zuerst eine
interne Nummer abgefragt. Dann kann der Wirkbereich der Taste definiert werden.
Durch Ziehen z.B. von Weichen auf das jeweilige Symbol werden diese dieser Taste
| (WGT/SGT) zugeordnet.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol oder durch Eingabe im Menu Bearbeiten — Hilfs-
tasten kommt man zum Eingabefenster. In diesem Fenster sind dann z.B. alle Weichen
des Wirkbereiches aufgelistet. Das Symbol ,** bedeutet dagegen, dass diese Hilfstaste
auf alle Weichen wirkt; ist weder ein ,* noch eine Nummer eingetragen, dann hat die
Taste keine Funktion.

Fur die lokalen Hilfstasten gibt es noch weitere Typen.
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Typ: GleisSpenT aste -

Weichen: [3
41

GBS Melderfir Tasten |0 0

GBS Ausleuchiung 0

<= | ﬂLaschen| xAbbruch| " OF | -4>|

Die Hilfstasten werden in Absatz 6.1.2 gezeigt, im zweiten Teil des Handbuchs wird die
Bedienung der Au3entasten erklart.

Es kdnnen eingetragen werden:

e Die internen Nummern der Objekte (Weichen, Signale ...)
e * fur alle Objekte

e Leerzeichen — keine Funktion

Achtung: Bei den Aul3en-/Hilfstasten darf es keine Doppelbelegung der Nummern geben.

e Sie kdnnen die Nummer im Bearbeiten-Modus mit einem Doppelklick auf die
Taste kontrollieren. Im sich 6ffnenden Fenster wird unter Typ die Aufgabe der
Taste angezeigt.

e Im Hauptmenu — Bearbeiten — Hilfstasten kdnnen Sie alle Tasten ebenfalls
Uberprifen. Hier kann die Funktion auch geldscht werden. Die Taste selbst wird
auf dem Stelltisch nicht geldscht und sie behéalt die Nummer. Bei der
Neueinrichtung einer Aul3entaste wird die Nummer dann wieder vergeben. Das
fuhrt zu einem Fehlverhalten; die Taste muss deshalb auf dem Stelltisch auch
geléscht werden.

¢ Im Ubersicht (Hauptmenii — Extra — Ubersicht) konnen sie eine Liste mit den
AufR3entasten und deren Position im Gleisbild aufrufen.

Gleisbildstellpunt (GBS): Hier werden die Melder eingetragen auf denen die Tasten eines
externen GBS angeschlossen sind. Ist fur Hilfstastensymbole mit 2 Tastern nur 1 Melder
eingetragen, dann wechselt die Funktion (ein/aus) beim Driicken, sind 2 Melder eingetragen,
dann gilt 1 Melder fiirs Einschalten und 1 Melder fiirs Ausschalten.

Handbuch ModellStellwerk - Teil 1 - Einstellungen und Projektierung Seite 102



]
Daten eingeben / Projektierung Eﬂq_’;:ﬂ_z-"&l
|

6.6 Stellwerke

Mit Stellwerken kann die Anlage in einzelne Teilbereiche aufgeteilt werden. Wenn die
komplette Anlage projektiert ist, kbnnen einzelne Stellwerks-Bereiche angelegt werden.

Beim Zeichnen des Gleisbilds ist darauf zu achten, dass jedes geplante Stellwerk durch ein
Rechteck begrenzt werden kann.

Mit jedem Stellwerk kann ein Teil der Anlage gesteuert werden.

Uber ,Bearbeiten — Stellwerk’ 6ffnet sich ein Fenster in dem die Definition des neuen
Bereichs eingegeben werden kann.

=

Mame: |Einfahrt links

Anlagenteil: Symbole:
Oben; |4 Symbole: Integra Domino 67 -
Unten: |9 Iv ‘weichenstellung immer zeigen
Links: 1 [+ SBE Signals gezeichnst
Fechts: [1a [~ ESTWw Tasten zeigen

I Multitouch Bedienung

Exclusi A H
[ Exclusiv Weichen- und Signalnummer
wigichennummer: |Hurmmer hd
Zoom Schrift
X (%) {100 Hintergrund: | Tisehhintergn, =
' (%): 100 i
Zugnummeranzeiger
Hintergrund El

Lokname Schrift
Zugname: Schiift

= Yorige | b} Laschen| xAbbruch| ' 0K | Michste = |

Unter ,Anlagenteil” ist einzugeben, welcher Teil der Anlage von diesem Stellwerk bedient wird;
Zeile Oben/Unten und Spalte Links/Rechts. Unter Symbole kann der gewlinschte Symboltyp
fur dieses Stellwerk gewahlt werden, unter Weichen- und Signalnummer kann festgelegt
werden, ob Weichennummern, Name oder Adresse angezeigt werden sollen und in welcher
Schriftart und Grof3e. Das Feld Exklusiv hat noch keine Bedeutung. Zoom bestimmt, wie grof3
die Symbole gezeigt werden, hier kann ein Wert zwischen 10% und 200% eingestellt werden.
Lok- bzw. Zugname konnen in Schrift und Farbe frei gewahlt werden.

Wenn Multitouch-Bedienung angekreuzt ist, dann mussen in diesem Stellwerk die beiden
Tasten der Zweitastenbedienung tatséchlich gleichzeitig gedriickt werden. Das ist natirlich
nur realisierbar mit einem Touchscreen der eine Multitouch Bedienung zuléasst. Ob ihr
Touchscreen diese Mdoglichkeit hat, wird im Infofenster angezeigt. Wenn sie mit einem
externen Gleisbildstellwerk mit echten Tasten das Stellwerk bedienen wollen, kdnnen sie hier
auch die Multitouch-Bedienung ankreuzen, die echten Tasten auf dem externen GBS muiissen
dann auch gleichzeitig gedrtuickt werden.

Achtung: wenn ,Multitouch Bedienung“ angekreuzt ist, ist eine Bedienung mit der Maus nur
eingeschrankt maglich.
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6.7 Texte

In Modellstellwerk kdnnen Texte im Gleisbild platziert werden, als Teil eines Gleissymbols.
Die Texte werden nicht im Gleissymbol, sondern separat gespeichert. Die Zuordnung lauft
Uber eine interne Nummer. Im Menii Bearbeiten gibt es den Punkt Texte; nur hier kbnnen die
angezeigten Texte bearbeitet werden. Andern {iber Gleiselemente — Extra erzeugt ein neues
Textfeld. Der alte Text wird nicht Uberschrieben oder geldscht. Es kdnnen maximal 200 Texte
eingegeben werden.
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7 FahrstralRen

Zur Sicherung des Zugverkehrs werden bei der Eisenbahn Zug- und RangierfahrstralRen
eingesetzt. Eine Fahrstral3e ist eine Aneinanderreihung von Gleisabschnitten (Blocken),
Weichen und Signalen, die zusammen einen sicheren Fahrweg vom Start bis zum Ziel bilden.
Wenn alle Weichen in der richtigen Stellung liegen und alle Blécke frei sind, wird die
FahrstralRe festgelegt und das Startsignal geht in ,Fahrt®. Erreicht der Zug den Zielpunkt der
Fahrstrale, kann die Fahrstrale wieder aufgeldst werden. Dafur stehen verschiedene
Kriterien zur Verfigung. Wenn Blécke und Weichen eine Belegtmeldung haben, kdnnen sie
auch direkt nach dem Freifahren aus der Fahrstral3e geléscht werden so dass sie anderen
FahrstraRen wieder zur Verfiigung stehen.
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ModellStellwerk kennt 2 Formen von Fahrstral3en: Dynamische Fahrstral3en und projektierte
Fahrstral3en.

Eine dynamische Fahrstrale kann maximal 60 Elemente, Blocke, Weichen, Signale,
enthalten. Die Zahl der dynamischen Fahrstral3en ist unbegrenzt.

In Modellstellwerk kénnen bis zu 1024 FahrstralRen projektiert werden, dabei kann jede
FahrstraRe maximal 32 Weichen, Signale/Tasten und Blocke aufweisen. Projektierte
FahrstraRen kénnen fiir jedes Signal automatisch generiert, und danach bearbeitet werden.

7.1 Dynamische Fahrstrafen

Im Betrieb, also im GO-Modus, kann ModellStellwerk eine benétigte Fahrstralle vom
Startsignal/-taste zum nachsten Zielsignal/-taste automatisch generieren; diese Fahrstraen
werden nicht vorab projektiert. Anhand des Gleisplans werden die Blocke, Weichen und
Signale die die Fahrstral3e bilden gesucht. Voraussetzung hierfur ist, dass der Gleisplan richtig
gezeichnet ist, und die Blocke im Gleisplan angegeben sind. Insbesondere ist darauf zu
achten, dass die Blocke keine Liicken aufweisen und dass die Signale und Tasten in der
richtigen Richtung gezeichnet sind. Es werden nur die Weichen und Signale berlicksichtigt die
eine Nummer haben.

Eine dynamische Fahrstral3e wird intern wie eine projektierte Fahrstral3e generiert. Zug- und
Rangierfahrstra3en unterscheiden sich; letztere werden ohne Flankenschutz eingerichtet und
kénnen auch eingestellt werden, wenn Blécke belegt sind. Bei beiden wird fir die
Automatikfunktionen die Fahrtrichtung eingestellt. Ein Durchrutschweg kann fir die
dynamischen ZugfahrstraBen noch nicht automatisch erzeugt werden, die zulassige
Geschwindigkeit bei einer ablenkenden Weichenstellung wird beriicksichtigt; fir DB mit Hp2,
fur SBB mit FB2 — FB5 nach Vorgabe im Weichenfenster (40, 60 oder 90 km/h).

Eine dynamische Fahrstral3e kann noch keine UmfahrzugstraRen generieren, wenn aber eine
Weiche in einer bestimmten Lage gesperrt ist, wird die Fahrstrale Uber die gesperrte Lage
generiert.

Ist der Zielblock als Bahnhofsblock definiert, wird eine dynamische Fahrstrae wieder
freigegeben, wenn:

e Start- und Zielsignal in den Blocken eingegeben ist,

e die Lok- oder Zugnummer im Zugnummernfeld des Starblocks eingetragen sind,

e die Zugverfolgung in den Einstellungen eingeschaltet ist,

o alle Blocke aul3er dem Startblock frei sind und
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e der Zug den Zielblock belegt hat.

Ist der Zielblock ein Strecken- oder Zentralblock wird die Fahrstrale mit der Freigabe des
Zielblocks freigegeben.

Dynamische FahrstraRen funktionieren fiir handgestellte FahrstraRen (Start — Ziel
Tastendruck), und auch im Automatikbetrieb.

Das Generieren von dynamischen Fahrstrallen muss bei den Einstellungen eingeschaltet
sein.

Wenn eine dynamische Fahrstrae nicht lhre Anforderungen erfillt, kdnnen Sie eine
Fahrstral3e projektieren. Beim Einstellen wird zuerst in der Liste der projektierten Fahrstraf3en
die passende Fahrstral3e gesucht; wenn keine projektierte FahrstraRe vorhanden ist, wird eine
dynamische Fahrstra3e generiert.

7.2 Fahrstrafl3en projektieren - automatisch anlegen

Im Bearbeiten-Modus kénnen sie aus dem Kontextmeni (Klick mit der rechten Maustaste)
beim Gleisbildelement (Signal/Taste) am Anfang einer Fahrstrale alle Fahrstralen die an
diesem Element starten automatisch zusammenstellen.

 — BE 12
I — o |
- — T Em4 % 3 o] Bas
fis Signal 1 —am |
TR BHE % 4 O] Bay
it Nummer dndern .
e Bearbeiten
finl Drehen
Blocknummer dndern
Block bearbeiten
o Fahrstrassen > Anlegen |
1 | | I | | | l 1

Wenn sie auf ,Anlegen” klicken, werden die mdglichen FahrstraRen automatisch angezeigt.

Sign‘al: [3'3' | [ Suche Zugsitassen I
Siache Fanges thiatien

Zugstrassen
1 kY
2 B
3 ]

Bembeten
Entlerren

Speichem I

Ada Speichem

o O
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Nach anklicken des Feldes z.B. ,Suche Zugstraflen' werden In diesem Bild drei mdgliche
FahrstraRen zu den Signalen 31, 61 und 62 angezeigt.

Sie kdnnen jetzt einzelne Objekte unter ,Nach‘ auswahlen und weiter bearbeiten, I6schen
oder speichern.

Bearbeiten: das FahrstralRenfenster wird zur weiteren Bearbeitung gedffnet.

Voraussetzung fur das richtig Funktionieren der Automatikfunktion ist, dass der Gleisplan
erstellt wurde, dass im Gleisplan die Blocke angegeben sind und das Weichen, Signale und
Tasten eingerichtet sind, d.h. sie eine interne Nummer haben.

Fur die Fahrtstra3en-Einrichtung werden vom Startpunkt aus in die Richtung des Ziels alle
moglichen Fahrstrallen abgelaufen. Die Elemente auf dem Weg, Weichen, Blocke, und
Sperrsignale, werden in der richtigen Stellung in das FahrstralRenfenster eingetragen. Auch
Flankenschutzweichen werden gespeichert. Eine Fahrstrae endet am folgenden HauEt-oder

Rangiersignal oder an der nachste Zug-/Rangierstrallentaste (rote Taste ,

—— | — 8 ——
blau_rote/grau-rote Taste , graue Taste , blaue/graue Taste ).

Es kénnen maximal 64 Elemente gespeichert werden.

Achtung: Beim Speichern wird nicht auf Duplikate geachtet; es kann also sein, dass es
mehrere Fahrstra3en von einem Signal zum einem Ziel mit den gleichen Weichen und Blécken
gibt. Dies sollten sie unbedingt vermeiden, denn weitere Anderungen werden nur in dem
FahrstraRenfenster gespeichert, das sie bearbeiten.

7.3 FahrstralRen bearbeiten

Die Definition von Fahrstra3en erfolgt im Fahrstral3enfenster. Ist das Programm im Modus
‘Bearbeiten’, kann das Fahrstrallenfenster

e aus dem Hauptmenl — Bearbeiten — Fahrstraf3en,
o (ber die Schaltflache = und durch Anklicken des Start- und Zielsignals
oder der Zieltaste aufgerufen werden.

Ist zwischen Start und Ziel noch keine Fahrstral3e definiert, wird eine Abfrage, ob diese
Fahrstral3e erstellt werden soll, eingeblendet. Sonst wird das Fahrstra3enfenster mit den
aktuellen Daten aufgeblendet.

Jetzt kénnen die Daten der Fahrstral3e manuell eingegeben oder bearbeitet werden.
Sind Anfang, Ziel, Fahrstral3entyp, fallweise Geschwindigkeit, Freigegeben

und Startblock eingegeben und geprift, kénnen mit Hilfe des FahrstraRenassistenten im
Gleisbild die weiteren Daten ,zusammengeklickt* werden.

Z wizard | Mit dieser Schaltflache wird der Fahrstra3enassistent gestartet.
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Das Fenster, in dem die Daten eingetragen werden, besteht aus zwei Teilen. Im oberen Teil
werden die allgemeinen Daten wie Start- und Zielsignal oder Zieltaste, Typ der Fahrstralle
etc. eingetragen. Im unteren Teil werden links die Weichen der Fahrstral3e und rechts die
Blocke projektiert. Eine Fahrstral3e existiert, wenn Start und Ziel eingetragen sind.

Die Daten einer Fahrstralle koénnen mit ,Kopieren* und ,Einflgen in ein weiteres
FahrstralRenfenster tbertragen werden; das funktioniert auch mit <strg><c> und <strg><v>.

7.3.1 StralBentyp

Im Eingabefeld wird der Typ der Fahrstral3e ausgewahilt:

e ZugfahrstraBen verfigen Uber umfangreiche MaflRnahmen zur Sicherung des
Zugverkehrs. Eine Grundvoraussetzung fir die Einstellung einer Zugfahrstral3e ist,
dass alle zu befahrenden Gleisabschnitte incl. der Weichen frei sind. Im Rahmen
der Einstellung werden zusatzlich zum Schutz des Fahrwegs alle
Flankenschutzweichen in die abweisende Lage gestellt und ein optionaler
Schutzraum hinter dem Zielsignal, der sogenannte Durchrutschweg, eingestellt.
Wenn die ZugfahrstralRe festgelegt ist, geht das Startsignal in Fahrtstellung und
zeigt den Signalbegriff Hpl oder Hp2 oder den Fahrbegriff FB1 — FB6 an.

e Rangierfahrstral3en wurden mit der Entwicklung der Spurplanstellwerke eingefihrt
und losten damit das freie Rangieren Uber einzeln stellbare Weichen ab.
RangierfahrstraBen haben im Gegensatz zu Zugfahrstralen reduzierte
MaRnahmen zur Sicherung, d.h. es kann auch in belegte Gleise eine
RangierfahrstralRe eingestellt werden, um z.B. Wagen einem anderen Zug zufuihren
zu konnen. Da Rangierfahrten mit maximal 30 km/h durchgefihrt werden, kann auf
Flankenschutz je nach Stellwerk und Durchrutschwege verzichtet werden. Dem
Triebfahrzeugfihrer wird die Erlaubnis zu einer Rangierfahrt mit dem Signalbegriff
Shl (DB) oder den Fahrbegriffen Fahrt mit Vorsicht oder Fahrt (SBB) signalisiert.

¢ Umfahrzugstral3en stellen eine alternative Route zwischen Start und Ziel fur eine
Regel-ZugfahrstraRe zur Verfigung. Diese Funktion kann benutzt werden, wenn
ein Teil der normalen Fahrstraf3e nicht verflgbar ist (z.B. belegt oder Weiche
gestort).
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- Umfahrzugstraf3en miissen eingerichtet sein
Siehe Handbuch 2, Kapitel 4.6

7.3.2 Start und Ziel

In den Feldern Start und Ziel wird festgelegt, ob der Start bzw. das Ziel ein Signal oder eine
Taste ist und zusatzlich wird die Nummer des Signals oder der Taste eingegeben. Werden
Start- und Zieltaste innerhalb von 5 Sekunden nacheinander gedriickt, wird die Fahrstralie
eingestellt und festgelegt und das Signal wird nach erfolgter Einstellung den Fahrbegriff
zeigen. Signale oder Tasten koénnen auch fir mehrere unterschiedliche Fahrstraf3en
verwendet werden.

7.3.3 Signalstellung und Geschwindigkeit

Eine Fahrstral’e wird von einem Signal gesichert und freigegeben. Dieses Signal steht am
Startpunkt der FahrstraBe. Ist die FahrstraBe festgelegt, wird dieses Signal wie unter
,Signalstellung’ eingetragen auf ,Fahrt* gestellt, spatestens bei der Auflésung der Fahrstralie,
wird dieses Signal wieder auf ,Halt* gestellt.

Soll die zulassige Geschwindigkeit von der durch die ,Signalstellung’ vorgegebenen
abweichen, dann kann fir Hp1/FB1 unter ,Geschwindigkeit Fpl‘im Signalformular ein anderer
Wert eingetragen werden.Hp2/FB2 ist fest auf 40 km/h eingestellt.

Schweizer Signale vom Typ L kdnnen neben FB1- freie Fahrt mit Streckengeschwindigkeit
und FB2 mit 40 km/h weitere Geschwindigkeitsstufen mit FB 3 - 60 km/h, FB 5 - 90 km/h und
FB6 — kurze Fahrt mit 40 km/h anzeigen.

Wenn die Zugverfolgung aktiviert ist, wird der Zug die FahrstraBe mit der eingestellten
Geschwindigkeit befahren. Die Zige werden diese Geschwindigkeit entsprechend des
projektierten Fahrstufenprofils einnehmen.

7.3.4  Freigeben

Signalstellung: |Hpi |
40

Freigehen: |MitMeIder j |2 ﬁl? aus

lg_j [ aus

Dheg frei: 2| '
Alle Blocke frei
Black errsicht
Zeit

In dieses Feld wird eingegeben, mit welchem Kriterium die Auflésung der FahrstraRe erfolgt.
Es gibt vier Mdglichkeiten:
e mit einem Melder — und ob ein- oder ausgeschaltet wird,
o wenn alle Blocke in der Fahrstral3e wieder frei sind (so werden Blockstrecken
aufgelost werden),
e wenn ein bestimmter Block erreicht ist (dies ist dann der Fall wenn der Zug z.B. bei
Einfahrten in einen Bahnhof die Stoppstrecke erreicht hat), oder
¢ nach einer bestimmten Zeit.

Im ersten und dritten Fall wird die Nummer des Meldekontakts oder Blécke angegeben, im
ersten Fall kann noch angegeben werden, ob die Fahrstrale freigegeben wird, wenn der
Kontakt ein- oder ausgeschaltet wird. Im letzten Fall ist die Zeit in Sekunden anzugeben,
wonach die Fahrstral3e aufgeldst wird.
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Wird die Fahrstralle aufgelost, erscheinen die Blocke wieder in der normalen Farbe
(Grundstellung) und das Signal wird jetzt spatestens auf ,Halt* gestellt. Im Blockfenster des
Startblocks kann festgelegt werden, dass das Startsignal nachdem der Block freigefahren ist
auf Halt gestellt wird. FUr die Sicherung des Zugverkehrs darf eine Fahrstral3e erst aufgeldst
werden, wenn alle Weichen vom Zug verlassen sind.

Technisch ist die Freimeldung einer Weiche bei Modellbahnen ein nicht ganz einfach zu
I6sendes Thema. Hierzu gibt es zwei Lésungsmoglichkeiten:

o Der Kontakt fur die Auflésung der FahrstraRe muss weit genug von den Weichen
entfernt sein, sodass sich keine Fahrzeuge mehr auf der Weiche befinden kénnen.

e Die Weiche wird in die Freimeldung eingebunden, d.h. die Weiche wird mit einem
bestimmten Freimeldeabschnitt belegt gemeldet. Mit dieser Lésung kann eine
FahrstraRe dann aufgeltst werden, wenn der Zielabschnitt belegt wird.

7.3.5 Freifahren von Weichen und Blocken,

Weichen, Blécke und das Signal einer festgelegten FahrstraRe kénnen vom Zug freigefahren
werden bevor das Ziel der Fahrstral3e erreicht bzw. diese freigegeben ist. Vor allem in gro3en
Bahnhofen bietet dies die Mdglichkeit den Zugverkehrs zu beschleunigen.

Die Weichen oder Blécke missen eine Belegtmeldung haben. Wenn beim Befahren der
FahrstraRe das Signal, eine Weiche oder ein Block belegt und danach wieder frei gemeldet
wurde, dann kann dieses Element freigegeben werden, der Festlegemelder und die
Fahrstra3enausleuchtung erléscht und das Element kann wieder in einer anderen Fahrstrale
benutzt werden.

Ob eine Weiche, ein Block oder ein Signal ,freigefahren’ werden darf, wird bei den
Einstellungen der Weiche, des Blocks oder des Signals eingestellt.

Achten sie aber darauf dass auch wenn alle FahrstralRenelemente freigefahren sind, die
FahrstralRe selbst auch noch aufgelést werden muss.

In Fahrstrasse freifahren: W

7.3.6  Weichen, Rangiersignale und Blocke in der Fahrstralle

Eine Fahrstral3e wird aus dem Startsignal, Weichen, Rangiersignalen, Bahnubergéangen und
Blocken mit und ohne Melder und dem Zielsignal gebildet. Hier kénnen die Weichen und
Rangiersignale mit ihrer jeweils notwendigen Stellung eingegeben werden. Die fur die
FahrstraRe ausgewdahlten Weichen und Rangiersignale miissen schon definiert sein, siehe
Weichen und Signale. Im Feld Stellung wird die fiir die Fahrstral3e geforderte Weichenstellung
definiert. Jede Weiche der Fahrstral3e (Fahrwegweiche) wird verschlossen, d.h. kann nicht
mehr umgestellt werden und kann durch andere Fahrstral3en nicht mehr beansprucht werden,
sodass eine andere FahrstraBe, die auch diese Weiche aufweist, nicht eingestellt werden
kann.

Achtung: Start- und Zielsignal/Tasten werden nicht in die Liste aufgenommen.
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12 Halt

21 Halt
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Unter Haltfall (Hf) ist das Haltstellen des Startsignals zu verstehen. Beim Vorbild wird die Halt-
stellung des Signals durch belegen eine Gleisabschnittes der Fahrstral3e ausgel6st — das ist
in der Regel nicht der, der direkt nach dem Signal folgt. In Modellstellwerk kann dazu ein Block
oder eine Weiche unter ,Hf' mit X markiert. Dieses Wegelement muss eine Belegtmeldung
haben. Ist unter Weichen und Bldcken kein Element markiert, wird die Haltstellung durch be-
legen des Blocks nach dem Signal, durch freifahren des Gleisabschnitts vor dem Signal oder
I6schen der Fahrstral3e ausgelst.

Bei Domino/ILTIS werden so aufgerufene Fahrstralen, deren Einstellung momentan nicht
moglich ist, gespeichert. Eine gespeicherte Fahrstral3e kann geldscht werden.

7.3.7 Flankenschutz

Alle projektierten Flankenschutzweichen werden in der angegeben Stellung festgelegt,
kénnen jedoch in anderen FahrstraBen aufgenommen werden, wenn die Weiche in der
verschlossenen Lage beansprucht wird. Eine Flankenschutzweiche fiir die FahrstraRe 1 kann
eine Fahrwegweiche fir die Fahrstral3e 2 sein.

Bei SBB Stellwerken kdnnen auch Zwergsignale als Flankenschutz projektiert sein.

In Fahrstrasse freifabren: |«

Flankenschutzweiche |12 freigeben

Unter ,Bearbeiten von Weichen und Signalen® — Einstellungen kann eine korrespondierende
Flankenschutzweiche eingetragen werden. Dies wird dann mit der Fahrwegweiche ebenfalls
freigegeben — das gilt auch fur Zwergsignale.
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7.3.8 D-Weg

Signalstellung: |Hp1 |

—

Freigehen: [MitMelder | |2 illlv aus

Cheq frei: |2&it j |3 illl_ aus
- hicht -
Mit M elder
Alle Blacke frei
Black | Block eneicht

T

Startblock 1 [ Einfarben

Der Durchrutschweg (D-Weg) ist ein zusatzlicher Sicherheitsabschnitt hinter dem Zielsignal
der Fahrstral3e fur den Fall, dass ein Zug nicht rechtzeitig vor dem Signal zum Halten kommt.
D-Wege werden generell bei Einfahrzugstraen eingebaut. Ein D-Weg hat Weichen und
Blocke. Die Blocke werden ausgeleuchtet, Wenn ein D-weg Block besetzt ist, lauft der D-weg
nicht ein.

Wenn eine Fahrstral3e mit D-Weg eingestellt wird, kann der Zug mit normaler Geschwindigkeit
einfahren, wird kein D-Weg eingestellt, erfolgt die Einfahrt mit reduzierter Geschwindigkeit
(das Einfahrtsignal zeigt dann den Begriff Hp2 - SpDr60/ESTW).

Ist kein D-weg projektiert, so fahrt der Zug mit normaler Geschwindigkeit ein.
Ist der D-Weg mit eingelaufen, so leuchtet der D-Wegmelder am Zielsignal (SpDr60/ESTW).

SpDrS/ESTW: Der D-Weg wird nicht aufgelost, wenn die Fahrstral3e aufgeldst wird. Er
muss manuell zuriickgenommen werden durch aufeinanderfolgendes Driicken der DRGT
(Durchrutschwegriickstellgruppentaste), der FHT (Fahrstral3enhilfstaste) und der Signaltaste
des Zielsignals der Fahrstra3e. Bei umgeristeten Spurplanstellwerken kann eine
zeitabhangige, automatische Auflésung eingestellt werden — diese ist bei ESTW-Stellwerken
Ublich.

In Konfiguration — Verarbeitung kann eingestellt werden, dass die D-Wege bei Auflésung der
FahrstralRe automatisch mit aufgelést werden

Domino/ILTIS: Der D-Weg wird mit der Fahrstral3e aufgeldst.

Der D-Weg kann Bestandteil einer FolgefahrstralRe werden, und wird so mit dieser Stral3e
aufgeldst, oder er kann separat aufgelést werden

7.3.9 Blocke in FahrstralRen aufnehmen

FahrstralRen bestehen nicht nur aus Weichen und Signalen, sondern auch aus Blécken
(Gleisabschnitten). Mit diesen Blocken wird die Fahrstrafl3e im Gleisbild ausgeleuchtet. Wenn
diese Blocke mit einer Gleisfreimeldung ausgeriistet sind, so werden die belegten Blocke rot
ausgeleuchtet. In der Spalte Hf (Haltfall) kann angekreuzt werden ob das Startsignal beim
belegen auf HpO / FBO geschaltet wird — siehe auch Punkt 7.3.5.

Blocke werden in der rechten Spalte eingegeben. Pro Zeile wird ein Block eingetragen. Die
angegeben Blocke werden bei der Festlegung ausgeleuchtet. Fur die Ausleuchtung einer
eingestellten FahrstraBe missen die Blécke nicht mit einer Gleisfreimeldung ausgerustet sein.
Allerdings kann dann auch keine Belegung angezeigt werden!
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Bei ZugfahrstraRen wird vor der Festlegung kontrolliert, ob alle fir die Fahrstrale
angeforderten Blocke frei sind. Ist dies nicht der Fall, wird eine Warnmeldung ausgegeben;
dafur mussen die Blocke jedoch mit Gleisfreimeldung ausgestattet sein.

Vorsicht: ist der Experten-Modus ausgeschaltet, lauft die Fahrstrale, nachdem die
Warnmeldung bestatigt wurde ein. Im Expertenmodus geht das Signal auch nach Bestatigen
der Warnmeldung nicht in Fahrt. Bei Domino/ILTIS wird die aufgerufene Fahrstralie
gespeichert; sie kann geldscht werden.

Rangierfahrten kdnnen im Gegensatz zu ZugfahrstraRen vorbildgerecht auch in besetzte
Gleise flhren.

In der Spalte Fahrtrichtung sollte die Richtung festgelegt werden: dies unterstitzt die automa-
tische Zugsteuerung. Dieser Eintrag bezieht sich auf den Block, nicht auf die FahrstralRe; die
Blocke kdnnen deshalb unterschiedliche Eintrage haben.

Der Block am Anfang der FahrstraRe (Gleisabschnitt vor dem Startsignal) wird anhand der
Signalnummer automatisch zugeteilt. Dieser Block kann bei Festlegung der Fahrstrae mit
ausgeleuchtet werden, wenn ,einfarben‘ markiert ist.

7.3.10 Vorsignal

Eine FahrstraRe verknipft das Vorsignal beim Start-Hauptsignal mit einem Ziel-Hauptsignal
am Ende der Fahrstral3e. Das Vorsignal zeigt bei eingestellter FahrstralBe die Stellung des
folgenden Hauptsignals an. Hierzu wird bei der Projektierung des Vorsignals im Fenster
»Weichen und Signale bearbeiten* im Feld ,Steht bei* die Nummer des Hauptsignals am Anfang
der FahrstraBe (Startsignal) eingegeben. Der Rest geht automatisch.

FHT HAGT]

= 0 O a * 0 O a

Siehe auch Beispiel [Bsp001 - Vorsignal-FS.pcw]

7.4 Gerausch und Makro

Beim Einstellen einer Fahrstrale kann eine Sounddatei abgespielt werden. Die Nummer der
Sounddatei wird hier eingegeben.

Vor dem Einstellen und nach dem Festlegen kdnnen Makros gestartet werden. Die Nummer
der Makros wird hier eingegeben, 0 wenn kein Makro gestartet werden soll. Es kénnen 2
Makros gestartet werden, eines nach Kontrolle der Vorgaben und vor dem Einlaufen der
Weichen und eines nachdem das Startsignal auf Fahrt gestellt wird.

7.5 Fahrstral3enassistent (Wizard)

Mit dem Button wird der Fahrstralenassistent gestartet. Sind Start, Ziel, Fahr-
stralBentyp, fallweise Geschwindigkeit, Freigegeben und Startblock eingegeben

7 \iizard | und gep_ruft, kann mit dem_ Assistenten Schritt fir Schritt im Glei_sbild_ mit der
Maus die FahrstraBe definiert werden. Im Fenster werden die einzelnen
Definitionsschritte angegeben, nach Fertigstellung kann mit den ,Pfeilknpfen®
(Vorige/Nachste) der nachste Schritt ausgewahlt werden.
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= FahrstraBen Wizard E]@@

Klicke im Gleisbild daz Signal
mit dem die Fahrstrabe gesichert wird,

Nacheinander wird durch Mausklicks im Gleisbild angegeben:

das Signal, mit dem die Fahrstral3e gesichert wird,

die Fahrwegweichen und Rangiersignale mit der erforderlichen Stellung fir die
FahrstralRe. Beim Einstellen werden immer zuerst die Weichen geschaltet, und erst
danach die Rangiersignale - Ublicherweise vom Ziel zum Start.

die Flankenschutzweichen und -Rangiersignale in der erforderlichen Lage,
die Weichen im Durchrutschweg in der erforderlichen Lage,

die Blocke der Fahrstral3e,

sowie die Blocke im D-Weg

Durch Driicken der OK-Schaltflache wird der Assistent beendet.

Im FahrstralRenfenster kdnnen die Eintrage kontrolliert und bei Bedarf geandert werden — in jedem Fall
die Stellung der Zwergsignale, die Blockrichtung und der Haltfall.

Mit OK wird die Definition gespeichert.

Ein Hinweis: Im Experten-Modus kann eine Fahrstraf3e nur eingestellt werden, wenn der Block vor dem
Startsignal belegt oder zu diesem Startsignal eine Zug- oder Rangierfahrstral3e gestellt ist.
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8 Automatikbetrieb

8.1 Vollautomatikbetrieb

8.1.1 So funktioniert der Vollautomatikbetrieb

Der Automatikbetrieb kann Ziige vollautomatisch fahren lassen. Sie bestimmen, welche Ziige
im Automatikbetrieb fahren, und auf welchen Teile der Anlage die Ziige automatisch fahren.
So wird es mdglich, ein Regionalzug vollautomatisch tber die Anlage fahren zu lassen, und /
oder alle Ziige auf ein Teil der Anlage automatisch fahren zu lassen, und die Bedienung eines
Bahnhofs selbst vor zu nehmen. In diesem Fall sorgt der Automatikbetrieb dafir, dass immer
Zuge auf den Bahnhof zufahren, und sie sie in den Bahnhof einfahren lassen mussen.

Der Vollautomatikbetrieb ist Blockbasiert, und funktioniert ohne Programmierarbeiten. Der
Vollautomatikbetrieb benutzt die gleiche Stellwerksfunktionen als der Rest der Steuerung, und
kann so gleichzeitig mit dem Handbetrieb ausgefiihrt werden. Der Vollautomatikbetrieb
funktioniert mit Ztgen, die vorab definiert werden

Wenn ein Zug im Automatikbetrieb aufgenommen ist (griine Schaltfliche im Zugtbersicht),

der generelle Vollautomatikbetrieb eingeschaltet ist ( ) und der Betriebszeit des Zuges
lauft, dann wird der Zug eine Liste mit moglichen Zielen zusammenstellen, an Hand der Daten
der Zielblocke. Aus dieser Liste wird ein Ziel gewahlt, und hierzu wird eine Fahrstral3e
eingestellt. Der Zug fahrt ab. Vor der Zug im Zielblock angekommen ist, wiederholt sich dies.
Zuerst wird geprift, an Hand der Blockdaten, ob der Zug anhalten soll. Wenn der Zug nicht
halt, wird wieder eine Liste mit Zielen zusammengestellt, und wiederholt das Ganze sich. Das
bedeutet aber auch, das die Zige aus jedem beliebigen Gleis den Vollautomatikbetrieb
aufnehmen kdnnen, so lange Ziele verfiigbar sind. Dies erméglicht es auch, von Hand ein zu
greifen und z.B. den ICE in Gleis 3 einfahren zu lassen statt den vorgegebenen Gleis 1.
Danach lauft der Vollautomatikbetrieb automatisch weiter.

8.1.2 Daten eingeben

Besetztmelden und Sichern | RailCom | Aktionen  Automatik | Geschwindigkeitsmessung | GBS |

[+ Automatisches Fahren einzchalten
[~ Oberleitung:

Fahitichtung nach links [oben] ] Fahrrichiung nach rechts [unten) ]

Hichstgeschwindigkeit: |60 kmh [ uberlanger Zug darf einfahren
Haltezeit min: 15 —_ |Alle Zuige durfen automatizch abfahren ﬂ

Haltezeit max: B0 zek

Kopieren

ICE

| ic

&, | Regionalexpress
&, | Regionalbahn 1

€. | Regionalbahn 2

4. | SBahn

€. | Museumszug

€, | Messzug

€, | Bauzug

€. | Giterzug 1
€, | Giterzug 2
4, | Interregio
& | GmP

€, | Giterzug 3
€, | Giterzug 4
€, | Lok

100100100700100 100100100 100100100100 100100 100100

Zugfahrt beenden
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Fir jeden Block kénnen im Teilfenster Automatik die Blockeigenschaften fir einen
automatischen Betrieb erweitert werden. Sdmtliche Eigenschaften miissen pro Fahrtrichtung
eingegeben werden. Sie dienen im Automatikbetrieb zum Bestimmen, ob ein Zug in einen
Block einfahren darf, und welche Aktionen im Block ausgefihrt werden missen oder dirfen.
Fur jeden Block wird angegeben, ob der Automatikbetrieb eingeschaltet ist. Ist der
Automatikbetrieb abgeschaltet, wird ein automatisch fahrender Zug hier nicht weiterfahren und
die Steuerung muss per Hand Gibernommen werden.

Der Vollautomatikbetrieb funktioniert mit Zigen, diese miussen separat angelegt werden.
Siehe hierzu das Handbuch Teil 2, Kapitel 14.

Automatisch Fahren einschalten

Fur jeden Block kann angegeben werden, ob der Automatikbetrieb ein- oder ausgeschaltet ist.
Bei abgeschaltetem Automatikbetrieb wird eine automatisch fahrende Lok hier nicht
weiterfahren und der Zug muss manuell gesteuert werden.

Oberleitung

Elektrische Zuge (entsprechend der Festlegung bei Lokomotiven) werden nur automatisch in
den Block einfahren, wenn der Block mit Oberleitung ausgestattet ist, d.h. das Feld angekreuzt
ist.

Alle weiteren Angaben gelten pro Fahrtrichtung.
Hochstgeschwindigkeit
Hochstgeschwindigkeit in km/h, die fiir diesen Block vorgegeben ist.

Haltezeit

Wenn ein Zug in einem Block anhalten darf oder anhalten muss, so wird basierend auf der
minimal und maximal mdglichen Zeit eine beliebige Wartezeit in diesem Rahmen vom
Programm berechnet.

Die folgende Angaben gelten pro Fahrtrichtung und pro Zuggattung; jede Spalte gilt fur eine
bestimmte Zuggattung (Ziigen werden eine Zuggattung zugeordnet). Die Zuggattungen sind:

1. ICE,

2. IC,

3. RegionalExpress,
4. RegionalBahnl,
5. RegionalBahn2,
6. S-Bahn,

7. Glterzugl

8. Glterzug?2.

9. Interregio

10. GmP

11. Giterzug3

12. Giterzug4

13. Lok

14. Museumszug
15. Messzug

16. Bauzug

Die Namen der Zuggattungen kénnen nur bei den Einstellungen angepasst werden!

Darf einfahren

Hier wird angekreuzt, ob Zlige einer bestimmten Zuggattung in diesen Block einfahren dirfen.
Wenn dieser Parameter nicht gesetzt ist, werden alle weiteren Einstellungen wirkungslos!

Darf anhalten
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Hier wird angekreuzt, ob Zuge einer bestimmten Zuggattung in diesen Block anhalten durfen.
Der Zug wird die unter Haltezeit angegebene Zeit warten bevor weitergefahren wird. Die
Wabhrscheinlichkeit daflr, dass der Zug anhalt, liegt bei 50%.

Muss anhalten

Hier wird angekreuzt ob Zlge einer bestimmten Zuggattung in diesem Block anhalten mussen.
Sollten die Parameter Darf anhalten und muss anhalten gleichzeitig gesetzt sein, so werden
die Zlge im Block anhalten.

Darf wenden

Hier wird angekreuzt ob Ziige einer bestimmten Zuggattung in diesem Block die Fahrtrichtung
andern dirfen. Zigen werden jedoch nur dann wenden, wenn diese Mdglichkeit in den
Eigenschaften des Zuges eingetragen ist. Die Wahrscheinlichkeit, mit der Ziige wenden, wird
in den Einstellungen - Verarbeitung angegeben.

Muss wenden

Hier wird angekreuzt ob Ziige einer bestimmten Zuggattung in diesem Block wenden, d.h. die
Fahrtrichtung &ndern missen. Ziigen werden nur dann wenden, wenn die Mdglichkeit in den
Eigenschaften des Zuges eingetragen ist (Handbuch Teil 2, Ziige zusammenstellen — 14.1).

Wahrscheinlichkeit

Hier wird angegeben, mit welcher Wahrscheinlichkeit der Zug in diesen Block einfahren wird.
Mit dieser Angabe wird es mdglich, in einem Bahnhof (,Verteilung‘) an zu geben in welchen
Gleis der Zug einfahren wird. Wenn z.B. fiir den IC im Hauptgleis 75% angegeben wird, und
im Nebengleis 25%, dann wird der IC 3 Mal so oft ins Hauptgleis fahren als ins Nebengleis.
Wenn die Verteilung 99% gegen 1% ist, dann wird der Zug (fast) immer ins Hauptgleis
einfahren, nur wenn dieses Gleis besetzt ist ins Nebengleis einfahren.
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8.2 Automatische Schattenbahnhofe

In vielen Modellbahnanlagen werden Schattenbahnhoéfe eingerichtet, um Zige abzustellen.
ModellStellwerk unterstiitzt den Betrieb von Schattenbahnhdfen mit einer entsprechenden
Automatikfunktion.

Wenn Sie aber im Vollautomatikbetrieb fahren, Uberlegen Sie ob Sie wirklich einen
Schattenbahnhofssteuerung brauchen, die Vollautomatik kann die Funktionen auch
Ubernehmen. Wenn sie die Schattenbahnhofsteuerung in Vollautomatik benutzen, muss in
den beiden Blécken vor dem Schattenbahnhof der Automatikbetrieb abgeschaltet sein.

Die Definition von Schattenbahnhofen erfolgt aus dem Hauptmenid mit Automatik —
Schattenbahnhofe.

In  ModellStellwerk konnen bis zu 16 Schattenbahnhéfe projektiert werden. Ein
Schattenbahnhof besteht aus einem Einfahrtblock, 2 bis 50 Bahnhofsgleisen mit je einem
Ausfahrsignal und dem Ausfahrtblock.

Bei den Bahnhofsgleisen werden nur der erste und der letzte Gleisabschnitt im
Schattenbahnhoffenster angegeben. Dies ergibt die Mdglichkeit, in einem Gleis mehrere
Zentral- oder Streckenbldocke zu definieren und so mehrere Zige in einem Gleis
hintereinander aufzustellen. Das Vorrticken der Zuige wird dann im Blockbetrieb (siehe 6.4.4.1)
gesteuert.

Werden Zlge unterschiedlicher L&nge auf der Anlage eingesetzt, kann man die Kapazitat des
Schattenbahnhofs durch die Projektierung kurzer Blécke optimieren. Dabei muss gesichert
sein, dass alle besetzten Blocke belegt gemeldet werden.

Projektiert werden:
o Die Bahnhofstaste (Schattenbahnhof-Symbol),
e Einfahrtblock als Bahnhofsblock,
e Erster Bahnhofsgleisabschnitt als Bahnhofsblock/Selbstblock,

e Wird ein Bahnhofsgleis in weitere Gleisabschnitte unterteilt, sind diese
als Zentral- oder Streckenblock inkl. der Blocksignale einzurichten,

e Ausfahrtblock als Bahnhofsblock,

e Soweit erforderlich eine Befahrbarkeitssperre (SpDr)/Gleissperre,

e Alle Blécke zwingend mit Gleisbesetzmeldung und Langenangaben,
e FahrstralRen* vom Einfahrtblock zu den (1.)Bahnhofsgleisblocks,

e Fahrstralen* von den letzten Bahnhofsgleisblock zum Ausfahrtblock.

* Dynamische Fahrstraf3en sind méglich, wenn diese auf der Anlage
erlaubt sind.

Die Signale missen physikalisch nicht vorhanden sein.

) o l* O
L
Z8 ol* Z8 +* O
V| —n pype—y
EB -yl ® s] ZB -yl ® iz .yl * a AR | ik
— ] Hl— ] H— 1

EB - Einfahrblock, BB — Bahnhofsblock, ZB — Zentralblock, AB — Ausfahrblock

Es sind je drei FahrstraRen fir Ein- bzw. Ausfahrt einzurichten oder es miissen dynamische Fahrstralen eingeschaltet
sein.

Befahrbarkeitssperre (nur SpDr) I Gleis verfugbar, ! Gleis gesperrt.

Tipp: Die Schattenbahnhofsautomatik kann auch fir normale Bahnhdfe eingesetzt werden!
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8.2.1 Symbole im Gleisbild

Die Schattenbahnhofsautomatik kann durch die Projektierung von Sperrsymbolen
(Gleissperren) im Einfahrgleis und in den Bahnhofsgleisen auf unterschiedliche Art
und Weise beeinflusst werden. Wenn das Einfahrtgleis durch Anklicken des Symbols
gesperrt wird, kann kein Zug mehr in den Schattenbahnhof einfahren. Wird der erste
" Block in einem Bahnhofsgleis gesperrt, kann kein Zug in dieses Gleis einfahren, wird
der letzte Block im Bahnhofsgleis gesperrt wird kein Zug von diesem Gleis ausfahren.

! In den Einstellungen kann die Schattenbahnhofsautomatik abgeschaltet werden.

Im Experten-Modus wird die Sperre bedient zusammen mit der StreckenSperrTaste
StSpT. Ein Gleis kann nur gesperrt werden, wenn es nicht besetzt und nicht Teil einer
eingestellten Fahrstral3e ist.

Bahnhofstaste: Diese Taste hat zwei Funktionen, die durch den Eintrag unter
Bearbeiten festgelegt werden.

Mit einer Ziffer von 1 bis 16 wird das Menu zur Bedienung eines Schattenbahnhofs
[==] geoffnet. Die Nummer des Schattenbahnhofs muss unter ,Bearbeiten’ eingegeben
werden.

Wird unter ,Bearbeiten’ ein Stern * eingetragen, kénnen die Windows-, die Menu-und
die Bedienzeile ein- und ausgeschaltet werden.

Achtung: Die Gleissperre im Schattenbahnhof kann nur in SpDr eingerichtet
werden, ist aber dann auch in Domino verfliigbar.

8.2.2 Daten eingeben

=

i : |Ausfabrt nach Einfakit
EBedienmodus: ’W‘ Einfahrtblock: 0

Abfahit: In Reihenfolge | Ausfahrtblock: [i]
Abfaht: Alle Ziige -

min. "W artezeit [S): (0 Zulanger Zug:

max. W artezeit [S]: |U |W’arten j

Bahnhofsgleise
Fahrstralie fiir Einfahrl|1. Block |FahrslraBe fiir Avzfahrt |Lelzler Block | -~

w‘ m‘ ﬂ‘ m‘ m‘ h‘ w‘ N‘ )
o o o o o o o o
o o o o o o o o o

W

= Yorige ‘ i Lﬁschen| x.ﬁbbruch| v 0K | Machste =
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8.2.2.1 Bedienmodus

Im Listenfeld kann ausgewahlt werden, wie die Zlige einander steuern:

Der Zug fahrt ab, wenn der einfahrende Zug den ersten Block

Ausfahrt nach Einfahrt im Bahnhofsgleis belegt.

Einfahrt nach Ausfahrt Zug fahrt ab wenn ein Zug in den Einfahrtsblock ein fahrt

Zeitgesteuert Zug fahrt nach einem bestimmten Zeitintervall ab.

8.2.2.2 Abfahrt

Im Listenfeld kann ausgewéahlt werden, wie die Zuige aus dem Schattenbahnhof ausfahren:

1. Liste:
In Reihenfolge Zuge fahren von Gleis 1, dann Gleis 2, dann Gleis 3 usw. ab
Beliebig Nach Einfahrt wird ein beliebiger Zug abfahren.

Zuge fahren nicht automatisch ab, die Ausfahrt muss manuell

Nicht ausfahren )
eingestellt werden.

Ein einfahrender Zug wird ohne Halt weiterfahren und keine anderen

Durchfahren Zuge abfahren lassen.

2. Liste

Alle Ziige werden abfahren, aber nur, wenn eine Loknummer

Alle Zuge eingetragen ist oder die Zugverfolgung abgeschaltet ist.

Automatikzlige Nur Zige im aktiven Automatikbetrieb werden abfahren.

Ein einfahrender Personenzug bzw. Giterzug wird ein anderer

Gleicher Zug Typ Personenzug bzw. Giterzug abfahren lassen.

Ein einfahrender Zug wird nur einen Zug der gleicher Zuggattung

Gleiche Zuggattung abfahren lassen — siehe 6.4.8

In allen Fallen wird nur auf besetzten Gleisen nach Ziigen gesucht

Die Abfahrt kann auch im GO-Modus im Schattenbahnhofsmeni geandert werden.

8.2.2.3 Wartezeit

In diesen Feldern (min und max.) ist die Zeit einzugeben, die nach Einfahrt eines Zuges
gewartet wird, bevor der nachste Zug abféhrt. Die Zeit wird in Sekunden angegeben.

8.2.2.4 Einfahrblock

In diesem Feld ist die Nummer des Blocks einzutragen, der als Einfahrt in den
Schattenbahnhof dient. Dieser Block muss mit Gleisbesetztmeldung ausgerustet sein.

Bei der Besetzung des Blocks vor (!) dem Einfahrblock wird schon versucht die Schatten-
bahnhofssteuerung zu aktivieren und den Zug zu einem freien Gleis zu leiten. Wenn das aber
nicht geht, wird es beim Besetztmelden des Einfahrblécke wieder versucht.

8.2.2.5 Ausfahrblock

In diesem Feld ist die Nummer des Blocks anzugeben, in den die Zige aus dem
Schattenbahnhof auf die Strecke ausfahren. Dieser (Strecken-) Block muss ebenfalls mit
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Gleisfreimeldung ausgeristet sein. Der nachste Zug kann erst aus dem Schattenbahnhof
ausfahren, wenn der Ausfahrblock wieder frei gemeldet und die Fahrstral3e aufgeldst wurde.

8.2.2.6 Zu langer Zug

Hier wird angegeben, wie ein Zug aus dem Vollautomatikbetrieb sich verhalten muss wenn
kein Gleis mit ausreichender Lange vorhanden ist.

8.2.2.7 Bahnhofsgleise
1. Block, letzter Block

In diesen Spalten ist fUr jedes Bahnhofsgleis der erste und letzte zugehérige Block
einzutragen. Auch diese Blocke missen Uber eine Gleisbhesetztmeldung verfigen. Ein Gleis
kann in mehrere Blécke unterteilt sein. Wenn dies der Fall ist, werden verschiedene Blocke
fur den 1. und den ,letzten‘ eingetragen, ist dies nicht der Fall, dann sind beide Blécke gleich.
Wenn ein Gleis in mehrere Blocke unterteilt ist, dann werden diese als ,Streckenblock’
definiert, und die Signale sichern dann automatisch die verschiedenen Abschnitte; Zuge
ricken automatisch vor.

Wenn ein Zug aus dem Automatikbetrieb in ein Gleis einfahren muss, dann wird ein passendes
Gleis gesucht, wenn ein Gleis in mehrere Blocke aufgeteilt ist, werden deren L&ngen
zusammengenommen.

Fahrstralle fir die Einfahrt

In dieser Spalte wird fiir jedes Bahnhofsgleis die Fahrstrae vom Einfahrblock in den 1. Block
eingetragen. Wird hier 0 eingegeben, dann wird eine dynamische Fahrstral3e benutzt mit dem
Ziel: Signal am Ende des 1. Blocks in diesem Gleis.

FahrstralRe fur die Ausfahrt

In dieser Spalte wird fir jedes Bahnhofsgleis die Fahrstral3e eingetragen, die vom letzten
Block zum Ausfahrblock fuhrt. Die Fahrstral3e fur die Ausfahrt ist so zu projektieren, dass das
Ausfahrsignal mit Freimeldung des Bahnhofsblocks in Halt gestellt wird (im Blockfenster muss
,Halt erst nach Verlassen‘ markiert sein). Wird dies unterlassen, so wird ein ggfs. einfahrender
Zug direkt wieder ausfahren!

Ein ausgewahlter Zug wird erst dann aus dem Schattenbahnhof abfahren, wenn die
Fahrstral3e festgelegt werden kann. Dies ist erst méglich, wenn alle Weichen der FahrstraRe
nicht mehr belegt oder verriegelt (Achtung: D-weg!) sind, und der Ausfahrblock frei ist.

Wird als Fahrstral3e ,0° eingegeben, dann wird eine dynamische Fahrstralle benutzt.
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8.3 Selbststellbetrieb

Immer groRere Stellbereiche beim Vorbild erfordern die Entlastung des Fahrdienstleiters (Fdl)
[Zugverkehrsleiter (ZVL) von wiederkehrenden einfachen Aufgaben. Das kann z.B. die
automatische Einstellung einer Fahrstral3e sein.

Der ,Selbststellbetrieb® (SSB), bei der SBB ,Automatischer Signalbetrieb (ASB), ist eine
technische Einrichtung, die erstmals in den Spurplanstellwerken realisiert wurde und an einem
Signal eine projektierte Zugfahrstral3e einstellen kann. Dadurch ist auch ohne standige
Mitwirkung eines Bedieners je nach Ausfiihrung ein teilweise oder vollstandig automatischer
Ablauf des Zugbetriebes mdglich.

Mit dem Selbststellbetrieb kann das zugbewirkte Einstellen einer ZugstralRe aus einem Gleis
der freien Strecke in ein bestimmtes Bahnhofsgleis oder aus einem Bahnhofsgleis auf die freie
Strecke erfolgen. In der Regel sind nur die durchgehenden Hauptgleise eines Bahnhofs in den
Selbststellbetrieb einbezogen. Der eingeschaltete Selbststellbetrieb bewirkt, beim Belegen
des Blockabschnittes vor dem Block mit dem Einfahrsignal, dem Ansto3punkt, das Einstellen
der Einfahrtzugstral3e; ggf. wird im Anschluss daran fiir einen durchfahrenden Zug, auch die
AusfahrzugstraBe eingestellt, wenn der Block vor dem Einfahrtsignal belegt wird. In
Modellstellwerk ist diese Technik eingerichtet.

8.3.1 Einrichtung der Signale fiir SSB / ASB
Fur jedes Signal, fur das der SSB / ASB eingerichtet werden soll ist bei den Magnetartikel-

daten ein Ziel vorzugeben. Fir jedes Signal ist (vorbildgerecht) also nur eine Fahrstral3e fiir
den Selbststellbetrieb mdglich!

stellen ohneWGT: [ “Weiche immer schalten:
Ziel fur S56: 1 Zielist Taste: W

Ziel fur SSB' ist die interne Nummer des Zielsignals oder der Zielgleistaste.
Ziel ist Taste' ist bei einer Gleistaste zu markieren (z.B. Streckengleis oder Stumpengleis).
Wenn kein Ziel eingetragen ist, ist es nicht moglich den SSB / ASB einzuschalten.

SpDr60

Der Funktion Selbststellbetrieb dienen die Tasten SBET (Selbststellbetriebeinschalttaste)
und SBRT (Selbststellbetriebsriickstelltaste). Wenn der Selbststellbetrieb eingeschaltet ist,
wird dies fiir jedes der 3 moglichen Signale die Nummer gelb hinterlegt in der SBET
angegeben (siehe auch Handbuch Teil 2).

I “—_:I
Fur SSB sind [B___#| Haupt - und L8 #| Hauptsperrsignal zu projektieren, dazu

]
EET  SBET — Selbststellbetrieb Einschalttaste und

ZRT  SBRT — Selbststellbetrieb Rickstelltaste einzurichten.

Mit dem SBET-Feld kdénnen jeweils 3 Signale verbunden werden; Nummern werden im Feld
angezeigt. Mit einem Rechtsklick auf das Feld kann ,Bearbeiten' ausgewahlt werden.
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Typ: |Selhststellhetriebeinschalttaste j

Signale: (44
71

. [
Beispiel i

Typ: Selbsstellbetriebeinschalttaste’
Signale: max. drei interne Nummern der Signale und mit Return abschlieRen.

Da mit jedem Feld nur 3 Signale eingeschaltet und angezeigt werden kénnen, ist dieses bei
Bedarf mehrfach einzurichten.

=l Hilfstasten =

Typ: |Selbststellbetriebausschalttaste j

Signale:

®

Typ: Selbststellbetriebsausschalttaste
Signal: ,* fur alle Signale

ESTW
I |
Fur SSB sind - Haupt - und -0 | Hauptsperrsignal zu projektieren, dazu

Die Befehle werden tber das Signalmeni eingegeben. Ist SSB eingeschaltet, wird die
Signalnummer rot angezeigt, bei Fahrt zeigendem Signal grin.

Alternativ:

(optional) SBE — Selbststellbetrieb ein (bei Bedarf mehrfach) zur Anzeige ob der SSB
fur das betreffende Signal ein- oder ausgeschaltet ist.

SEA
. (optional) SBA — Selbststellbetrieb aus einzurichten.

Domino

Bei Domino wird der Selbststellbetrieb, hier Automatischer Signalbetrieb (ASB) genannt, im
Signalsymbol selbst angezeigt. Einschalten erfolgt mit der ASE Taste (Automatischer Signal-
Betrieb Ein), ausschalten mit der ASA Taste (Automatischer Signal-Betrieb Aus) und der
jeweiligen Signaltaste. Wenn der ASB eingeschaltet ist und die FahrstralRe nicht eingestellt
werden kann, wird die Anforderung zur Bedienung des Signals im Anstof3-Anzeigefeld
gezeigt. Der Anstol3 bzw. die Anzeige kann mit der Taste ,Anstof’ I16schen’ geléscht werden.
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AUS
- .
-

Es ist dieses Signalsymbol zu projektieren;

EIN / AUS des ASB wird im Signalfeld angezeigt. Dazu

™~
A

nst ASE — ,automatischer Selbststellbetrieb ein’,

.
Azh ASA — automatischer Selbststellbetrieb aus,

H 226
I2E8  Bedienanforderung: Feld in dem ein Anstol angezeigt wird (mehrfach mdéglich) und

HHETOES

Lzzeked — Signalbedienung I6schen: Tastenfeld ,Anstol} 16schen’.

Das Anstol3-Anzeigefeld wird wie bei SpDr60 mit den Signalen verbunden, es kénnen
mehrere Felder einrichtet werden.

Typ: |Eedienanfnrderung ﬂ
Signale: [35
4
Fal

Typ: Bedienanforderung
Signale: interne Signalnummern

Mit jedem Anzeigefeld kdnnen 3 Signale verbunden werden, weitere Felder sind mdglich

Typ: |Signalbedienung [3zchen ﬂ

Bu: [

Typ: Signalbedienung l6schen
Signale: ,* fur alle Signale

ILTIS

Fur ILTIS ist dieses Signalfeld zu projektieren (Unter Gleiselemente — Signale und
Tasten). Ein- und ausgeschaltet wird der ,automatischer Selbststellbetrieb’ tiber
Menubefehle ABE/ABA.
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eine FahrstralR3e noch nicht eingestellt werden, wird dies durch einen griinen Ring

um das Signalsymbol angezeigt.
Mit ,Signal bedienen |6schen‘/SBL kann der Anstol3 geldscht werden.

Achtung: bei Domino 67/ILTIS kdnnen durch die Speicherung der FahrstraRen ungewollte
Einstellungen auftreten, wenn SSB/ASB am Signal nicht ausgeschaltet ist.

Erweiterung:

e  Mit einer Aktion im Block ist es moglich Lok- oder Zug-bezogen untershiedliche
FahrstraRBen einzustellen, z.B. Durchfahrtsgleis fir den IC und Nebengleis fiir die
Regionalbahn.

e Mit einem Fahrplan oder beim Einsatz von Makros ist eine flexible Ausgestaltung
von SSB/ASB moglich.

8.3.2 Erlaubnis

Damit der Fahrdienstleiter im Bahnhof A einen Zug nach Bahnhof B abfertigen kann,

e muss die Strecke frei sein. Wenn es mehrere Blécke zwischen den Bahnhdofen gibt,
muss die Strecke mindestens bis zum zweiten Block frei sein,

e es darf keine Zugfahrt in der Gegenrichtung eingestellt sein und
e er muss die Erlaubnis haben.

Erlaubnis ist die Berechtigung die Strecke zwischen A und B flr eine Zugfahrt zu bean-
spruchen. Nur einer der Bahnhéfe kann die Erlaubnis haben. Falls der Fahrdienstleiter im
Bahnhof A die Erlaubnis nicht hat, fordert er sie bei seinem Kollegen im Bahnhof B an; dieser
muss der Abgabe der Erlaubnis zustimmen.

Auf dem Stelltisch oder dem Bildschirm wird in jedem Gleis, das auf die Strecke fiihrt im zu-
gehdrigen Erlaubnisfeld / Blockspiegel die momentan erlaubte Fahrtrichtung anzeigt.

In ModellStellwerk ist die Erlaubnis als Fahrtrichtung implementiert. In den Bahnhofen wird die
Fahrtrichtung automatisch durch die FahrstraBen vorgegeben, auf einer Strecke zwischen
Bahnhdéfen kann die Erlaubnis automatisch oder manuell abgegeben werden.

Automatisch

Die Blocke zwischen den beiden Bahnhdfen sind als ,Zentralblock® einzurichten. Beim Ein-
stellen einer FahrstralRe auf die freie Strecke wird die Fahrtrichtung und damit die Erlaubnis
automatisch eingestellt. Als letzter Block der Fahrstralle muss der erste Streckenblock mit
angegeben werden. Wenn jetzt eine Fahrstral3e eingestellt wird, wird zuerst gepruft, ob auf
der ganzen Strecke — also in allen Blocken — bis zur néchsten Weiche die Erlaubnis richtig
eingestellt ist. Ist dies der Fall und sind die anderen Bedienungen erfillt, dann wird die
FahrstralRe eingestellt. Ist die Erlaubnis in der anderen Richtung eingestellt, wird geprift, ob
die ganze Strecke frei ist. Wenn dies der Fall ist, wird die Erlaubnis gewechselt und die
Fahrstral3e eingestellt.

Manuelle Abgabe

Ist der Block als ,Streckenblock’ eingerichtet, wird die Erlaubnis bei der Einstellung einer Fahr-
straf3e nicht automatisch gewechselt. Die Fahrstralie kann aber nur eingestellt werden, wenn
die Erlaubnis vorher schon in die richtige Richtung eingestellt ist.

Im Expertenmodus wird die Erlaubnis mit der Erlaubnisabgabetaste (EaGT, Aulientaste) des
Zielbahnhofes und der EaT-Taste im Gleis/Erlaubnisfeld gewechselt. Dies nur, wenn die
Strecke/der Block oder die Blécke zwischen den Bahnhofen nicht belegt sind und keine
Fahrstrale in der Gegenrichtung eingestellt ist. Die Erlaubnis wird immer in die Richtung der
EaGT Aul3entaste eingestellt.
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Ist der Expertenmodus nicht eingeschaltet kann die Erlaubnis mit einer Taste im Erlaubnisfeld
in beide Richtungen gestellt werden.

(SBB) Sollte bei Domino ein Streckenblock eingerichtet sein, wird die Erlaubnis mit ,freie Bahn
anfordern’ in Verbindung mit der Streckentaste umgestellt. Hier wird die Erlaubnis vom
Bahnhof abgehend eingestellt, die Gleistaste bestimmt die Richtung der Erlaubnis, grau nach
rechts, blau nach links.

Bei ESTW und ILTIS ist in der Regel nur der Zentralblock eingerichtet und damit wird die
Erlaubnis automatisch eingestellt.

Der Automatikbetrieb folgt auch den hier oben beschriebenen Regeln, die Erlaubnis wird
mittels FahrstraRen nur automatisch gewechselt wenn die Bldcke vom Typ ,Zentralblock* sind.
Wenn die Bloécke als ,Streckenblock® eingerichtet sind, kann es also vorkommen dass die
Erlaubnis falsch gestellt ist; dann wird der Zug nicht automatisch abfahren.
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9 Bahntibergang

Bei Modellstellwerk sind Bahnubergange weitestgehend modellgerecht in Funktion und
Ablaufe integriert. Bahnlibergdnge werden als Magnetartikel angelegt, haben aber extra
Eigenschaften die es ermdglichen:

Bahniibergange mit Fahrstraen zu 6ffnen und schliel3en,

Bahniibergange mit Kontakten zu 6ffnen und schliel3en, Fahrtrichtung abhéngig,
Bahniibergange mehrgleisig zu bedienen,

Bahniibergange mit vorbildgerechten Hilfstasten zu bedienen

Ruckmelder ob die Schranke geschlossen oder offen ist

Sie kdnnen wie Weichen oder Signale in Bahnhofsblécken ein- und mehrgleisig geplant
werden In Selbstblockstrecken — Strecken- und Zentralblock — muss der BU (iber
Schaltkontakte gesteuert werden. Die Fahrtstellung der Deckungssignale hangt in dieser
Konstellation nicht mehr vom abgeschlossenen SchlieRvorgang des BU abhangig. Eine
Losung bietet eine Steuerung Uber ein Makro oder wie unter 9.5 ausgeflhrt ein
zwischengeschalteter Bahnhofsblock.

Wie im Vorbild besteht ein Unterschied zwischen deutschen und Schweizer Stellwerken. Bei
SpDr60 und ESTW muss fir den Bahnibergang nur das entsprechende Gleissymbol
eingetragen werden; es gibt hier den Unterschied zwischen Haupt- und Nebengleis.

Achtung: Auch, wenn der BU zu den Magnetartikeln gerechnet wird, muss ihm innerhalb
eines Blocks eine Blocknummer zugewiesen werden. Die Blockprufroutine erkennt das Fehlen
nicht.

9.1 Symbole fur Bahntbergange

Die Symbole fiir ein- oder mehrgleisige Bahniibergange findet man im Reiter ,Extra“.
Gleissymbole fur SpDrS60 und ESTW:

SpDrS ESTW Bahnlibergang

FahrstraRen oder Befehle gesteuert.

H 1. Gleis, aktiv
# Das SchlieRen und Offnen des Bahniibergangs wird durch
H weitere Gleise, aktiv

Sl
=] H : .
— Bahniibergang — statische Darstellung ohne Funktion

Gleissymbole fiir Domino’67 und litis

Fir Domino bzw. ILTIS ist neben dem Gleissymbol unterhalb ein Symbol fiir die Anzeige und
oberhalb eins als Abschluss erforderlich.
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Domino ILTIS Bahnubergang:

Oberer Abschluss - ohne weitere Funktion

n.v. kurzer Text kann eingegeben werden — z.B. km 34,2,
bei ILTIS muss der Text in einem Feld eingegeben werden

| ——]| = Gleiselement fiir 1. und weiter Gleise, aktiv
N .
nuf zu - Steuer- und Anzeigeelement

I

K 342

- —n

AUF ZU

Manuelle Bedienung

Die Aul3entasten zur manuellen Bedienung werden bei SpDr 60 in den Gruppentasten, bei
Domino jeweils in der Nahe des Bahnlbergangs eingerichtet; die Tasten kdnnen unter
,bearbeiten‘ diesem zugeordnet werden.

Aulentasten SpDrS60

SpDr ESTW-Meni Beschreibung
Bahnlbergang
= UE Bahniibergangeinschaltaste
UE Bahniibergangfreimeldetaste — ohne Funktion
BUFT Die Freimeldung erfolgt automatisch.
C ] UHA Hilfsauflosung (Offnen) von Bahniibergangen
Ubergang hilfsweise ausschalten
UDE/ Dauereinschalttaste, Dauerausschalttaste fur
BET][EELT] UDA Bahnlbergange.

In SpDr 60 wird mit der Taste ET eingeschaltet, ausgeschaltet wird durch den Zug
(automatisch) oder mit der Taste HAT. Manuell wird der Bahntibergang in SpDr 60/ESTW
mit der Dauereinschalttaste DET/dem Befehl UDE bedient; er bleibt geschlossen bis die
Dauereinschaltldschtaste DELT/dem Befehl UDA ihn 6ffnet.
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AuRentasten Domino‘67

D67 ILTIS-Meni | Beschreibung

Barrieren
Barriere . .
. BzU SchlieRen verschlieRen
=]
Barriere Offnen, Verschluss aufheben
BVAU . .
nuf nur erlaubt, wenn die Barriere manuell geschlossen wurde
Barriere Barriere notoffnen, z.B. nach l6schen einer FahrstraRe oder
O] BNOF .
ok-auf Haltstellen der Deckungssignale

9.2 Ansteuerung

Typ: [Eamiibergang |
|

Adkessen | Einstelungen | Melder | GBS |

Zahl der Stellungen: ’T MName:

Dekoderadressen

1 [griin)
0o

Protakall |oce | Zentrale: |1 |

< ‘ 1 Loschen ‘ X Abbmch| o 0K =

Jedem Symbol wird eine eigene Nummer zugewiesen.

Bei Domino kann eine Kilometerangabe unter Namen eingegeben werden,
in ILTIS ist daflr ein Text in einem freien Symbol oberhalb einzutragen.

Die Adressen fiir die Ansteuerung der Barrieren muss in einem Gleissymbol eingetragen
werden.
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Adressen  Einstellungen l Melder] GBS ]

Offren
Bii in Gleis ohen: 38 I~ Stellung umkehren

Bii in Gleis unten: 40
Fulsdauer (ms): i

Stellen ohne WGT: I
Weiche immer schalten: v

0 I

In Fahrstrasse freifahren: [

Flankenschutzweiche |0 freigeben

i

Die Kopplung der Module wird Uber die Eintrage ,BU in Gleis oben/unten‘ eingerichtet.

9.3 BU einrichten

9.3.1 Mit Fahrstralle

Unter ,Weichen in FahrstraRe’ wird ein BU-Symbol — das im Fahrweg - mit der internen
Nummer und ,schlieBen‘ eingetragen oder mit dem Wizard Ubernommen. Dann wird er
schlieBen wenn die FahrstraBe eingestellt wird, und wieder 6ffnen wenn die Fahrstraf3e
aufgel6st wird.

9.3.2 Mit Melder

[ET] HAT] |[DET][OELT

] O l— 2 BMI = - BMA [* 3 O @e—
- —_—l 0 i =

Beispiel mit drei Blécken/Melder von links BM 2 — BM 3 — BM 4

Adressen] Einstellungen  Melder l GBS 1

Melder:

telder fiir geschlossen:|0 {v i

telder fiir offen: 0 " ein O aus
Stellungsiiberwachung; |keine hd

Cffnen (nach links) 2 & sn O aus
Schlielen (nach links) |4 ein & aus
COffnen (nach rechts) |4 Foen @ aus

Schlie@en {nach rechts) |2 t ein O aus

Unter ,Melder” konnen fir die beide Fahrtrichtungen je ein Melder fiir schlief3en und ein Melder
fur 6ffnen angegeben werden.

FahrstraBen und Melder sind ,oder verknipft, wenn der Bahnilbergang in einer aktiven
Fahrstra3e aufgenommen ist oder mit Meldern geschlossen ist, wird er geschlossen sein. In
beiden Fallen muss zur richtigen Funktion die Fahrtrichtung vorgegeben sein. Wird der
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Bahniibergang durch die Melder ein- und ausgeschaltet muss die Blockrichtung nach rechts
oder links eingestellt werden, steuert eine Fahrstra3e den Bahniibergang ist die Richtung in
der Blockliste einzutragen.

Mit den obigen eingetragenen Werten funktioniert das SchlieRen und Offnen, wenn bei der
Belegung des Offnen-Melders der SchlieRe-Melder noch belegt ist.

9.3.3 Uberwachung

Adressen] Einstellungen  Melder IGBS ] Adressen] Einstellungen  Melder l GBS ]

Melder: Melder:

telder fiir gaschlossen:|§ ¢ ein  ( aus Stellzeit {in 200ms) 20 o) ~
telder fiir offen: 7 e (% aus helder fiir offen: U @~ ein (" aus
Stellungsiibemvachung: |Mit Meldem hd Stellungsiiberwachung;: |Stellzeit hd

Offnen (nach links) 0 T
SchlieBen (hach links) |0 = ein 0 aus

Offnen (nach rechts) 0 = en  aus

SchlielBen (hach rechts) [0 t gin  { aus

Offnen (nach links) a ¢ ein  ( aus
SchlieBen (hach links) |0 o ein (" aus

Offnen (nach rechts) 0 & ein  aus

SchlieBen (nach rechts) |0 * gin  aus

Uberwachung durch Melder:

Das den Bahniibergang deckende Signal darf erst nachdem dieser geschlossen ist auf Fahrt
gestellt werden. Durch einen Melder kann dies Giberwacht werden.

Dass die Schranke geschlossen ist, kann mit einem Rickmeldekontakt kontrolliert werden. In
dem Fall wird der Bahniibergangfestlegungsmelder (BUFM) erst leuchten, wenn der Melder
die Schranken als geschlossen meldet. Auch erst dann wird die Fahrstral3e festgelegt und das
Signal geht auf Fahrt. Der Melder wird im Feld ,Melder flr geschlossen eingetragen; 0
bedeutet hier, dass es keine Uberwachung gibt. Gleiches gilt fiir ,Melder fiir offen’.

Eine SignalmaRige Abhangigkeit ist damit nicht gegeben.

Besonderheit: Bei Domino blinken Gleistaste und Anzeige bis die Barriere geschlossen ist,
beim Offnen nur die Anzeige. Der Melder muss deshalb auch in das Anzeigesymbol
eingetragen werden.

Uberwachung mit Zeit:

Soll das SchlieRen und Offnen der Schranken mit einem Zeitablauf riickgemeldet werden, ist
unter Stellungsiuberwachung ,Stellzeit’ auszuwahlen und bei ,Stellzeit (in 200ms)‘ Schritten
der Wert einzutragen.

Weitere Moglichkeiten sind die Rickmeldung aus der Zentral, der Meldung der Ecos-
Zentrale, und eine Kombination von Melder und mindest-Zeit.

9.3.4 Bahnlbergang - GBS
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Adrassen] Einstellungen] Melder GBS l

Gleisbildstellpult
telder fir Taste: |0

Zentrale: Standard -
Protokoll: Matarala -
Adressen Ausleuchtung:  Fest Blinken

Gleistaste: 0 0
Fat: 0 1]
Griin: 0 0

Wird der Bahnlbergang durch externe Tasten oder mit einem Gleishildstelltisch bedient,
mussen die steuernde Zentrale, das Protokoll, fir die Tasten Melder und fiir die Leuchtmelder
in den Tasten und Symbolen Adressen unter GBS eingetragen werden.

9.4  Mehrgleisige BU.

;
T

a
(=]
L]
a
(=]
L]
LA}

= 0 0

(=)

-
N
1

Wenn ein Bahnibergang mehr als ein Gleis hat, wird fur jedes Gleis ein eigener
Bahniibergang als Magnetartikel angelegt. Dies erlaubt es fiir jedes Gleis separat den
Bahnlibergang mit einer FahrstraRe oder mit Meldern zu schlie3en und zu 6ffnen. Bei der
Magnetartikeldefinition - Bearbeiten Weichen und Signale — Einstellungen werden die
Bahniibergénge verkniipft. In den Eingabefeldern ,BU in Gleis oben“ und ,BU in Gleis unten*
werden die Magnetartikelnummer der andere Bahnubergange in den Parallelgleisen
angegeben. Fir Domino und ILTIS muss auch das Anzeigesymbol eingebunden werden.
Wird die Position der Schranken mit Riickmelder zuriickgemeldet, dann ist in allen
Bahnibergangen und dem Anzeigesymbolen der Rickmelder einzutragen.

Der Bahniibergang bleibt dann solange geschlossen bis alle Bahniibergange wieder
freigemeldet sind.

Siehe auch Beispiel [Bsp002 - Bahnubergang.pcw]

9.5 Bahnubergange in Selbst-/Zentralblock:

Bahniibergange mussen fiir Zugbewegungen gesichert werden; dazu werden
Deckungssignale eingesetzt. Die Sicherung wird durch die Technik, den Fahrdienstleiter
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oder den Lokfiihreriiberwacht. Das Uberwachungssignal BU (DB) oder das Kontrolllicht zur
Bahniibergangsanlage (SBB) signalisieren dem Lokflihrer die ordnungsgemafe Funktion.

In Modellstellwerk wird fiir den Streckenabschnitt mit dem Bahniibergang ein eigener
Bahnhofsblock geplant. Geschutzt wird der Block/der Bahniibergang durch ein Hauptsignal
mit SSB/ASB. Bis zum néchsten Signal muss eine Fahrstraf3e eingerichtet werden in die der
Block mit dem Bahniibergang nicht eingetragen werden darf. Damit wird verhindert, dass der
Abschnitt bei eingestellter Fahrstral3e weil3 ausgeleuchtet wird. Ein Blockspiegel wird bei
Bedarf in dem Bahnhofsblock angesteuert. Dagegen muss bei ESTW und ILTIS, bei denen
die Streckengleise ausgeleuchtet werden, der Bahnhofsblock eingetragen werden.

Dadurch, dass in die Selbstblockstrecke ein Bahnhofsblock eingefligt wird, ist deren Funktio-
nalitat nicht beeintréchtigt.

* 18 n— B | ZE 14 * 17 O| BATS |» - [+l Be-| ZE 18 * 18 m—

Strecke SpDr 60

T
o 232
e Y] O w815 T EM [——YT - = s
; E ! = = ! —
w58 5 OO - - BH 7 oo I — !1!-'
L
RUF ZU B0 40

Strecke Domino
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Drehscheibe

Mit ModellStellwerk kann die Drehscheibe aus dem Marklin Digitalsystem, Katalognummer
7687, gesteuert werden. Die Drehscheibe kann dabei in Schritten nach links oder rechts
drehen, direkt zu einem ausgewahlten Gleis oder die Lok um 180° drehen lassen.

Mit der Schaltflache wird die Drehscheibensteuerung in einem eigenen Fenster angezeigt

Im Bearbeitungsmodus kénnen die eingebauten Gleise projektiert werden, im Betriebsmodus
wird die Drehscheibe bedient. Die Gleise der Drehscheibe sind, bei der Drehscheibe selbst
und auch im Drehscheibenfenster im Uhrzeigersinn nummeriert. Gleis 1 ist im Fenster das
rechte waagerechte Gleis.

Bearbeiten

@

Wenn sich ModellStellwerk im Bearbeiten-Modus befindet und angeklickt wird, kbénnen
mit der Maus die Gleise markiert werden, die zur Drehscheibe fiihren sollen.

Ein Klick 6ffnet ein Fenster in dem die Blocknummer des an diesen Abgang angebundenen
Schuppengleises einge-tragen werden kann. Nach OK wird der Anschluss rot dargestellt. Nach
einem nochmaligen Klick kann die Blocknummer geéndert werden.

Der Biihne kann ein Block mit Belegmeldung zugewiesen werden. Damit ist es mdglich, dass die
Loknummer Uber die Drehscheibe in die Schuppengleise weitergereicht wird.

Hier wird auch die System-Adresse der Drehscheibe eingetragen (Decoderadresse).

=l o || =)

0/

Syg’[em o |Marklin =
Adresse: 225
Bihnenblock |0

Ist die Zufahrt zur Drehscheibe, das Gleis auf der Drehscheibe und die Schuppengleise jeweils
mit Melder ausgestattet, kann die Loknummer verfolgt werden.
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Beispiel fur Zufahrt, Drehscheibe und Schuppengleise
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Lokomotiven und Lok-Funktionen einrichten

Lokomotiven und Funktionsmodelle missen, ehe sie gesteuert werden kdnnen, konfiguriert
werden. Die Konfiguration erfolgt im Lokfenster oder

A 3: 482-046-1 (0 kmh) (=3

Handbetrieb
Hauptliste
Kalibrierung

Multitraktion

Bearbeiten

Zug bearbeiten
Regler freigeben

mit der Hauptmentiauswahl Bearbeiten — Lokomotiven.

Daten eingeben

=

™ Hauptliste

Algemein | Funktionen | Fahistufen |

Diekoder: [DCE dekoder, 28 Stufen |
Dekoderadresse: |40 < Einlesen |

Name: [10040 Zentrale: [1 ~|
Funktionsname:  |Licht

Bildk: Loks4Fle 441 10040_110,p IV Relativer Plad

Identifikation 40

Jw Elektrische Lok

Fahrstufen: Betriebsstunden
Hachstgeschwindiglkeit: [125 kmh m std
Starfshretufe:  J o Grenze: [40  std
Beschl F 2

eschleunigung 6,65 om/s FAriitezrzn7)
Kriechgeschwindigkeit. |30 kmh

RailCom

Haltekorrektur vor: 0 cm B ey vt
Haltekorrektur riickw: |0 cm [~ Richtung drehen

Masseanpassung 1o ms

<voige | fff Lasshen| 3 bouch| [ 0K Nchste = |

Kopieren und einfiigen mit <strg><C>, <strg><=<> und <strg><Y>, undo: <strg><Z>

In Modellstellwerk kénnen bis zu 250 Lokomotiven eingegeben werden, wobei jedes
Triebfahrzeug eine interne Nummer zwischen 1 und 250 erhalt. Diese Nummer ist unabhangig
von der Decoderadresse.

Achtung: Die interne Nummer (hier 1) wird auch bei der Bedienung, beim Bearbeiten der
Fahrplane und in den Makroprogrammen verwendet.

Decoder

Zuerst wird der im Modell eingebaute Decoder angegeben, wobei die weiteren Eigenschaften
vom Decoder Typ abhangen.

Die Zahl der Fahrstufen wird bei der Bedienung automatisch an den Decoder angepasst.
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Die Auswabhl ist bestimmt durch die Zahl der Fahrstufen, mit der der Decoder gesteuert wird,
und ob der Decoder Uber Zusatzfunktionen verfigt. Zusatzlich zum Typ mussen noch die
anderen Eigenschaften des Decoders eingegeben werden. Die Méglichkeiten selbst hangen
wieder vom Decoder Typ ab.

11.1.2 Decoderadresse

In dieses Feld wird die Decoderadresse der Lokomotive eingegeben. Fiir Motorola (Marklin)
liegt der Wert immer zwischen 1 und 80, fir DCC kann der Wert abhangig vom Decoder
zwischen 1 und 9999 liegen. Fur Selectrix liegt die Adresse zwischen 1-111. Bei Selectrix
Zentralen werden die Loks nur Giber Sx0 angesteuert.

Mit der Schaltflache — Einlesen - wird, bei Mfx Lokomotiven, die Mfx-ID zur Steuerung
eingelesen. Mfx verwendet fiir die Steuerung statt einer Decoderadresse eine von der Zentrale
ausgegebene ID, die nicht vom Benutzer gewahlt wird. Diese ID muss als Adresse eingegeben
werden. Verbinden sie die Software mit der Zentrale, so dass die Loksteuerung auf der
Zentrale verfolgt wird; auf der Zentrale wird die Lok gewahlt, die Schaltflache wird gedruckt.
Wenn sie nun auf der Zentrale die Richtung der Lok andern, wird die Rickmeldung an
Modellstellwerk genutzt um die ID aus zu lesen. Die Adresse wird nur akzeptiert, wenn
Modellstellwerk sich im Edit-Modus befindet.

11.1.3 Name

Fur jede Lokomotive und jedes Funktionsmodell muss ein Name eingegeben werden. Dieser
Name wird bei der Bedienung im Lokfenster angezeigt (Die interne Nummer wird bei der
Bedienung nicht angezeigt, jedoch bei der Auswahl benutzt). Der Name hat maximal 20
Buchstaben. Die ersten 5 Zeichen (bei den kleinen Symbolen) oder die ersten 10 Zeichen (bei
den groRen Symbolen und Fotos) werden in den Zugnummernfeldern im Gleisbild angezeigt.
Die Zeichenzahl hangt auch von dem verwendeten Zeichensatz und dessen Schriftgrof3e ab.

Wird die Anlage mit der Ecos oder CS1 gesteuert, so wird der Lokname fiur die Synchronisation
zwischen der Zentrale und Modellstellwerk benutzt. Sie kénnen eine Lok nur steuern, wenn
der Name in Modellstellwerk mit dem Namen in der Lokdatenbank der Ecos (CS1)
Ubereinstimmt. Im Meni (Zentralen - Ecos) kénnen sie die Lokdatenbank der Ecos und von
Modellstellwerk synchronisieren.

11.1.4 Zentrale

Hier ist die Zentrale anzugeben, mit der die Lokomotiven gesteuert werden.

11.1.5 Funktionsname

In diesem Feld wird der Name der Funktion angegeben, der im Lokfenster angezeigt werden
soll. Dieser Name hat maximal 10 Buchstaben. Der Name hat keine wichtige funktionale
Bedeutung; es ist jedoch einfacher, anhand des Namens die Zusatzfunktion zu erkennen.
Beispiele dafiir sind: Licht, Pfeife, Rauch etc.

11.1.6 Bild

In dieses Feld kann der Name einer Grafikdatei mit der Abbildung der Lokomotive im Format
JPG, GIF oder BMP angegeben werden, die im Lokfenster dargestellt werden soll. Die Bitmap
muss eine Grof3e von 40 x 110 Pixel (Hohe x Breite) aufweisen.

' Mit der Schaltflache wird das Dialogfenster zur Dateiauswahl gedffnet. Der Dateiname kann
relativ zum derzeitigen Pfad oder absolut gewahlt werden.

11.1.7 Identifikation

Wird nicht mehr unterstitzt.
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11.1.8 Elektrische Lok

Hier wird fir angegeben, ob es sich um eine elektrisch betriebene Lok handelt. Im
Automatikbetrieb wird eine elektrische Lok nur elektrifizierte Blocke befahren, das kann im
Block eingestellt werden.

Fahrstufen

11.1.9 Geschwindigkeiten
Héchstgeschwindigkeit

In diesem Feld wird die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive in km/h eingetragen. Sie wird
beim automatischen Fahren benutzt, eine Lokomotive wird nie schneller fahren als ihre
Hoéchstgeschwindigkeit.

Bei der manuellen Steuerung der Ziuge direkt mit der Digitalzentrale ist diese
Hoéchstgeschwindigkeit nicht wirksam, bei der Steuerung mit den Fahrreglern von
Modellstellwerk wird die angegebene Hdchstgeschwindigkeit wirksam.

11.1.10 Start-Fahrstufe

In diesem Feld wird die Fahrstufe eingegeben, bei der die Lokomotive gerade anfangt zu
fahren. Niedrigere Fahrstufen werden bei der Bedienung Uber Modellstellwerk tbersprungen.

Um einen groRen Regelbereich zu erhalten, sollte die Mindestgeschwindigkeit im Lokdecoder,
sofern moglich, so eingestellt sein, dass die Lokomotive bereits bei Fahrstufe 1 fahrt.

11.1.11 Beschleunigung

Hier wird, in modell-cm/s?, angegeben wie schnell eine Lok beschleunigen kann. Ein Richtwert
liegt um die 2 cm/s?, sie konnen aber durch ausprobieren einen richtigen Wert finden.

11.1.12 Kriechgeschwindigkeit

Die Geschwindigkeit mit der die Lok auf ein Halt zeigendes Signal zufahrt.

11.1.13 Haltekorrektur vor- und rickwarts

Sofern die berechneten Bremspunkte fur einzelne Triebfahrzeuge in der Praxis nicht stimmen,
z.B. wegen isolierten Achsen, so kann hier ein Korrekturfaktor mit +/- in cm eingegeben
werden. Der Korrekturfaktor ist fahrtrichtungsabhangig.

11.1.14 Masseanpassung
[wird nicht benutzt].

Aktuelle Lokdecoder bieten die Mdglichkeit, die Massentragheit im Lokdecoder direkt
einzustellen. Um in Verbindung mit Modellstellwerk optimale Ergebnisse zu erzielen, sollte die
Massentragheit (Bremsverzégerung und Beschleunigungsverzégerung) so eingestellt
werden, dass Geschwindigkeitsanderungen nicht abrupt, sondern relativ geschmeidig, jedoch
ohne groR3e Verzégerung, erfolgen. Die loktypische Verzégerung wird dann in Modellstellwerk
eingestellt. Die Verzoégerung im Lokdecoder darf aber nicht zu grol3 gewahlt werden, weil
Modellstellwerk die Geschwindigkeit der Lok, speziell beim Abbremsen und Anhalten dann
nicht direkt steuern kann, was dazu fiihren kann, dass eine Lok eine Stoppstelle Giberfahrt.
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Betriebsstunden

Unter Betriebsstunden wird angezeigt, wie lange die Lok schon gefahren ist. Wenn die
angegebene Grenze lberschritten wird, wird die Zahl in rot angezeigt. Sie kdnnen den Zahler
mit der Taste wieder zurlcksetzen. Der Betriebsstundenzéhler wird auch im
Lokauswahlfenster (siehe Bedienung) gezeigt.

RailCom - Richtung auswerten

Mit RailCom kann auch die Aufgleisrichtung eines Triebfahrzeuges festgestellt werden. Ist
dieser Punkt markiert, kann die Fahrtrichtung im Lokfenster — V / vorwarts — R / riickwarts —
mit dem Fahrzeug — vorn / hinten bzw. Fihrerstand 1 / 2 - synchronisiert werden

RailCom - Richtung drehen

Stimmt die Richtung nicht, kann das hier korrigiert werden.
Hauptliste
Mit ﬁ in der Bedienzeile kann die Lok Liste gedffnet werden. Um einen schnellen Zugriff

auf Loks, die oOfter eingesetzt werden, zu gewahrleisten, kénnen diese zusatzlich in die
,Hauptliste’ Gbernommen werden. Das Feld ,Hauptliste* muss dazu markiert werden.

Die Fahrstufen/Geschwindigkeit aller Loks wird beim Wechsel in den GO auf 0 gesetzt.

Achtung: Wenn beim Start an allen definierten Loks ein Kommando gesendet werden muss,
kann bei mehr als 32 -Loks die Steuerung der Loks nicht mehr sicher gewébhrleistet sein. Grund
hierfir ist, dass einige Zentralen nur eine bestimmte Zahl von Loks direkt steuern kénnen (z.B.
IB-COM: 32).

Erganzung:

Hintergrund ist das Ubertragungsprotokoll fiir die Lok- und Zubehor-Befehle. Es ist deshalb
bei groReren Anlagen empfehlenswert die Bussysteme fiir die Steuerung der Loks bzw. das
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Zubehor zu trennen. Modellstellwerk bietet dafir bis zu vier Ausgange, die auch mit
unterschiedlichen Protokollen betrieben werden kénnen.

Funktionen

Algemein  Funktionen l Fahlstufen]

Funktionen

Mr. Funktion ‘Ausgang ‘Moment |Datei ~
Licht 1] indaus

2 F1 1 eindaus
3 F2 2 eindaus
4 F3 3 eindaus
5 Rangiergang 4 eindaus
g F& 5 eindaus
7 FE E eindaus
a F7 h eindaus
9 Fa g eindaus
i F3 3 eindaus
1 F10 10 eindaus
12 F11 1 eindaus
13 F12 12 Rind ALz hd

[ Machste Adresse fur F5 - F8

In der Tabelle (Funktionen) kénnen der Lok bis zu 32 Funktionen zugewiesen werden. Nur die
Funktionen, die hier definiert sind, werden im Lokfenster fir die Bedienung gezeigt. Fir jede
Funktion wird die Funktionalitdt angegeben, und der Ausgang des Lokdecoders mit dem diese
Funktionalitdt geschaltet wird. Die Funktionalitdt ist damit zwischen verschiedenen Loks
unabhangig vom Decoder Ausgang. Dies ermdglicht es, z.B. in den Aktionen eines Blocks,
eine Funktion aufzurufen, die bei verschiedene Loks auf verschiedene Decoder Ausgange
angeschlossen ist.

In der Spalte Moment kann definiert werden, ob die Funktion ein Dauerkontakt (ein/aus, z.B.
Licht) oder Momentkontakt (z.B. Pfeife) ist. Wenn Sie hier eine Zahl eingeben, wird die
Funktion nach dem Einschalten nach der eingegebene Zeit, in 0.1 Sek Schritten, wieder
abgeschaltet.

In der Spalte ,Datei“ kann eine Bitmap Datei eingegeben werden die das zu zeigen Symbol
enthalt. Die Bitmap hat die Abmessungen 16x16 oder 32x32 Pixel.

Nachste Adresse fiur Funktionen 5 bis 8

Durch das Ankreuzen werden die Funktionen F5 — F8 auf die nachste der Decoderadresse
folgende Adresse gesteuert. Dies beniitzen sie fir Mfx Decoder mit mehr als 4 Funktionen
oder LokSound-/LokPilot-Decoder auf Motorola Anlagen. Die Decoder missen
Ubereinstimmend eingestellt werden.
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11.3 Fahrstufen

.-“-‘-.Igemein] Funktionen Fahrstufen l

Fahrstutenprafil I|||

gindal =

Einmesszen T

Mit ,Fahrstufenprofil’ wird ein neues Fenster getffnet, in dem den Fahrstufen des Lokdecoders
mittels Schiebebalken die jeweilige Geschwindigkeit zugeordnet werden kann. Fir Decoder
mit 14 Fahrstufen wird fir jede Fahrstufe eine Geschwindigkeit angegeben, fiir Decoder mit
28 oder 32 Fahrstufen wird fiir jede zweite Fahrstufe die Geschwindigkeit angegeben. Beim
Fahren wird die Fahrstufe angesteuert, der als erste eine Geschwindigkeit zugewiesen wurde,
die gleich oder groRer als die gewilinschte Geschwindigkeit ist. So kann eine Fahrstufe als
Maximalgeschwindigkeit eingestellt werden, indem die folgenden Fahrstufen ebenfalls auf die
maximale Geschwindigkeit eingestellt werden.

= Geschwindigkeitskennlinie - |8 ﬂ
* Rickwarts  © Vorwdrts
ki Stufe kb |Eingemesser| ~
o] 5] 2] 2] 2] 2] 2] =] 2] =] =] =] =] < B .
o] 2 4 ia
=
3 5 ja
g |
4 7 i
=l
T i3 3 5 9 i
= |
=i G 12 ja
30....4._].......... - e .
o |
i —— a 18 [E]
It 5 e et — .
Fahstufe 2 4 B 5 1012 14 16 18 20 22 24 26 28
10 24 ja
(bemehmen 1 29 ia
= 12 34 ja v
Einmeszen T Lineall -~ ‘ Detall << |
Autamatisch Einmessen: " ein % aus o 0K

Um einen moglichst grof3en Regelbereich fir feinfihliges Fahren zu erhalten, sollten die
Lokdecoder, sofern mdglich, so eingestellt werden, dass mit der hdchsten Fahrstufe die
gewiinschte Hochstgeschwindigkeit erreicht wird.

Mit der Schaltflache M wird das Fenster erweitert; in diesem kdnnen fiur jede
Fahrstufe die Geschwindigkeit in km/h angegeben werden.

Sofern ,Automatisch Einmessen* aktiviert ist, wird bei jedem Befahren eines Geschwindig-
keitsmessabschnittes die gemessene Geschwindigkeit ermittelt, und wenn diese vom hier ein-
gestellten Wert abweicht, wird dieser entsprechend korrigiert. In der Spalte Eingemessen wird
protokolliert, welche Geschwindigkeit durch Modellstellwerk kalibriert wurde. Die noch nicht
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als Eingemessen markierten Geschwindigkeiten werden durch die kalibrierten Messwerte
angenahert.

Fur Modellstellwerk ist ein Triebfahrzeug eingemessen, wenn mindestens ein Geschwindig-
keitswert kalibriert ist.

Einmessen von Lokomotiven

Damit ModellStellwerk die Lokomotiven optimal steuern, beschleunigen, verzdgern und
anhalten kann, muss die Software die Geschwindigkeit bei jeder Fahrstufen kennen, und das
fur beide Fahrtrichtungen weil nicht alle Loks genauso schnell vorwarts wie riickwartsfahren
kénnen. Jede Lok hat zwei Tabellen, die die Beziehungen zwischen Fahrstufe und
Geschwindigkeit fuir die Fahrtrichtungen enthalten. Sieh Bild unter 11.3

Beim Upgrade von einer &lteren Version sind die Daten nur in einer Tabelle hinterlegt; durch
,Ubernehmen‘ werden sie in die zweite Tabelle kopiert. Vorhandene Daten werden nach
Ruckfrage Uberschrieben.

Es hat sich herausgestellt dass eine Lok schon ziemlich punkgenau bremsen kann wenn 3
Fahrstufen, im unteren, mittleren und oberen Bereich, eingemessen sind. Voraussetzung ist
dann allerdings, dass der Lokdecoder eine lineare Geschwindigkeitskennlinie hat.

Das Einmessen kann unterbrochen werden und ab einer neuen Fahrstufe wieder aufgenom-
men werden.

Einmessen mit Messstrecke

; Pyt

Mit der Taste Ermessen wird das Fenster zum automatischen Einmessen der
Lokomotive gedffnet. Bei der Methode wird gewahlt, wie die Lok eingemessen werden soll.
Bei Einmessen auf einer Strecke wird die Lok dann auf einen speziell hierflir vorbereiteten
Streckenabschnitt automatisch hin und hergefahren und eingemessen. Das Einmessen kann
nur stattfinden wenn die Anlage sich im GO-Modus befindet. Das Bearbeiten der Lokdaten

kann nach einem Doppelklick auf das Lokfenster stattfinden.

=
Zentrale:|Standard
Methode ; Melder
' Shecke [~ Schrel einmeszen Links: ]
™ CdE Tachomesser [~ Einmessen bis YMax Witte: 0
" pCon RailSpeed Start mit F5: |0 Rechts: i]
Lange [cm]: (0

T ST

P a

Mol N

FS  Richtung -kmh
I}

I

ﬁ ‘ WeiterEinmessen(_‘) |

Fahitrichtung wechseln

x Abbluch| o DK |
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Die Messstrecke hat 3 Abschnitte/Rickmeldekontakte. Mit der Lok auf der Messstrecke wird
die Geschwindigkeitsmessung gestartet; die Messung lauft bis, abhangig von der
Fahrtrichtung, einer der anderen Kontakte schaltet. Die angegebene Lange ist der Abstand
zwischen Ein- und Ausschalten. Sorgen Sie an beiden Seiten der Messstrecke fir
ausreichenden Auslauf.

Zum Einmessen wird die Lok auf den mittleren Streckenabschnitt gestellt. Das Einmessen
wird gestartet und evtl. unterbrochen mit der [Start Einmessen] Taste. ModellStellwerk wird
die Lok fir alle Fahrstufen hin- und her fahren und die festgestellten Geschwindigkeiten in der
Loktabelle speichern.

Wird die Lok auf der Anlage eingemessen, dann ist zuerst die Zugverfolgung abzuschalten
weil es sonst passieren kann, das die Lok vor einem Signal angehalten wird.

11.4.2 Einmessen auf dem Rollenprifstand

|
Zentrale: |Standard
Methode Geber
" Shecke .
+ CdB Tachomesser [ Einmeszen bis Widax ma
& Marklin
" pCon RailSpeed Start mit FS: |0 " Sonstiger
1 mm 4 Impuls

FS  Richtung -kmh
0

I

Start Einmessen (%) ‘ Weiter Einmessen (%) |

Fahtrichtung wechzeln

X Abbluch| o OK |

Die Auswahl ,CdB Tachomesser” zeigt die Eingabefelder flir Einmessen mit dem Tacho-
messer von CAN Digital Bahn.

Bei der Zentrale wéhlen Sie die Zentrale an der der Tachomesser angeschlossen ist.

Rechts wahlen Sie den Geber auf dem Rollenprifstand.
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11.4.3 Einmessen mit RailSpeed

Die Auswahl ,uCon RailSpeed* zeigt die Eingabefelder fiir Einmessen mit der RailSpeed von
LS Digital.

Zentrale: |Standard -

Methode
" Strecke

(™ CdB Tachomesser [~ Einmessen bis Yiax
% pCon RaiSpeed Start mit F5: [0

FS  Richtung -kmh
ik4

Start Einmessen (%) ‘ Wwieiter Einmessen (%) ‘

Fahitrichtung wechseln

x Abhruch| o 0K |

Fir das Einmessen mit dem RailSpeed muss zuerst ein pCon Master als Zentrale eingerichtet
werden (unter Einstellungen). Diese Zentrale wird dann in diesem Fenster unter ,Zentrale*
gewahlt. Eine Adresseingabe des Railspeeds ist nicht notwendig, das Einmessen kann an
jedem auf der Anlage vorhandenen Railspeed stattfinden.

Die Lok wird so positioniert, dass sie zuerst vorwarts an dem RailSpeed vorbeifdhrt. Nach
Driicken der [Start Einmessen] Taste wird die Lok mit allen geraden Fahrstufen (bei 28 FS) in
beiden Richtungen an dem RailSpeed vorbeifahren. Die Geschwindigkeiten bei den
ungeraden Fahrstufen werden automatisch berechnet (interpoliert). Sorgen Sie fir
ausreichender Platz fur den Auslauf der Lok an beiden Seiten der Railspeed-Strecke.

11.4.4 Einstellung des Fahrzeugdecoders

Die Uberwiegende Mehrzahl der derzeit im Handel erhaltlichen Fahrzeugdecoder bieten die
Mdglichkeit, sowohl die Anfahrspannung, als auch die Maximalgeschwindigkeit und die
Geschwindigkeit bei halber ,Fahrspannung“ einzustellen.

Schritt 1:  Minimalgeschwindigkeit und Anfahr-/Bremsverzégerung im Lokdecoder so
einstellen, dass das Fahrzeug geschmeidig und ohne Ruckeln féhrt.

Schritt 2:  Hochstgeschwindigkeit fir das Fahrzeug einstellen - entweder maximale
Geschwindigkeit, die die Lok auf der Anlage fahren kann oder die
umgerechnete Hochstgeschwindigkeit. Hierzu kann die
Geschwindigkeitsmessung in ModellStellwerk genutzt werden.

Schritt 3:  Mittengeschwindigkeit nach persodnlicher Vorliebe einstellen — entweder linear
oder fir feinflhligeres Rangieren mit einen feineren Abstufung im unteren
Geschwindigkeitsbereich.
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Es empfehilt sich, die Massensimulation im Lokdecoder nur niedrig ein zu stellen. Wenn der
Wert zu hoch eingestellt ist, hat Modellstellwerk weniger Einfluss auf dem Bremsvorgang
und kann die Lok nicht genau anhalten.
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12 Einstellungen

Mit der Schaltflache bzw. mit dem Menu Extra — Einstellungen 6ffnet sich das Fenster, in
dem die Konfiguration und die Eigenschaften von Modellstellwerk festgelegt werden. Im
Konfigurationsfenster kénnen auf 5 Seiten die Grundeinstellungen fur Verbindung,

% Verarbeitung und Gestaltung festgelegt werden.

Soweit sich die Einstellungen auf dem Stelltisch beziehen, werden Anderungen sofort
angezeigt.

12.1 Allgemein

=]
Allgemein lZentlaIen] Verarheitung] Gestaltung] Zuggattungen] Elweitert]
Dateien

Diese Dateien werden beim Programmstart geladen:

Relative Pfade [

Anlage: |C:\ModeIIStw\Modellstellwerk 10.55R undkurs\Rur E
Laks: |C:\ModeIIStw\Modellstellwerk 10.55R undkurs\Rur E
Steltwerke: | E
hakros: |E:\ModeIIStw\Modellstellwerk 10.55Rundkurs\Fum E
Fahrplan: | E
Ziige: |E:\ModBIIStw'\Modellstellwerk 10.55RundkurstZugt E

[ Ziige vom Server lesen

[~ Lokdatei nur lezen

Automatisch Speichem: [Fragen |

Iv Backup der Anlagendatei beim S peicherm

TAMS RailCom Interface:  |kein -

o OK

In diesem Fenster werden die Dateien eingetragen, die beim Programmstart automatisch
geladen werden sollen; diese konnen mit GO direkt gestartet werden.

12.1.1 Zige vom Server lesen

Markieren, wenn die Zige-Datei auf einem zentralen Server bereitgestellt wird.
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12.1.2 Lokdatei nur lesen
Wird eine Lokdatei in mehrere Anlagen eingesetzt und soll verhindert werden, dass die Lok

Daten im Betrieb aktualisiert werden (Kapitel Fout! Verwijzingsbron niet gevonden.), sollte
dieser Punkt markiert werden.

12.1.3 Automatisch speichern

Die Auswabhl gibt an, wie und ob beim SchlieRen von Modellstellwerk oder beim Offnen einer
anderen Anlage, die aktuell gedffnete Anlage - mit allen beim Speichern zu
berticksichtigenden Dateien — automatisch gespeichert wird oder nicht.

12.1.4 Protokoll fir Weichen

Hier wird das Protokoll fur die Magnetartikel — Weichen und Signale — voreingestellt.
Anderung dieser Einstellung ist im Bearbeitungsfenster der Magnetartikel méglich.

12.1.5 Backup der Anlagendatei beim Speichern

Wenn diese Option angekreuzt ist, dann wird jedes Mal vor dem Speichern eine Kopie der
Anlagendatei im Unterordner ,Backup® gespeichert

12.2 Zentralen

&llgemein  Zentralen lVerarbeitung] Gestaltung] Zuggattungen] Erweitert]

Zentralen:

Schrittstelle |Def |

IB CdB CC-Schnitte 2.0 COM 3 LwiG Eridern

keine

2

3

4 |keine
5 |keine
B

keine

Standard Zentrale Loks: 1 - GBS:’E
Weichen: 1 -

STOPfir allen Zentralen [
Mothaltimmer als STOP [

TAMS RailCom Interface:  |kein -

Zeiten:

Melder abfragen (ms); W

Initialisation Magnetartikel; | Beim Start hd
ServerIP-adresse: | Part 10080
YWehinterface: r Port: |0
SRCP Server: ™

12.2.1 Zentralel-6

Modellstellwerk kann bis zu 6 Zentralen gleichzeitig ansteuern. In den Feldern Zentrale 1 bis
6 werden die angeschlossenen Digitalsysteme ausgewaéhlt, wobei auch unterschiedliche
Zentralen parallel betrieben werden kdnnen. Diese Wahl bestimmt u.a. die Mdglichkeiten
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samtlicher Programmteile. Sie legt auch die Mdoglichkeiten der Datenibertragungsrate
(Baudrate) fest. Wenn die Bedienung der Modellbahn Gber mehrere PC’s erfolgen soll, dann
wird fiir die PC’s, die nicht direkt mit der oder den Digitalzentralen verbunden sind, der Eintrag
PC Netzwerk gewahlt.

Mit Auswahl einer Zentrale 6ffnet sich das Fenster zur Einstellung der Verbindungseigen-
schaften (Kapitel 12.2.11).

12.2.2 Standard Zentrale fur Loksteuerung (L)

Hier ist die Zentrale anzugeben, die fur die Loksteuerung genutzt wird, wenn bei einer
individuellen Lok keine Zentrale gewahlt wurde.

12.2.3 Standard Zentrale fir Weichensteuerung (W)

Hier ist die Zentrale anzugeben, die fur die Steuerung der Weichen genutzt wird, wenn bei
einer individuellen Weiche keine Zentrale gewahlt wurde.

12.2.4 GBS (G)

Hier ist die Zentrale anzugeben fir die generelle Ansteuerung eines mechanischen
Gleisbildstelltisches. In den Einstellungen der Magnetartikeln, Blocke und Tasten werden die
Adressen und Melder fur die Ansteuerung der Anzeigen bzw. Bedienelemente eingetragen.

12.2.5 STOP fir alle Zentralen

12.2.6 Not Halt immer als STOP

Gilt nur fur die Lok-Zentrale.

12.2.7 Tams RailCom Interface

Hier ist die Computerschnittstelle anzugeben, an der das RailCom RC-Link der Firma Tams
angeschlossen ist.

Wenn der RC-Link nicht zum Einsatz kommt, ist hier kein zu wéahlen.

12.2.8 Melder abfragen

Im Feld Abfragezyklus wird angegeben, wie oft die Rickmeldemodule und die Ereignisse an
der Zentrale abgefragt werden miissen, wenn die Zentrale diese nicht selbsttatig meldet. Eine
empfohlene Zeit ist 200 ms (5-mal in der Sekunde).

12.2.9 Initialisierung Magnetartikel

Im Rahmen der Initialisierung synchronisiert sich Modellstellwerk mit der angeschlossenen
Anlage, d.h. alle Magnetartikel erhalten ein Stellkommando und werden in die Lage geschaltet,
die Modellstellwerk kennt. Da die Initialisierung einige Zeit dauert, in der die Anlage nicht
bedient werden kann, besteht die Mdglichkeit, nicht bei jedem Start der Bedienung die
Initialisierungsphase  zu  durchlaufen. Es kann eingestellt werden, ob die
Weichen/Magnetartikel bei jedem Start des GO-Modus initialisiert werden (Einstellung immer)
oder ob die Weichen nur beim ersten Starten der Bedienung initialisiert werden (Einstellung
beim Programmestart).

12.2.10 PC-Netzwerk

Eine detaillierte Beschreibung finden Sie im Handbuch 3
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12.2.11 Zentrale andern

Um die Kommunikationsparameter von Modellstellwerk zur Digitalzentrale einzustellen, ist die

Schaltflache M zu dricken.

&=

Zentrale:

Zenfrale: |CdB CC-Schnitte 20 |

Schnittstelle: COM3 v

IP Suchen

[ HSliber CAN PC Schnitte:
-

I Loksteuerung auf der Zentrale folgen

I~ Weichensteusng auf der Zentrale folgen

YWeichenpuls (ms)| 200
Kurzschluss: alz Kurzschluss hd

Erweitert:

WT

Zuriickzetzen

o OK

Hier ist die am PC verwendete Schnittstelle (COM1 - COMS8, USB, ...) an die die Zentrale
angeschlossen ist, anzugeben, es stehen nur die vorhandenen Schnittstellen fir Auswabhl
zur Verfigung. Wenn als Schnittstelle keine gewahlt wird, werden keine Kommandos vom
PC zur Digitalzentrale gesendet. So kann Modellstellwerk auch auf einem zweiten PC ohne
Modellbahnanschluss getestet oder konfiguriert werden.

Wenn eine Tams Zentrale Uber die USB-Schnittstelle angesprochen werden soll, dann sind
die mit der Zentrale mitgelieferten Treiber fir Tams zu installieren. Damit kann die Zentrale
dann einfach Uber eine serielle Schnittstelle angesprochen werden. Die eingestellte
Baudrate wird jedoch nicht benutzt. Uber welche Schnittstelle die Verbindung zur Tams-
Zentrale hergestellt wird, kann im ,Device Manager® in Windows ermittelt werden.

12.2.11.1 IP Adresse

Hier ist die IP-Adresse ihrer Ecos oder CS1 Zentrale einzutragen. Diese Eingabe muss mit
der Adresse in der Ecos ubereinstimmen.

12.2.11.2 HSI tilber CAN PC Schnitte

Beim Einsatz der CAN PC-Schnitte von CdB CAN-digital-Bahn ist diese Option zum
Auslesen der S88-Riickmelder zu setzen. Es besteht dann die Mdglichkeit, bis zu 32767
Ruckmelder auszulesen. Modellstellwerk kann jedoch nur die ersten 130 Melder mit je 16
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Kontakten (also 2080 Kontakte) verarbeiten. Das Maximum liegt bei 260 Decoder mit je 8
Kontakte = 2080, verteilt Giber (max.) 2 Zentralen.

12.2.11.3 Ecos Extra Cmd

Wenn dieses Hakchen gesetzt ist, werden die Weichen Uber ihre Ecos-ID gesteuert. Es
besteht dann die Mdglichkeit, mehr als 4 Stellungen anzusteuern und Modellstellwerk
bekommt Rickmeldungen der Weichenstellungen von der Digitalzentrale.

12.2.11.4 Loksteuerung auf der Zentrale folgen

Diese Option kann gewahlt werden, wenn Anderungen am Drehregler der Digitalzentrale an
Modellstellwerk weitergegeben werden sollen. Dies ist eine Voraussetzung, wenn Zige
direkt von den Fahrreglern der Digitalzentrale gesteuert werden, aber Modellstellwerk
trotzdem eine signalabhangige Beeinflussung der Ziige vornehmen soll.

ACHTUNG: Bei der Roco Z21 kann nur den erste 16 Loks auf der Zentrale gefolgt werden.

12.2.11.5 Weichensteuerung auf der Zentrale folgen

Analog zur Loksteuerung kann diese Option gewéhlt werden, wenn z.B. Weichen mit der
Digitalzentrale gestellt werden und dies an Modellstellwerk weiter gegeben werden soll. Die
Ausleuchtung im Gleisbild wird dann ebenfalls gedndert.

12.2.11.6 Weichenpulslange

Es ist die Zeit in Millisekunden anzugeben, mit der die Spulen der Weichenantriebe
angesteuert werden sollen. Diese Zeit ist jedoch nur dann wirksam, wenn die
Weichendecoder keine eigene Impulszeit generieren (siehe auch Weichen und Signale).
Hier ist eine Zeit einzugeben, mit der die Weichen zuverlassig schalten, fir neue Weichen
reichen in der Regel 200 ms. Wenn Weichen nicht zuverléssig umschalten, dann kann dieser
Wert entsprechend erhdht werden.

12.2.11.7 Kurzschluss

Hier wird angegeben wie eine Kurzschlussmeldung aus der Zentrale verarbeitet werden
muss.

Achtung: nicht alle Zentralen kdnnen einen Kurzschluss als Kurzschluss melden, sie
melden dann STOP

12.2.11.8 Melder abfragen

Nur fur Lenz Zentralen:

Zeitpunkt von Abfragen der Rickmelder beim Wechsel in den GO Modus wéhlen:
e nicht abfragen (Melder melden spontan),

e vorGO (Abgleich mit Spielstand),

e nach GO (Spannung am Gleis).

12.2.11.9 Einstellungen zur Kommunikationsschnittstelle

CTS auswerten

Hier kann die Vorgabe der Kommunikationsparameter geandert werden. Wenn die CTS
nicht beachtet wird, werden die Kommandos mit Zwischenpausen gesendet. Die
Zwischenzeit ergibt die Pause zwischen zwei Kommandos fiur das Interface.

Timeout (ms)

Erlaubte Zeit zwischen 2 Zeichen.
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Zwischenzeit (ms)

Stoppbits

12.3 Verarbeitung

Abgemein | Zermalen  Versbetung | Gestakbung | Zupgsttungen | Envestert |

Allgemein

[T Expaten Modus ™ FiadCom: Heus Lok autom. nufiigen
¥ Makics sinachaben W D-weg it Fahystiaees suflisn

¥ Zugvsifoigung F

¥ Schatterbahnbol sinschaben [~ Geisbernag detekberen

I Zugruminss mines pésgen [debug]
v Erswamdgers Fladeniolgs e Biock sbmeldung

@ Lokauswahl such he Stewenng F Serkischt Wasgischt
[F Schnele Lokstevenung einschaben  Adresse: [0

W Zugnams im Lokhencher zeigen

| Dynamische Fshusirassen sngchakien

Aastomatische Ablahit nach Fahitstelung | Immes Ed
[~ Abishit rsch Fahinchiurgswechizel
¥ AuboZug Faket immes bei 558

Baass Ablabutepause [Sek]

]

‘Wahrscheinbchkedt fur Wenden [%}

W Fabiplan Sek peo M |ED
Fiiickmekdes Eniprelungszed [ms) [
Bk i GES ([res. Omadeen [

GBS Ausleuchhung sinfaus tuschen [

Baagpasse 1 [3? T‘

™ Bewbeien in GO Modu erlauben

12.3.1 Experten Modus

Wenn diese Option gewahlt ist, entspricht die Arbeitsweise von Modellstellwerk stérker dem
Vorbild. Im zweiten Teil des Handbuchs wird naher darauf eingegangen.

12.3.2 Makros verarbeiten

Wenn Makroprogramme erstellt und geladen wurden, kann die Funktion der Makros
gy | aktiviert oder deaktiviert werden. In der Bedienzeile kann dies mit der abgebildeten
Schaltflache erfolgen. Im Statusbalken wird angezeigt ob Makros ausgefiihrt werden oder
nicht.

12.3.3 Zugverfolgung

Die Zugverfolgung kann hier ebenfalls ein- und ausgeschaltet werden. Wenn die Zugverfol-
gung aktiviert ist, wird beim Start der Bedienung Uberprift, ob alle Blécke ordnungsgerecht,
d.h. mit nur 2 Endstellen definiert wurden.

Wenn also die Zugverfolgung (noch) nicht genutzt werden soll, und die Blécke (noch) nicht
richtig gezeichnet und eingerichtet sind, kann hier die Zugverfolgung abgeschaltet werden.
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12.3.4 Schattenbahnhof einschalten

Die Funktion von Schattenbahnhéfen kann mit Bahnhdéfe verarbeiten ein-/ausgeschaltet werden.

12.3.5 Erzwungene Reihenfolge bei Blockabmeldung

Diese Option hilft bei verschmutzten Gleisen: Ein Block kann erst dann frei gemeldet werden
wenn der Halteabschnitt in Fahrtrichtung befahren wurde. Wenn ein anderer Gleisfreimelde-
abschnitt im Block schneller freigemeldet wird, bleibt der Block besetzt und die interne Verar-
beitung der Ziige (wie automatisches Anhalten etc.) wird weiterbearbeitet, so als ob die falsch-
liche Freimeldung nicht erfolgt ware. Der gesamte Block beleibt besetzt und wird damit wei-
terhin rot ausgeleuchtet

12.3.6 Lokauswahl auch zur Steuerung

Hier wird festgelegt, ob die Lokauswahl auch zur Steuerung angewendet wird. Ist das
Lokfenster aktiv, kann diese Lok auch mit den Cursortasten gesteuert werden. Eine Lok fur
das Lokfenster wird mit Doppelklick auf die Lok in der Lok Liste gewahlt. Weiterhin ist
festzulegen, ob die Cursortasten hoch/runter oder links/rechts zur Steuerung verwendet
werden.

12.3.7 Schnelle Loksteuerung

Aktiviert das Steuerungselement in der Bedienzeile rechts fur den schnellen Zugriff auf eine
Lokomotive. Eine Lok kann auch vom Lokfenster in dieses Element per Drag&Drop gezogen
werden.

Unter Adresse kann eine Digitaladresse eingegeben werden. Wird auf der Zentrale die Lok
mit dieser Adresse ausgewahlt, dann wird die Lok die gerade diesem Regler zugeordnet ist
gesteuert (unabhangig von der realen Adresse dieser Lok).

12.3.8 Zugname im Lokfenster anzeigen

Ist eine Lok einem Zug zugewiesen, wird statt des Loknamens der Zugname im Zugnummern-
fenster angezeigt.

12.3.9 Dynamische Fahrstral3en einschalten
Hier kdnnen Sie die automatische Generierung von Fahrstraf3en ein- bzw. abschalten.
12.3.10 Automatische Abfahrt nach Fahrtstellung

Hier kann festgelegt werden, ob eine Lokomotive nach Festlegung der Fahrstral3e und
Fahrtstellung des Signals automatisch abféahrt.

Einstellungen:

Nicht nur manueller Betrieb

Mit ALT-Taste dann wird die Lok abfahren, wenn beim Einstellen der Fahrstral3e
die (Alt)-Taste gedruckt wurde

Immer die Lok wird immer automatisch abfahren,

ist auch ,Abfahrt nach Fahrtrichtungswechsel’ markiert, wird sie
auch dann automatisch abfahren

Immer bei Zugfahrt  Zuge werden automatisch abfahren, Loks aber nicht
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12.3.11 Abfahrt nach Fahrtrichtungswechsel

Wenn in einem Block die Fahrtrichtung durch Fahrtstellung des Signals gewechselt wird
(Fahrstral3e in die Gegenrichtung), dann erlaubt diese Einstellung dass die Lok auch dann
automatisch die Richtung wechselt und abféhrt.

12.3.12 Autozug fahrt immer bei SSB/aSB

Nicht markiert: Bei ausgeschaltetem SSB/aSB hélt ein Zug im automatischen Betrieb vor dem
Halt zeigenden Signal

Markiert: Egal ob SSB/aSB ein oder ausgeschaltet, ein Zug im automatischen Betrieb wird
seine Fahrt fortsetzen.

12.3.13 RailCom — Neue Lok automatisch hinzufligen

Wenn ein RailCom Detektor eine Lok ausliest, deren Adresse noch nicht in Modellstellwerk
bekannt ist, wird die Lok als neue Lok in die Lok Liste (Datenbank) von Modellstellwerk
aufgenommen.

12.3.14 D-Weg mit Fahrstral3e aufldsen

Hier wird angegeben, ob der D-Weg einer Fahrstral3e mit der Fahrstral3e aufgel6st wird, oder
vorbildgerecht eingestellt bleibt und separat aufgelést werden muss. Die Auflésung des
Durchrutschweges kann zeitabhangig eingerichtet werden (siehe Punkt 7.3.7). Bei ESTW,
Domino und ILTIS wird ein D-Weg immer mit der Fahrstral3e aufgelost.

Hinweis: In Modellstellwerk muss kein D-Weg projektiert werden, wenn das fir die
Abwicklung des Betriebs auf der Modellbahn zu umstandlich erscheint.

Hinweis zum Vorbild: Die Technik der Spurplanstellwerke hat sich laufend weiterentwickelt
und damit auch die Funktionalitéat. Bei den neueren Spurplanstellwerken ist
bereits eine automatische Durchrutschwegauflésung (nach Ablauf einer
bestimmten Zeit — abhéngig von der zulédssigen Geschwindigkeit und der
Lange des Zielgleises) eingebaut. In vielen alteren Spurplanstellwerken wurde
die automatische D-Weg-Auflésung nachgerustet, vor allem, wenn diese von
ESTW’s (elektronischen Stellwerken) ferngesteuert werden und die
Funktionalitdt der Spurplanstellwerke den ESTW’s weitgehend angepasst
werden musste.

12.3.15 Mfx-Loks mit 28 Stufen steuern

Diese Funktion ist noch nicht aktiv.

12.3.16 Geisterzug detektieren

Mit dieser Option wird eine zusétzliche Sicherheit beim Automatikbetrieb erreicht. Wenn ein
Halteabschnitt in einem Block befahren wird und die Zugnummer in diesem Block noch nicht
bekannt ist, dann wird angenommen dass dieser Zug félschlicherweise in diesen Block
eingefahren ist und ein Not Halt wird ausgefiihrt und werden alle Ziige anhalten.

12.3.17 Zugnummer immer zeigen (Debug)

Die Zugnummer wird bei Modellstellwerk nur in belegten Bloks angezeigt. Ist dieser Punkt
markiert, wird die mit der FahrstralRe weitergereichte Zug-/Loknummer auch im folgenden
Block angezeigt.
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12.3.18 Basis Abfahrtspause

Dies ist der Grundwert fur die Haltezeit von Loks und Zlgen, bevor diese bei Fahrtstellung
des Signals abfahren. Pro Block kann eine weitere Verzégerung angegeben werden.

12.3.19 Wahrscheinlichkeit fir Wenden

Hier wird die Wahrscheinlichkeit eingegeben, mit der automatisch fahrende Ziige wenden
(siehe auch Abschnitt 8.1.).

12.3.20 Fahrplan

Mit Fahrplan wird angegeben, ob beim Start der Bedienung der Fahrplan lauft. Im Feld Sec. pro
Minute wird angegeben, wie schnell die Modelluhr laufen soll. Jedes Mal, wenn die
eingegebene Zahl von Sekunden verstrichen ist schaltet die Uhr eine Minute weiter. So kann
festgelegt werden, wie schnell die Uhr und damit auch der Fahrplan ablauft.

Im Netzwerkbetrieb werden die Uhren der Clients automatisch mit der Uhr des
Servercomputers synchronisiert (Haupt-Nebenuhrprinzip).

12.3.21 Ruckmelder Entprellzeit.

Durch kurzzeitige Storung bei der Stromabnahme durch unsaubere Schienen oder Réader
kénnen Rickmelder kurze Freimeldesignale erzeugen. Sollte das zu Problemen fiihren, kann
hier die Zeit bis zur Freimeldung der Blocke verlangert werden. Diese Zeit gilt als generelle
Entprellzeit, es ist auch mdglich fir einzelne Melder eine Entprellzeit an zu geben — siehe
Kapitel 6.3.1

12.3.22 Blinktakt fir GBS (ms, 0 = extern)

Wenn 0 eingetragen wird, muss das Blinken vom Decoder versorgt werden.

12.3.23 Baugrolie

Die BaugroRRe wird fiir die Berechnung der Geschwindigkeit benutzt.
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12.4 Gestaltung

Allgemein] Zentlalen] erarbeitung  Gestalung lZuggattungen] Erweitert]

Algemein

Gestaltung: ||ntegra Diamino 67 j

W wieichenstellung immer zeigen
[v SEE Signale gezeichnet

[~ ESTw Tasten zeigen

¥ Fahrtrichtung zeigen

Steltisch: Links oben j

[ Multitouch Bedisrung

Weichen- und Signalnummer
‘weichennummer, |MNumrer -

Schrift
Hintergrund: [ Tischhirtergrund =

Zugnummeranzeiger

Hintergrund El
Lokname: w
Zughame: Schrift

12.4.1 Gestaltung:

Die Bildschirmdarstellung der Symbole kann als

e Spurplanstellwerke Bauart Lorenz (klein),

Spurplanstellwerk Bauart Siemens (groR),

Spurplanstellwerk fotorealistisch nach Siemens-Vorbild SpDrS60,-
Elektronische Stellwerk der DB - ESTW,

Spurplanstellwerk Bauart Domino 67 der Firma Integra-Siemens oder
Steuerprogramm ILTIS fur Stellwerke der Bauart Domino 67 oder eStw (CH)

dargestellt werden.

12.4.2 Weichenstellung immer anzeigen:

Im Normalfall werden die Stellungsmelder der Weichen nur angezeigt, wenn diese im Verlauf
einer FahrstralRe eingestellt und festgelegt sind. Ist diese Einstellung markiert, werden alle
Stellungsmelder immer angezeigt.

Ist die Einstellung nicht markiert, kann die Anzeige aller Stellungsmelder mit der Au3entaste
,Stelltischausleuchtung ein-bzw. ausgeschaltet werden.

12.4.3 SBB Signale gezeichnet:
Die Darstellung der Signale entspricht dem Signalbild der AuRenanlagen — SBB-Signal Typ L.
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12.4.4 ESTW Taster zeigen:

Im Experten-Modus wird nach der Auswahl, z.B. von Start- und Zielsignal eine Fahrstral3e,
der Befehl in Textform ausgegeben und muss vom FdL quittiert werden. Die Tasten fur diese
vorbildgerechte Befehlsverarbeitung sind in Modellstellwerk implementiert aber noch nicht
aktiviert.

12.4.5 Fahrtrichtung zeigen:

Im Zugnummernfeld kann Richtung mit < > angezeigt werden, die das Programm steuert.
Bei einer neu aufgegleisten Lok sollte die Richtung mit dem Programm synchronisiert werden.

12.4.6 Stelltisch:

Es stehen zur Auswabhl:
e Links oben
e Zentriert
e Fenster anpassen
e Gleisbild zoomen

12.4.7 MultiTouch Bedienung:

Hier wird die Bedienung mit den neuen Bildschirmen eingeschaltet; dann missen z.B. die
Start- und Zieltasten einer FahrstralRe im Original gleichzeitig gedriickt werden. Die Maus-
Bedienung ist nicht mehr vollumféanglich mdglich.

12.4.8 Weichen und Signalnummer:

Weichennummer:

Angabe, ob im Gleisbild fir Weichen und Signale der Name (z.B. P1 fir ein Ausfahrsignal),
die (Modellstellwerk-) interne Nummer, die Digitaladresse des Magnetartikels oder keine
Signal- oder Weichennummer angezeigt wird.

Schrift:

Die Schriftart, Gré3e und Farbe sowie die Hintergrundfarbe des Textes kann definiert werden.
Die empfohlene Schriftgrof3e ist 6pt oder 7pt.

Hintergrund:

Empfohlen wird sich bei SpDr und Domino an die Stelltischfarben der Vorbilder zu orientieren
— silbergrau/helles grin, fir ESTW/ILTIS ist schwarz richtig.

Hinweis:  Die Hintergrundfarbe fiir die Texte sollte bei der Spurplantechniken weif3 oder der
Farbe des Stelltisches entsprechen (silbergrau), die Schriftfarbe schwarz.

Beim ESTWI/ILTIS sollte zu der Hintergrundfarbe schwarz, die Schriftfarbe weil3
oder gelb gewanhlt werden. Vorbildentsprechende Anderung der Elementbezeich-
nungen in Abhangigkeit vom dynamischen Zustand der Anlage kann leider nicht
realisiert werden.

12.4.9 Zugnummernanzeige:

Zughummer:

Fir Lok- und Zugnummer empfiehlt sich eine GréRe mit ca. 8 pt; SpDrS und Domino in
schwarz, ESTW und ILTIS in weil oder gelb wie oben. Im Automatik- und Fahrplanbetrieb,
bei der Adressanzeige oder unbekannten Fahrzeugen werden vom Programm vorbelegte
Farben benutzt — siehe Handbuch Teil 2, 13.4
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12.5 Zuggattungen

(S emstcingen JT=TEY|
Algemein | Zentiden | Versteitung | Gestathung  Zuggattungen |
Hamen der Zuggatiungen
P |Mame IPﬂm I
1 ICE ']
2 G -H
3_ Fegnalepness =
[+ | Flsgpoanasibestn 1 i
5_ Fiesgaenateshn 2 =
AETS i
7| Gidkerzug 1
8 |Gurersug 2
9_ Irhemeges [
18 |Gme ]
I | Gidberzug 3
(12 |Gurersug &
13 Lok
T Mutsumsnag B
115 [Mesing
T S prnber

In diesem Fenster kdnnen Sie die Namen der Zuggattungen éndern. Fur jede Zuggattung wird
angegeben, ob es sich um einen Personenzug handelt. Diese Angabe wird beim
automatischen Bremsen verwendet (siehe Kapitel 6.4.4.6).
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12.6 Erweitert

.ﬁ.llgemein] Eentralen] ‘erarbeitung | Gestaltung | Zuggattungen  Enseitert

Standard Verzogerng: |2,|:| m /52
Sperzeit Naotauflzzung |1 0 Sek.
Weichenlaufzeit |E| s

R aillCom Richtung auswerten [

12.6.1 Standard Verzdgerung

Hier kann die Verzégerung eingetragen werden, mit der ein Zug/eine Lok vor einem Halt
zeigenden Signal oder bei einer verminderten Blockgeschwindigkeit abbremsen kann. Wenn
ungeniigender Bremsweg zur Verfigung steht, wird der Zug friiher anfangen zu bremsen.
Dies hangt aber auch von der verfigbaren Streckenlange ab, die bis zur
Geschwindigkeitsschwelle zur Verfligung steht.

12.6.2 Sperrzeit Notaufldsung

Muss eine Fahrstral’e ,Notaufgeldst’ werden, werden weitere Einstellversuche in diesem
Bahnhof fur die Sperrzeit verhindert.

WAUF
FUHRSTE: B F

Bei Domino 67 wird die Sperrzeit ==& angezeigt; bei ILTIS wird am oberen Bild-
Schirm Rand eingeblendet — noch nicht implementiert.

12.6.3 Weichenlaufzeit

Soll die Umlaufzeit eine Weiche simuliert werden, kann eine Zeitvorgabe eingetragen werden.
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13 Hinweise flr die Anlagenplanung

Nachfolgend einige Informationen fur die vorbildgerechte Anlagenplanung. Es werden in
diesem Rahmen nur Standards dargestellt, die beim Vorbild in unterschiedlichsten
Abwandlungen zu sehen sind. Aufgrund der existierenden Topologie gibt es auch eine Vielzahl
von Ausnahmen. Hier kénnen nur die Grundziige der Signalisierung dargestellt werden.

13.1 Signale

An dieser Stelle nur ein kleiner Uberblick iiber die Signale — Signaltypen, Signalbegriffe —
soweit sie zur Steuerung einer Anlage geplant werden. Weitergehende Informationen finden
Sie in der Eisenbahnliteratur und im Internet.

Bei den Bahnen werden Signale zur Steuerung und Sicherung des Betriebs eingesetzt. Die
Anforderungen im Zug- und Rangierbetrieb ergeben eine groRe Zahl unterschiedlicher
Signaltypen und nicht jedes Signal muss alle Signalbegriffe zeigen kénnen. Wenn eine
Bahnhofseinfahrt keine Einfahrt mit reduzierter Geschwindigkeit erfordert, muss diese nicht
signalisiert werden. Das Hauptsignal braucht dann den Fahrbegriff Hp2 / FB2 fur 40 km/h nicht
darzustellen.

13.1.1 Signaltypen
Hauptsignale steuern und sichern den Zugverkehr
Rangiersignale steuern und sichern den Rangierbetrieb

Zusatzsignale — wie der Begriff es beschreibt ergéanzen sie die Befehle der Haupt- und
Rangiersignale. Sie werden bei einer Modellbahn seltener eingesetzt.

Handbuch ModellStellwerk - Teil 1 - Einstellungen und Projektierung Seite 159



]
Hinweise fur die Anlagenplanung Eﬂq—%:'—lm
|

13.1.2 Signalbegriffe und deren Bedeutung

DB SBB
HpO Halt Halt fiir Zugfahrten

Fahrt frei mit Streckengeschwindigkeit, reduzierte
Hpl FB1 Geschwindigkeiten kbnnen mit Geschwindigkeitsanzeigern
signalisiert werden (>= 80 km/h)

Fahrt frei mit maximal 40km/h, davon abweichende
Geschwindigkeiten kdnnen mit Geschwindigkeitsanzeigern
Zs3 mit den Ziffern 2, 3, 5 und 6 signalisiert werden (20, 30,
50 und 60 km/h).

FB2 Fahrt frei mit maximal 40km/h
FB3 Fahrt frei mit maximal 60km/h
FB5 Fahrt frei mit maximal 90km/h
FB6 Fahrt frei mit maximal 40km/h (besetztes Gleis)
FB2* + Besetztes Gle!s, Fahrt frej mit_ma>.<imal 40km/h —auf dem
7go folgenden Gleisabschnitt ist ein Hindernis zu erwarten.

* Vorsignal, ° Zusatzsignal

Rangiersignal

Halt (fir Zug- und Rangierfahrten) — im aktuellen Signalbuch

Sho ist die Bezeichnung fur diesen Signalbegriff HpO
Shl Rangierverbot aufgehoben
Hp0/Sh1 Halt fir Zugfahrten, Rangierverbot aufgehoben

Halt Halt vor dem Signal

Fahrt mit  Fahrt oder Fortsetzung der Fahrt. Unmittelbar nach dem
Vorsicht  Zwergsignal muss mit einem Hindernis gerechnet werden.

Fahrt Fahrt oder Fortsetzung der Fahrt

Zusatzsignal

Ersatzsignal — Fahrt auf Sicht bei gestdrtem Signal — kann bei
den meisten handelsublichen Modellbahnsignalen nicht

ZS1 dargestellt werden. Ein Signal ist entweder mit Zs1 oder mit
Zs7 ausgestattet, beide Signalbegriffe an einem Signal sind
nicht zulassig!

Zustimmung zur Vorbeifahrt am Halt zeigenden oder unbe-

Hilfssignal leuchteten Hauptsignal und Fahrt auf Sicht

Vorsichtssignal — Fahrt auf Sicht bei gestértem Signal — kann
ZS7 bei den meisten handelsiblichen Modellbahnsignalen nicht
dargestellt werden.
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Zusatzsignal

DB

Kennlicht — es signalisiert, dass das Signal betrieblich abge-
schaltet und nicht defekt ist — dieser Signalbegriff kann eben-
falls bei den meisten handelsiiblichen Modellbahnsignalen
nicht dargestellt werden.

Hintergrund beim Vorbild: Ein dunkles Signal stellt einen un-
gultigen Signalbegriff dar, der Triebfahrzeugfuhrer darf nicht
dran vorbeifahren!

Betrieblich komplett dunkelgeschaltete Signale sind auf den
Neubaustrecken der DB im Einsatz, allerdings erfolgt die Dun-
kelschaltung nur bei Annaherung eines LZB-gefiihrten Fahr-
zeugs, die eine entsprechende Fihrerstandssignalisierung
aufweist.

Ke

13.1.3 Signaldarstellung

Hauptsignal DB

Verwendung als Einfahrsignal oder Ausfahrsignal, wenn auf signalisierte Rangierfahrten
verzichtet werden kann.

Die Signalbegriffe eines Hauptsignals sind HpO, Hp1l, Hp2, (Ke, Zs1, Zs7)

Blocksignal DB - Blocksignale entsprechen den Hauptsignalen, kénnen aber den Begriff Hp2
nicht anzeigen. Die Signalbegriffe eines Hauptsignals sind HpO, Hp1l, (Zs1, Zs7)

Hpl

Haupt-/Sperrsignal DB - Mdgliche Signalstellungen: Hp0O, Hpl, Hp2, Hp0/Sh1, (Ke, Zs1,
ZsT7)
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HpO (Hp0O) Hpl  Hp2 HpO/Sh1

Sperrsignale (sogenannte Schotterzwerge) DB - Mégliche Signalstellungen: Sh0, Shl
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Hauptsignale L SBB
FB2 FB3 FB5 FB6
Es gibt Signalschirme mit 2, 3, 4 oder 5 Lichter und doppelt breite Schirme mit max. 7 Lichter;

Halt FB1 Halt FB1
das 7. Licht ist Notrot.

Hauptsignale N SBB

r.“w Fo“! Fo“!
u mit Geschwindigkeitsanzeiger

fur das folgende Hauptsignal

Halt Geschwindigkeits-  Geschwindigkeits-
Ankiindigung Ausfihrung
Blocksignale

Halt Warnung Freie Fahrt kénnen von Modellstellwerk
noch nicht angesteuert werden.

Zwergsignale

Halt Vorsicht Fahrt

Zusatzsignale
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Besetztes Gleis  Hilfssignal

13.2 Aufbau von Bahnhofen beim Vorbild

Nachfolgend sind einige Beispiele fir typische Vorbildsituationen dargestellt. Typisch deshalb,
weil es solche Konstellationen gibt, jedoch keine Verallgemeinerung fiir alle Bahnhdfe moglich
ist. Da die meisten Betriebsstellen der Bahn in Abhangigkeit von den Aufgaben der
Betriebsstellen geplant wurden, und diese Planung teilweise schon 100 Jahr zurlick liegt, sind
bei der Planung die unterschiedlichsten Philosophien zur Anwendung gekommen. Diese alten
Philosophien haben sich bis in die heutige Zeit gehalten, jede der vielen durchgefiihrten
Anderungen hatte nur einen geringen Umfang, sodass die Kernstrukturen bis heute erhalten
geblieben sind. Zwar wurden Giutergleise zuriickgebaut, Weichenverbindungen fir héhere
Geschwindigkeiten erttichtigt, die Signalisierung angepasst, aber die grundlegende Topologie
ist in vielen Féllen bis heute erhalten geblieben (im Prinzip féhrt die Bahn an vielen Stellen
des Netzes auf asphaltierten Feldwegen). Mit den groBen RZ-Programmen der letzten 20
Jahre, Wiederaufnahme eines Personenverkehrs auf stillgelegten oder fur Personenverkehr
stillgelegten Strecken sowie die Neubaustrecken fur den Hochgeschwindigkeits- und
Nahverkehr kamen andere Vorgaben zum Tragen. Um einen mdglichst rationellen Betrieb zu
ermdglichen, wurden die Bahnanlagen auf das absolut notwendige Mindestmald reduziert,
jede eingesparte Weiche spart Kosten in Anschaffung und Unterhaltung.

Alle nachfolgend dargestellten Beispiele sind konkreten Bahnhéfen des Vorbilds
nachempfunden. Teilweise ist die Vorbildsituation in den Beispielen etwas vereinfacht worden,
entspricht damit aber dem derzeitigen Trend, die Bahnanlagen auf das absolut notwendige
Mindestmal3 zu reduzieren und Industrie und Giteranschlisse immer weiter zu reduzieren.

Die ersten Beispiele beziehen sich auf die Bahnhofe, die folgenden Beispiele auf die Strecke
zwischen 2 Bahnhdofen

13.2.1 Bahnhofe

Einfacher Kreuzungsbahnhof an eingleisiger Strecke

Der nachfolgend skizzierte Bahnhof ist so oder @hnlich an vielen Strecken zu finden. Die
signaltechnische Ausristung ist auf das absolute Mindestmaf3 reduziert, in einigen Fallen
wurden fiur die Weichen sogenannte Rickfallweichen eingebaut, sodass nicht einmal
Weichenantriebe bei den Weichen zu montieren waren. Fir die Betriebsfihrung hat dies
natirlich Konsequenzen, denn Zige kdnnen sich zwar im Bahnhof kreuzen, jedoch nicht
Uberholen, da jedes der beiden Bahnhofsgleise nur in der vorgegebenen Richtung befahrbar
ist. Auch auf signalisierte Rangierfahrten wurde verzichtet, da diese nur zusatzliches Geld
gekostet héatten und aufgrund des vielerorts erfolgten Riickzuges der Bahn aus der Flache
nicht mehr erforderlich war.
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Die erste Skizze stellt diesen Kreuzungsbahnhof dar, allerdings noch mit zusétzlicher, fir eine
Simulation erforderlicher Mdglichkeit, nicht nur Gleisabschnitte, sondern auch einzelne
Kontakte im Gleis bedienen zu kdnnen. Im Beispiel nicht realisiert wurden Zugnummernfelder,
die zwar vorhanden sein sollten, aber fur das Verstandnis nicht unbedingt erforderlich sind.

Fur diesen Bahnhof sind 4 Fahrstral3en erforderlich, jeweils von den Einfahrsignalen bis zu
den Ausfahrsignalen und von den Ausfahrsignalen auf die Streckentaste (fur die Einstellung
einer Fahrt vom Bahnhof auf die Strecke). Entsprechend den 6értlichen Gegebenheiten (Lange
der Gleise und die gefahrenen Geschwindigkeiten) wird die Ausfahrweiche als D-Weg
Bestandteil der Einfahrzugstrafl3e. Das bedeutet, dass gleichzeitige Einfahrten in den Bahnhof
nicht moéglich sind, sondern bei Einfahrt des einen Zugs der Gegenzug am Einfahrsignal
warten musste, bis der D-Weg der ersten Fahrstral3e aufgeltst wurde.
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Eine weitere Reduzierung kdnnte so aussehen:
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Mit diesem Entwurf ist wohl die Grenze dessen erreicht, was machbar ist, kleiner kann der
Bahnhof auf dem Stelltisch mit den erforderlichen Informationen wohl nicht dargestellt werden

- |
u-::—& |
o .
Sl O

| a |
—— s — e —
B | e i il 7] | B di=f i

Kreuzungsbahnhof 2 an eingleisiger Strecke

Der Unterschied des zweiten Kreuzungsbahnhofs im Vergleich zum ersten Bahnhof liegt in
der etwas umfangreicheren Sicherungstechnik, die es erlaubt, dass beide Bahnhofsgleise in
beiden Richtungen befahren werden kénnen. Dadurch kénnen betrieblich auch Uberholungen
von langsamen Zugen durch schnellere Zuge erfolgen.
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Kreuzungsbahnhof 3 mit Rangiermdglichkeit

Der Bahnhof bietet in dieser Ausfiihrung die Mdglichkeit, zu rangieren und hat deshalb eine
andere signaltechnische Ausstattung. Die Ausfahrsignale, bisher Hauptsignale, wurden durch
Hauptsperrsignale ersetzt, zusétzlich wurden noch 2 Sperrsignale vor den Weichen platziert
und Rangierziele vor den Einfahrsignalen, damit RangierstraRen aus den Bahnhofsgleisen
heraus moglich sind.
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Durchgangsbahnhof an zweigleisiger Strecke

Diese Skizze zeigt einen kleinen Bahnhof an einer zweigleisigen Strecke. In diesem Bahnhof
werden die Durchgangsgleise ausschliellich im Richtungsverkehr befahren, nur das
Uberholgleis kann in beiden Richtungen befahren werden. Auf der zweigleisigen Strecke ist
ebenfalls nur Richtungsverkehr vorgesehen, d.h. es gibt nur im jeweils rechten Streckengleis
eine Ausfahrtaste. Das Uberholgleis ist mit sogenannten Schutzweichen versehen, dadurch
ist eine flissigere Betriebsabwicklung mdglich, wenn bei der Einfahrt der D-Weg auf das
Stumpfgleis fuihrt. Um das Handicap zu umgehen, dass bei der Einfahrt von links auf das
Uberholgleis das andere Gleis gekreuzt werden muss, kann das Uberholgleis auch zwischen
beide Streckengleise gelegt werden.
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Durchgangsbahnhof 2 an zweigleisiger Strecke (mit Gleiswechselbetrieb — GWB)

Der einzige Unterschied zum vorigen Bahnhof liegt in der signaltechnischen Ausriistung auf
den Streckengleisen, die signalisiert in beiden Richtungen befahren werden kdnnen. Eine
interessante betriebliche Situation ist eine Fahrt von links auf dem linken Gleis. Fir die
Weiterfahrt nach rechts auf dem rechten Gleis muss der Zug uber das Uberholungsgleis
fahren, da das Durchgangsgleis nur in Gegenrichtung befahren werden kann. Das Problem
mit Ziigen von links auf das Uberholgleis mit Kreuzung des anderen Streckengleises ist nicht
bereinigt. Aber auch hier besteht die Mdglichkeit, das Uberholgleis zwischen die beiden
Streckengleise zu verlegen.
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Durchgangsbahnhof 3 an zweigleisiger Strecke (mit GWB)

Eine typische Bahnhofskonstellation mit hoher Flexibilitat stellt das nachfolgende Gleisbild dar.
Es ist eine Konstellation, die an Hauptabfuhrstrecken zu finden ist und umfangreiche
Fahrmdglichkeiten bietet. Die in den vorigen Beispielen genannten Probleme mit dem Kreuzen
des anderen Streckengleises sind in dieser Konstellation bereinigt. Auch die beiden
Weichenverbindungen an den Bahnhofskodpfen erlauben eine effiziente Betriebsabwicklung
und bieten hohe Flexibilitat. Einzig der Richtungsverkehr in den Durchgangsgleisen schrankt
die Moglichkeiten des Bahnhofs etwas ein.
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Durchgangsbahnhof 4 an zweigleisiger Strecke (mit GWB)

Das kleine Manko des Bahnhofes 3 ist in diesem Beispiel durch die maximal mdgliche
signaltechnische Ausriistung umgangen. Zuséatzlich sind umfangreiche Rangiermdéglichkeiten
vorgesehen worden, die auch den Bereich der Schutzweichen umfassen. Beim Vorbild sind
hier teilweise auch Anschlussgleise zu finden (Industriekunden etc.). Zusatzlich kénnten noch
Sperrsignale zwischen den Weichen des Weichentrapezes aufgestellt werden.

Allerdings ist bei weitem nicht jeder Durchgangsbahnhof mit solch umfangreichen
Fahrmdglichkeiten und Signalisierung ausgestattet.
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13.2.2 Streckengleise zwischen 2 Bahnhdfen

Auch fur die Verbindung einer Eisenbahnlinie zwischen 2 Bahnhofen gibt es bestimmte
Vorgaben, nachfolgend sind stellvertretend einige Beispiele dargestellt.

Eingleisige Strecke ohne Blockunterteilung

Fur Fahrten von Bahnhof zu Bahnhof wird die Sicherung von Zugfahrten Uber den
sogenannten Streckenblock durchgefiihrt. Da beim Vorbild friiher jeder Bahnhof seinen
eigenen Fahrdienstleiter hatte, mussten fur die Fahrt von Bahnhof zu Bahnhof besondere
Regeln eingehalten werden, damit keine Zugzusammensto3e auf der Strecke zwischen den
Bahnhofen erfolgen kénnen. Aus diesem Grunde sind technische Sicherungen in den
Stellwerken vorgesehen worden, dass eine Fahrstral3e vom Ausfahrsignal auf die Strecke zum
nachsten Bahnhof nur dann mdglich ist, wenn die sogenannte Richtung der Strecke richtig
eingestellt ist. Deshalb muss vor einer Fahrt die Richtung in die korrekte Stellung gebracht
werden.
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Zweigleisige Strecke mit Richtungsverkehr

Beispiel fir die Einrichtung einer zweigleisigen Strecke mit Richtungsverkehr auf der Strecke.
Jedes Streckengleis kann nur in der gezeigten Richtung befahren werden.

A

A
i

o
xom
—

ni! nE!
A .\ "
"%t
'1 k '\ 7

o
o
o

=]
x+)

[l

A 4

: 4
i
1

Zweigleisige Strecke mit GWB

Die gleiche Situation, jedoch kdnnen die Streckengleise in beiden Richtungen befahren

- - oo a1

e i X o o X —a XN

o ) - )
- o s o [ =

ox — o 0 — o

- o - 4 - o el

o = *+ o o

pa X o) — X o — <3 XN

i ) o« < < = 7 e

Zweigleisige Strecke mit GWB und Blockteilung auf der Strecke

Um eine héhere Zugfolge zu erreichen, wird bei der deutschen Bahn bei Bedarf (besonders
auf Hauptabfuhrstrecken) die Blockstrecke zwischen den Bahnhdfen unterteilt. Diese
Unterteilung erfolgt normalerweise nur in der Regelrichtung, fir die Fahrt in der Gegenrichtung
werden die beiden Blocke wie ein Abschnittbehandelt. Es bleibt in vielen Fallen nicht bei einem
Blocksignal, oftmals sind alle 1 bis 1,5 km Blocksignale aufgestellt. Nur dadurch lasst sich eine
entsprechend dichte Zugfolge realisieren.
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13.3 Gleis-/Signalnummern

Alle Gleisabschnitte, Weichen und Signale im Bahnhof oder auf der Strecke haben eine
Bezeichnung/Nummer. Nachfolgend soll fur die wichtigsten Falle erklart werden, welche
Bezeichnungen/Nummern verwendet werden.
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13.3.1

Die Bezeichnung, die bei den Bahnen unterschiedlich geregelt ist, war jedoch im Laufe der
letzten Jahre, unter anderem mit der Einfuhrung der elektronischen Stellwerke, der
Wiedervereinigung in Deutschland sowie der Einflhrung des Betriebszentralenkonzepts
mehrfach Anderungen unterworfen. Deshalb wird es immer wieder Ausnahmen von den hier
benannten Festlegungen geben.

In ModellStellwerk kénnen bei den Gleisen diese Nummern einfach bei der Projektierung
eingegeben werden. Bei Weichen und Signalen besteht die Mdoglichkeit neben der im
Programm fir die interne Verarbeitung festgelegten Nummer auch einen Namen einzutragen.
Dieser kann dann im Gleisplan angezeigt werden — Extra — Einstellungen — Gestaltung —
Weichen- und Signalnummer.

Deutsche Stellwerke

In den nachfolgenden Abbildungen und Skizzen werden fiir einen fiktiven Bahnhof die Signale
dargestellt und entsprechend bezeichnet. In Skizze 1 ohne Gleiswechselbetrieb, in Skizze 2
mit Gleiswechselbetrieb.

13.3.1.1 Gleise

Die Kilometereinteilung einer Strecke beginnt bei Bahnhof A mit Kilometer ,0°. Alle
Nummerierungen beziehen sich auf diese Einteilung.

Die Gleisabschnitte, die Blocke, erhalten 3-stellige Nummern; bei 2-gleisigen Strecken mit der
Kilometrierung ansteigende ungerade Nummern, in der Gegenrichtung gerade. Fihrende 0
werden nicht dargestellt.

- | 204 s =i 205 - | 208
aoFfF « ® 216 218 °
205 215 205 217 207 * A
p 2 ]
-~y ® o - v - -j ¢ —

Nummerierung der Gleise und Signale einer zweigleisigen Blockstrecke — Kilometrierung: _>

Unterbrochen wird diese Nummerierung durch die Bahnhofe. Das Gleis direkt am
Empfangsgebéude hat die Nummer 1, das nachste die Nummer 2 usw. Die Gleisabschnitte
zwischen Einfahrtsignal und diesen Bahnsteiggleisen erhalten Nummern, die sich mit der
Kilometrierung in den Hunderter oder Zehnerwerten erhthen und den Einer Wert des
Bahnsteiggleises auf gleicher Hohe beibehalten. Sind zum Beispiel zwischen Einfahrsignal
und dem Bahnsteiggleis 3 durch die Weichenstral3en 4 Gleisabschnitte darstellbar, dann
erhalten diese die laufenden Nummern 103, 203, 303 und 403 oder 13, 23, 33 und 43. Auf der
anderen Seite des Bahnhofs mit den ansteigenden Kilometerwerten der Strecke folgen etwa
603, 703 und 803 oder 63, 73 und 83. Liicken in der Nummerierung sind zulassig.

13.3.1.2 Einfahrsignale

Mit den Einfahrsignalen werden Fahrten von der freien Strecke in einen Bahnhof signalisiert.

Einfahrsignale in aufsteigender Streckenkilometrierung bekommen die Buchstaben A-E. Die
Einfahrsignale aus der Gegenrichtung bekommen die Buchstaben F-K. Die Bezeichnung A
wird fur das Einfahrsignal des Regelgleises verwendet, im linken Gleis einer zweigleisigen
Strecke bekommt das Signal auf dem Gegengleis die Bezeichnung AA, sofern dort
Gleiswechselbetrieb eingerichtet ist. Der Gleiswechselbetrieb bietet die Mdglichkeit, auf einer
zweigleisigen Strecke sowohl auf dem rechten als auch dem linken Gleis signalisierte Fahrten
durchfiihren zu kénnen. Die Signale einer zweiten in den Bahnhof einmiindenden Strecke
bekommen dann das Signal B bzw. BB usw.
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Da bei den modernen Stellwerksgenerationen in der Regel von einem Stellwerk mehrere
Bahnhofe gesteuert werden, mussten die Bezeichnungen angepasst werden. Aus
Verwechslungsgrinden ist bei der Kommunikation zwischen Triebfahrzeugfuhrer,
Rangierpersonal und Fahrdienstleiter die Eindeutigkeit der Signalbezeichnungen erforderlich.
In diesen Fallen wird den Signalbezeichnungen noch die BZ-Kennziffer (Betriebszentrale)
vorangestellt. Aus dem Einfahrsignal A im Bahnhof 1 wird z.B. 23A, aus dem Einfahrsignal A
im Bahnhof 2 z.B. 24A) Die BZ-Kennziffern sind maximal zweistellig.

13.3.1.3 Zwischensignale

Sind durch die Gréf3e des Bahnhofs Zwischensignale erforderlich bekommen diese mit der
Kilometrierung die Buchstaben ZR, ZS, ZT und in der Gegenrichtung die Buchstaben ZU, ZV
und ZW gefolgt von der Gleisnummer. RST und UVW zeigen, dass diese Signale etwa auf
gleicher Hohe (Kilometer) stehen. Diese Zwischensignale kénnen notwendig werden, wenn
Personen- und Giiterbahnhof in einer Reihe liegen.

Ausfahrsignale bekommen in Richtung der aufsteigenden Streckenkilometrierung die
Buchstaben N, gefolgt von der Gleisnummer, die Ausfahrsignale in der Gegenrichtung analog
die Bezeichnung P gefolgt von der Gleisnummer. Somit folgt auf eine Einfahrsignal A immer
ein Ausfahrsignal Nx.

13.3.1.4 Blocksignale

Blocksignale werden in der Regel nur mit einer Zahl bezeichnet, in Richtung der aufsteigenden
Streckenkilometrierung (wie Richtung A bzw. Nx) werden ungerade Zahlen benutzt (1, 3, 5,
...), in Richtung absteigender Kilometrierung (Richtung wie F bzw. Px) dann die gerade Zahlen
(2,4,6, ...). Dabeiist zu beachten, dass in einer Fahrtrichtung vorwarts, in die andere Richtung
ruckwarts gezahlt wird (Signal 1 steht also in der Nahe von Signal F, Signal 3 in der N&he von
Signal 2, Signal 5 in der Nahe von Signal 4 usw.

13.3.1.5 Vorsignale

Die Benennung der Vorsignale ist einfach: sie tragen den gleichen Namen wie das zugehdrige
Hauptsignal, jedoch nur als Kleinbuchstabe. Das Vorsignal zum Signal "A" heif3t also "a", zum
Signal "P3" also "p3". Ist ein Vorsignal fir mehrere Hauptsignale guiltig, wird dies entsprechend
gekennzeichnet, wie z.B. "p3-5". Anders als bei den Hauptsignalen wird an den Vorsignalen
die Bezeichnung ublicherweise nur bei Lichtsignalen angebracht, bei Formvorsignalen findet
sich keine Bezeichnung am Signal selbst.

Vorsignalwiederholer, die aufgrund einer nicht ausreichenden Sicht auf das Hauptsignal
zwischen Vorsignal und Hauptsignal angeordnet sind, erhalten am Signal selbst in der Regel
ebenfalls kein Bezeichnungsschild.

13.3.1.6 Rangier- bzw. Sperrsignale

Rangiersignale werden Ublicherweise wie das Gleis bezeichnet, an dem sie stehen, also "2"
fur ein Rangiersignal im Gleis 2. Stehen mehrere Rangiersignale in einem Gleis, wird die Zahl
in Kilometrierungsrichtung mit hochgestellten romischen Ziffern ergéanzt. Es gibt also die
Signale "2 ™", "2 . Formsperrsignale tragen vor der Bezeichnung zusétzlich den Begriff "Hs",
also z.B."Hs 1", "Hs 2 """,

Bei Lichtsperrsignalen wird gelegentlich auch die folgende Weiche als Name fiur das Signal
verwandt, d.h. Signal "W35" deckt Weiche 35.

In den ESTW musste diese Nomenklatur nochmals erganzt bzw. angepasst werden. Die
Sperrsignale werden bezeichnet wie das Gleis, in dem sie angeordnet sind. Heil3t das Gleis
202, so ist der Name des Sperrsignals in aufsteigender Richtung der Kilometrierung 202X,
steht in anderer Richtung im gleichen Gleis ein weiteres Sperrsignal (absteigende
Kilometrierung), so wird dieses mit 202Y bezeichnet. Steht ein Sperrsignal in einem
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Freimeldeabschnitt, mit dem auch eine Weiche freigemeldet wird, so kann die Bezeichnung
des Sperrsignals z.B. die Bezeichnung W210X oder Y annehmen.
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13.3.2 Schweizer Stellwerke

Auch hier ist die Nummerierung der Gleisabschnitte, Weichen und Signale an die
Kilometrierung gekoppelt und bildet damit eine durchgehende Grundlage.

13.3.2.1 Gleise

Gleisabschnitte, die Blocke, erhalten 3-stellige Nummern; mit der Kilometrierung ansteigend.
Dabei bekommen bei 2-gleisigen Strecken die linken ungerade und die Gegenrichtung gerade

Hunderternummern.

Diidaus - 113 511455F @D 114 S11565F XD - 115 -
- ; 3 3 . ' p—
- . | G- 55113 Q- 57114 ~ auA115!
D213aus | 213 521455¢F @D 214 521355F @D | 215 --»
- =
- ~- Q- 557213 Q- 55721 - AvA21S

Beispiel: 2-gleisge Strecke mit Zentralblock — der Zug befindet sich in Abschnitt 114 - Kilometrierung _>

Unterbrochen wird diese Nummerierung durch die Bahnhife. Das Gleis direkt am
Empfangsgebaude hat die Nummer 1, das nachste die Nummer 2 usw. Die Gleisabschnitte
zwischen Einfahrtsignal und diesen Bahnsteiggleisen erhalten Nummern, die sich mit der
Kilometrierung in den Zehnerwerten erhthen ergénzt um den Einer Wert des in der
Verlangerung liegenden Bahnhofsgleises. Sind zum Beispiel zwischen Einfahrsignal und dem
Bahnsteiggleis 3 durch die Weichenstral3en 4 Gleisabschnitte darstellbar, dann erhalten diese
die laufenden Nummern 13, 23, 33 und 43. Auf der anderen Seite des Bahnhofs mit den
ansteigenden Kilometerwerten der Strecke folgen etwa 63, 73 und 83. Lucken in der
Nummerierung sind zuldssig. Reicht diese Nummerierung nicht aus, kodnne auch
Bezeichnungen im Hunderterbereich verwendet werden.

13.3.2.2 Signale

Die Signale werden je Bahnhof in Gruppen mit der Kilometrierung und ohne Rucksicht auf die
Fahrtrichtung mit Buchstaben bezeichnet. Diese wird ergéanzt um die Nummer des
Gleisabschnittes, der vor dem Signal liegt. Auf der Seite mit den niedrigeren Kilometerwerten
wird daher immer ein Einfahrtsignal mit dem Buchstaben A stehen; das Einfahrtsignal von der
Gegenseite wird mindestens den Buchstaben D haben. Sind in groRen Bahnhéfen
Zwischensignale vorhanden, kann das E, F usw. sein. Werden mehrere Bahnhdofe von einem
Stellwerk oder einer Betriebszentrale aus gesteuert wird die Bahnhofsbezeichnung
(Abkurzung max. dreistellig) vorangestellt.

13.3.2.3 Zwischensignale

Sind durch die GréRRe des Bahnhofs Zwischensignale (gruppen) erforderlich, werden diese mit
der Kilometrierung in die Buchstabenreihe unabhéangig von der Fahrtrichtung eingefugt.
Zwischensignale kdnnen auch eine Vorsignalfunktion tbernehmen. Statt dem Vorsignalbegriff
Warnung (FB2) zeigt das Hauptsignal kurze Fahrt (FB6).

13.3.2.4 Blocksignale

Blocksignale werden in aufsteigender Kilometrierung mit dem Buchstaben P und der
Nummer des in Fahrtrichtung vor dem Signal liegenden Gleisabschnittes bezeichnet. In der
Gegenrichtung erhalten sie den Buchstaben S.

13.3.2.5 Zwergsignale

Mit ansteigender Kilometrierung bekommen die Zwergsignale den Buchstaben A und die
Nummer des in Blickrichtung davorliegenden Gleisabschnittes; in der Gegenrichtung den
Buchstaben B.
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Und hier in der Darstellung fur ILTIS.
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